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Welcome!

Thank you for purchasing your Blackmagic Video Assist.

We are extremely excited to have designed the Blackmagic Video Assist family of products.
We think they are the perfect solution to help you shoot better video on any type of camera.
Your Video Assist combines the best of our monitoring and recording technologies for on
set monitoring and professional recording into easy to use very compact products.

Blackmagic Video Assist models can be mounted on your camera, or with the underside
fold out stand you can use them on a desk for general deck and monitoring use. That’s
perfect for use as a master recorder for a live production switcher.

Blackmagic Video Assist has a 6G-SDI input so it will monitor Ultra HD. Blackmagic Video
Assist 4K records Ultra HD on two SD cards for continuous recording and is also a powerful
audio recorder, so you can mix analog audio into the SDI or HDMI recording. Your Blackmagic
Video Assist model is a very versatile monitor and recorder that you can use with any
camera and on any project.

This instruction manual contains all the information you need to start using your Blackmagic
Video Assist.

Please check the support page on our website at www.blackmagicdesign.com for the latest
version of this manual and for updates to your Blackmagic Video Assist’s software. Keeping
your software up to date will ensure you get all the latest features! When downloading
software, please register with your information so we can keep you updated when new
software is released. We are continually working on new features and improvements,

so we would love to hear from you!

zda &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Getting started with your Blackmagic Video Assist is as simple as plugging in power,
connecting your video source, plugging in your audio and inserting an SD card.

To supply power, plug in the supplied power
adapter to your Video Assist’s power input on

This section shows you how to
the right side panel.

get started including:
With external power connected, you can also
charge two LP-E6 type Lithium-lon batteries,
which can be mounted to battery slots 1 and Plugging in Video
2 on the back panel. To plug an LP-E6 type Plugging in Audio
battery into your Video Assist, gently press the
battery against the inside top edge of the
battery slot, then slide the battery down against
the back panel until you feel it click and lock
into place. Press the battery release button on the top panel to remove a battery. For more
information on battery use and how to monitor the battery power remaining, refer to the
‘settings’ section in this manual.

Plugging in Power

Inserting SD cards

To power on the unit, press the power button on the right side panel. Press and hold to
power off.
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Connect external power to the A kickstand is provided so you
+12V power input. Press the can mount the unit on your desk.
power button to turn the unit on. Simply lift the edge of the stand and

gently swing it into the open position.
The illustrations on this page show
the Blackmagic Video Assist 4K.

Getting Started
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Blackmagic Video Assist models
use common LP-E6 type batteries.

I
s
I
=
=
R

The next step is to plug your SDI or HDMI source video into the Mini BNC, BNC or HDMI input.
The unit will auto detect the SDI or HDMI input depending on what you connect first. Mini BNC
to regular BNC cables can be purchased from your nearest professional video equipment
stores. Mini BNC connectors are also commonly known as DIN 1.0/2.3 connectors.
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Connect your source video to the SDI or HDMI input on the left side. Connect an HDMI
TV or SDI monitor by plugging into the HDMI or SDI output. You can listen to the audio
on your clips during recording and playback by plugging a headset into the headset
jack. On Blackmagic Video Assist 4K you can also listen to your audio during playback
via the built in speaker below the LCD.

When plugging in your video, audio is also connected as it's embedded in the SDI or HDMI
video signal. However, Blackmagic Video Assist 4K also has built in mini XLR connectors so you
can plug in external balanced analog audio as well.

NOTE On Blackmagic Video Assist 4K you can set the audio settings to record
analog channels 1and 2, or choose one channel analog audio and one channel
SDI or HDMI audio, depending on your source video. For more information about
analog audio and adjusting levels refer to ‘Audio Settings’ in the ‘Settings’ section.

Getting Started



To start recording clips, you need to insert a compatible SD card.

For high quality HD recording, we recommend high speed UHS-I SD cards. However, if you are
recording standard definition or lower bit rate, lower quality compression you might be able to
use slower cards. Generally the faster the cards, the better.

If you are recording Ultra HD on Blackmagic Video Assist 4K, then we recommend high speed
UHS-II type SD cards. These cards need to be capable of write speeds above 1MOMB/s for
recording up to Ultra HD 2160p30. Blackmagic Video Assist 4K also has two SD card slots. You
can record to either one, or insert two SD cards for continuous recording or fast media

change overs.

Before using your cards, you will need to format them to either HFS+ or exFAT formats. It’s easy
to format your media via the ‘storage’ settings. Refer to the ‘settings’ section for more
information on storage settings.

If you want to, you can format your cards using a macOS or Windows computer. When using
your media on macOS then you can use HFS+ which is the Mac disk format. If you are using
Windows then you should use exFAT format, which is the Windows disk format and macOS
computers can also read exFAT format.

To plug in an SD card:
Hold the card with gold connectors facing the LCD and align it with the SD card slot.

Gently push the card into the slot until you feel it lock firmly into place.

To remove the card, gently push until you feel it click, then release. The card will eject a short
distance, allowing you to hold the edge of the card and remove it from the slot.

That’s all there is to getting started. With power, video and a formatted SD card you can now
start recording!

To start recording you'll need to insert an HFS+ or exFAT formatted
UHS-I or UHS-II SD card. You can easily format your SD card using
the ‘storage’ settings in the touchscreen menu.

Recording

To start recording straight away, simply swipe the touchscreen up or down to reveal the on
screen display, then tap the circular ‘record’ icon at the bottom of the LCD. The ‘record’ icon will
become a square ‘stop’ icon during recording. Tap the stop icon to stop recording.

Recording



While recording, the timecode counter in the status strip will continuously update, showing you
the duration of your clip. When the on screen display is hidden on Blackmagic Video Assist, a
small record indicator will be displayed at the bottom of the LCD so you can easily confirm
you're recording.

You can record your clips to QuickTime files using Apple ProRes and Avid DNx codecs.

You can also set your Video Assist to use ‘timecode’ or ‘SDI/HDMI start/stop’ trigger recording.
This lets you start and stop recording triggered by information received via the HD-SDI or HDMI
signal. For information on how to set your chosen codec, or to enable trigger recording, refer to
your the ‘settings’ section in this manual.

To start recording, simply swipe the touchscreen up or down to
reveal the on screen meters, then tap the ‘record’ icon. Tap again
to stop recording.

NOTE When recording from an HDMI or SDI camera, make sure the output is
clean with overlays turned off as any overlays that are present in your camera’s
video output will be recorded with your image. Please refer to the section titled
‘recording clean HDMI from DSLR cameras’ for more information.

On Blackmagic Video Assist 4K you can start and stop recording remotely using an external
LANC controller. Simply plug the LANC controller into the 2.5mm LANC input on the right side
of the unit.

Blackmagic Video Assist 4K supports continuous recording using 2 SD card slots. If you are
recording an important event and you don’t want to stop recording, simply insert a formatted
SD card in slot 2. When the first card is full, your Blackmagic Video Assist 4K will automatically
switch over to the second card. There will be no frames dropped in the process. For example,

if the first segment on card 1 stopped at 00:40:01:00, the recording on the second card will start
at 00:40:01:01.

When editing your clips on the timeline, simply place the second clip against the tail of the
first and they will play through the recording as if it is one complete clip.

Recording



Having SD cards inserted in both slots also lets you quickly change media. If you want to stop
recording at a defined moment, you can simply stop recording, choose ‘card 2’ in the storage
settings, then tap record again.

For continuous recording or fast slot change overs using Blackmagic Video
Assist 4K, make sure your cards are formatted before you start your recording.

Some DSLR cameras record 8-bit video internally, and some can provide a clean video image
via their HDMI output. By plugging the DSLR camera’s HDMI output into your Blackmagic Video
Assist, you can bypass the camera’s internal compression and record using high quality 10-bit
ProRes or Avid DNx codecs. Some DSLR cameras can output 10-bit 4:2:2, which is higher
quality video than their internally recorded 8-bit 4:2:0 compression.

Many DSLR cameras are also limited to short recording durations, so an added benefit of
recording externally is bypassing these recording limitations. This is particularly helpful when
recording live events or interviews for documentaries.

To make the most of this feature, you will need to set your camera to output a clean image with
overlays turned off. This is normally done by changing your DSLR camera’s HDMI output
settings so it does not show any status information in the video signal. This is important
because if there are any overlays visible in your image via the HDMI output they will be
recorded in your video, which you probably don’t want.

To check the DSLR camera overlays are not visible:

Swipe the touchscreen up or down to hide the on screen meters so you can monitor
only your DSLR camera’s image. On Blackmagic Video Assist 4K the status display at
the top of the LCD is independent and separate from the image. This means you can
monitor the entire image cleanly and still have the status display visible.

With the on screen meters hidden, carefully check the DSLR camera’s output video
does not show any information other than your clean video image. If you can see
camera overlays on your Blackmagic Video Assist’s LCD, change the HDMI output or
display menu settings on your camera so HDMI overlays are turned off.

With a clean HDMI output from your camera you can now record better quality video!

Playback

Playback features are easy to use. Simply swipe the touchscreen up or down to reveal the on
screen meters, then tap the transport control icons at the bottom of the LCD.

@ To play your clips, tap the ‘play’ icon.

@ During playback, tap the ‘pause’ icon to momentarily ‘freeze’ the playback on a frame of
video. Tap again to resume playback.

@ You can skip backwards or forwards through your clips by repeatedly tapping the
forward or reverse skip icons. Tapping reverse skip once will restart

@ the current clip.

During playback you can scrub your clip forwards or backwards by dragging the scrubbing
slider left or right. Tap the LCD to reveal or hide the slider.

Playback



O Tap the loop icon once to set your Blackmagic Video Assist to play back the current clip
on a continuous loop.

Tap again to play all your recorded clips on a continuous loop.

Tap a third time to turn loop off.

®@®

Shuttle through your clip by dragging the scrubbing slider forwards or
backwards. During playback mode, a panel will appear near the top left
corner of the screen. This panel displays the number of clips recorded on
your SD card, the current clip being played and the duration of the clip.

Settings

Your Blackmagic Video Assist features a built in touchscreen. The touchscreen is used to
monitor your video and audio, plus change settings.

You can change most settings by tapping on the icons in the status strip at the top of the LCD.
Audio settings, such as levels adjustment or headphone volume, can be adjusted by swiping
the touchscreen up or down to reveal the on screen meters at the bottom of the LCD, then
tapping the audio meters.

Tap outside of the settings to hide a settings window. Swipe left or right, or tap the ‘back’ icon
to hide the storage settings.

To change settings:

Tap the setting you wish to change in the status strip or on screen meters.

For example, if you want to set the recording codec, tap the codec indicator in the
status strip to open the codec settings. If you want to adjust audio levels, simply tap on
the audio meters.

In your chosen settings window, tap the menu buttons, arrows or slider icons to choose
from the available settings. Tap outside the window to close the settings.

Settings
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Overlays

Tap the overlays icon to open the zebra, focus peaking, guides and grid settings.
These settings let you display overlays on the LCD to help with exposure, focus,

composition and framing when connected to a camera.

Overlay features are not visible via the SDI or HDMI output.

Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas
of the video that exceed your set zebra level. For example, if you set the zebra level to 100%,
you’ll know that any area of the image displaying the zebra pattern will be clipped. If you set the
zebra to 90%, you can feel confident that you have some extra exposure headroom to protect
the highlights in your shot.

You can also set the zebra to highlight areas of your image that represent
specific video levels on a waveform, for example setting the zebra for 50%
means you can visually identify which regions of your image will appear at
approximately 50% on a waveform scope.

To turn the zebra feature on and change the zebra level, tap the left and right arrows or drag
the slider in the ‘zebra’ setting.

Focus Peaking and Focus Assist

Focus peaking and focus assist settings give you powerful tools to help focus your images fast.
Focus peaking displays edge lines on the sharpest areas of the image. Sensitivity settings let
you change how strong the lines are.

To turn edge lines on and change the sensitivity settings, tap the left and right arrows or drag
the slider left or right. Sensitivity levels include ‘low’, ‘medium’ or ‘high’. In images with lots of
detail and high contrast, the lines can be distracting, so in these conditions you can select low’
or ‘medium’. Alternatively, for low contrast shots with less detail, select ‘high’ so the lines are
stronger and easier to see.

Changing the color of the edge lines can also make them easier to see in conditions where
their color may match the image. To change the color, simply tap the left and right arrows in the
‘focus line color’ setting.

Edge lines are extremely effective. They can be so pronounced that you can even monitor the
depth of your focal plane, plus watch it move closer or further into your shot as you adjust your
camera’s focus ring!

Guides

The frame guides feature provides aspect ratio overlays for various cinema, television and
online standards. Tap the ‘guides’ menu button, then tap the left or right arrows, or drag the
slider icon left or right to choose a guide or to turn the guides off.

Settings
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You can choose from the following frame guides:

HDTV

Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio compatible with
16:9 HD television and computer screens.

4:3
Displays the 4.3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame shots
when using 2x anamorphic adapters.

2.40:1, 2.39:1and 2.35:1

Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic or flat widescreen
cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based on the changing
cinema standards over time. 2.39:1is one of the most prominent standards in use today.

1.85:1

Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly wider than
HDTYV, but not as wide as 2.39:1.

Grid
The grid feature displays a ‘thirds’ overlay with two vertical and horizontal lines placed in each
third of the image. Tap ‘on’ or ‘off’ to view or hide the thirds overlay.

Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye
typically looks for action near the points where the lines intersect, so it's helpful to frame key
points of interest in these zones.

An actor’s eyeline is commonly framed along the top third of the screen, so
you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also useful
to maintain framing consistency between shots.

2.39:1 frame guides are useful for framing shots to suit a popular
flat widescreen cinema format.

Settings
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False Color

The false color feature displays color overlays on your image that represent exposure values.
The color values correspond to optimum exposure settings, for example pink for Caucasian skin
tones and green for 38.4% middle grey. False color is also helpful to know when shadows and
highlights are near clipping or clipping.

With a range of tonal values on the LCD at once, this gives you a broader overview of your
exposure which you can use to refine lighting on set, or make exposure changes to
compensate.

We have included a chart in this section that shows how the colors correspond to specific
tonal values.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping
| | |
| |
T | T
f ! 1
| I 1
| | I
Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

False Color Chart

Video Format and Frame Rate

Input video resolution and frame rate is displayed in the ‘Format’ section of the status strip. For
example, 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, etc.

The following video input and output formats are supported:

Supported Input and Output Formats

6G-SDI Input and Output

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

HDMI Input and Output

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Codec

Tap the ‘codec’ indicator to open the relevant settings, then tap the arrow icons or slider to make your
selection. The codecs available depend on the model you are using. For example, both models can
record HD video to Apple ProRes and Avid DNxHD codecs with a range of bit rates. Blackmagic
Video Assist 4K also lets you choose ProRes and DNxHR codecs for Ultra HD recording.

Settings
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ProRes codecs are recorded as QuickTime files. DNx files can be recorded as QuickTime or
native MXF files. Refer to the table in this section for more details regarding the codec options.

Supported Codecs

Clips are recorded as QuickTime files except for DNx MXF files where MXF appears in the
codec name.

Blackmagic Video Assist Blackmagic Video Assist 4K
Codecs Bit Depth Codecs Bit Depth
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8

DNxHD 220x MXF 10

DNxHD 145 MXF 8

DNxHD 45 MXF 8

DNxHR HQX MXF 10

DNxHR SQ MXF 8

DNxHR LB MXF 8
Timecode

The timecode counter displays the duration of your clips in hours:minutes:seconds:frames.

Trigger Record

Tap the ‘trigger record’ indicator to select between timecode run or SDI/HDMI trigger recording.
This lets you start and stop recording triggered by information received over the SDI or HDMI
connection. To disable trigger recording, select ‘never’.

T/C Run

When timecode run is selected, your Blackmagic Video Assist will start recording as soon as it
detects running timecode from your SDI or HDMI source. Recording will stop when the
timecode has ceased. This feature is useful when connecting cameras that don’t support

SDI start/stop trigger recording. You may need to set your camera’s timecode setting to ‘record
run’ to make sure timecode only runs while your camera is recording. If your camera’s timecode
is set differently, for example time of day timecode, the timecode is always running and will
continuously trigger the recording on your Blackmagic Video Assist.

Settings
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SDI/HDMI

This setting will set your Blackmagic Video Assist to start and stop recording when you press
the record start and stop button on your camera. For SDI/HDMI start/stop trigger recording you
will need to use a camera that can trigger the record function via HD-SDI or HDMI. Cameras
which support trigger recording may include menu options such as ‘trigger rec’, HD-SDI remote
I/F’ or ‘SDI remote start/stop trigger’.

Source

Displays the connected SDI or HDMI input source. The unit will use the first source connected.
If you have another source connected, your Blackmagic Video Assist will swap over to the other
if the signal from the original source is lost for a brief period of time. This can be useful for
redundancy if you need to run a back up signal.

Card
Displays the status of the SD card currently selected in the storage settings.
Blackmagic Video Assist 4K has 2 SD card slots. To choose a card to record to:

Tap the ‘card’ status or swipe the touchscreen left or right to open the
‘storage’ settings.

In the storage settings simply tap the ‘card 1" or ‘card 2’ icon near the top left of the
touchscreen.

You can also format your cards in the storage settings by tapping the ‘format card’ icon
underneath the information for each card.

Settings
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Below is a list of the different indicators that may appear in the card status. The status
indicators are:

Loading

When inserting an SD card, the indicator will display ‘loading’ to let you know the unit is
verifying your card.

Ready

When a formatted SD card is verified, the status will display ‘ready’ to indicate your card
is ready to record.

Format

If your SD card needs to be initialized, the indicator will flash ‘format’ to prompt you to
format the card. Tap the ‘card’ indicator or swipe the touchscreen left or right to open
the ‘storage’ settings where you can format your card. For more information refer to the
‘about SD cards’ section.

No card

This indicator is displayed when there is no card inserted in the selected SD card slot.

Card full

The ‘card full’ indicator will flash for approximately three minutes prior to stopping
record when an SD card has used its maximum recording space.

When your card is full, the indicator will turn solid red and the recording will stop. Your
Video Assist will then save the last recorded file.

If you have a formatted card in slot 2 of Blackmagic Video Assist 4K, the unit will
automatically switch over to slot 2 and continue recording to your second card.

Record Time Remaining

While in playback mode, the status indicator will display the record time remaining
foryour SD card.

Battery Level Remaining

Displays the amount of power remaining in your batteries. Tap the battery icon to open a larger
display with more precise information about your battery levels.

During operation, your Video Assist will use the battery with the lowest charge first, then swap
over to the other when depleted without interruption. When recharging batteries, both will
charge simultaneously. Batteries will take approximately 3 hours to fully charge when not in use
depending on battery type and conditions.

On Blackmagic Video Assist, two fully charged Canon LP-E6 batteries will supply power for
approximately 180 minutes of record time. Blackmagic Video Assist 4K will run on two fully
charged batteries for approximately 80 minutes of record time.

Settings
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Zoom

The zoom feature lets you zoom into your image so you can carefully check your focus when
connected to a camera, or study fine details in your video image. The zoom feature can be
used when framing a shot before recording, or during playback, but is disabled while
recording a clip.

To turn the zoom feature on, simply tap the zoom icon located underneath the battery level
remaining indicator. To turn zoom off, tap the icon again. The zoom feature can be used when
monitoring Ultra HD or HD video.

Speaker Volume

To adjust the volume for the built in speaker on Blackmagic Video Assist 4K, swipe the LCD up
or down to reveal the on screen meters, then tap the audio meters to open the volume and
analog audio level settings. Simply drag the volume slider to increase or decrease the volume.

To avoid potential feedback when a microphone is connected, the speaker
is enabled during playback, but is disabled while your Blackmagic Video Assist
4K is recording or monitoring the video input.

Headphone Volume

To adjust the headphone volume, simply tap on the audio meters at the bottom right of the on
screen display. On Blackmagic Video Assist 4K, the speaker volume setting will change to
‘headphone’ as soon as you plug in a pair of headphones, then you can adjust the volume just
as you would for the speaker volume.

Analog Audio levels

On Blackmagic Video Assist 4K, analog audio levels via the XLR inputs can be adjusted by dragging
the sliders for each input. The level range you can adjust on each input is +10dB to +65dB.

Settings
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To record optimum audio without clipping, adjust the sliders on each input until the levels are
peaking between -12 and -6 on the XLR input audio meters.

Refer to the ‘monitoring using on screen meters’ section for more information.

Swipe the touchscreen left or right to open additional settings and information. Here you can
monitor storage information for your SD card, format your card, adjust monitor and display
settings, plus change the date and time. On Blackmagic Video Assist 4K, you can also adjust
audio settings. To hide the settings and return to your video image, swipe left or right, or tap the
‘back’ icon at the bottom left corner on Blackmagic Video Assist 4K.

Storage Settings

The storage settings let you monitor the capacity of your inserted SD cards, format type, for
example HFS+ or exFAT, and the amount of free space available. You can also format your cards
directly using your Video Assist. For information on formatting SD cards, refer to the ‘about SD
cards’ section.

STORAGE

Monitor Settings
In the monitor settings, you can choose from two different types of focus assist tools and adjust

their settings, plus change the rotation of the display based on the physical positioning
of the unit.

Focus Assist

Select ‘lines’ to display colored outlines around sharp areas of the image, or ‘peaking’
to display exaggerated sharpening detail around the areas of the image that

are in focus.

Settings
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Focus Line Color

This setting lets you change the color of the focus assist lines to green, red,
blue, or white.

Screen Rotation
If you want to disable the automatic display rotation, simply set this setting to ‘none’.
Now the display will stay locked to the current position even if you turn it upside down.

You can also set the display to flip 180°. This will keep it locked to that position and is
helpful when the unit is mounted to a camera rig in an upside down position.

To enable the automatic screen rotation, select ‘auto’.

Changing the color of the focus assist lines can help make them easier
to see against similar colors in your image. You can change the lines
from green, to red, blue, or white. You can also import up to six 3D
LUTs to use when monitoring your input source or playback.

Display 3D LUT

Your Blackmagic Video Assist can display your input video with 3D LUTs applied to the image.
A 3D LUT is only used on the display and not actually recorded into the video itself, so you
don’t need to worry that your recorded image will have the look permanently ‘baked in’.
However, if you want to apply the same LUT to your image in DaVinci Resolve, you can simply
import the exact same LUT .cube file used in your Video Assist into DaVinci Resolve and apply
it to your grade.

This gives you powerful options such as matching a look in post that you monitored on set, or
conforming to a specific color profile. Refer to the DaVinci Resolve instruction manual for more
information on how to use 3D LUTs in your color correction, including exporting LUTs as .cube
files so you can import them into your Video Assist.

Importing 3D LUTs is easy!
Connect your Video Assist to a computer with Blackmagic Video Assist Setup installed.

Launch the setup software and open the settings for your Blackmagic Video Assist by
clicking on the circular settings icon.

In the ‘video’ tab, you will see 6 empty slots you can use to import 3D LUTs. Simply
click on the ‘import LUT’ button for an empty slot and choose a LUT .cube file from your
computer. Click ‘open’ to confirm your selection.

Make sure you ‘save’ your new settings by clicking the ‘save’ button on the bottom
right corner.

That’s all there is to importing a 3D LUT!

Settings
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Video Assist 4K

Video Assist 4K«

Video About

Lookup Tables
LUT %:  Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT
LUTS:  Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT

Cancel Save

You can load up to six 3D LUTs for your Video Assist using the
Blackmagic Video Assist Setup software utility.

To monitor your video using LUTs:
Open the ‘monitor’ settings on your Video Assist by swiping left or right on the
touchscreen, then tapping ‘monitor’ in the menu bar.

Turn the ‘Display 3D LUT’ setting to ‘on’ by tapping its left or right arrows. Tap again to
disable the LUTs.

In the ‘3D LUT’ setting, tap its left or right arrows to select the slot you imported the LUT
into, or keep tapping to select a different one if you have other LUTs in different slots.

Swipe left or right, or tap the ‘back’ arrow at the bottom left of the touchscreen, to return to your
source image. Now you can monitor your input video with the 3D LUT applied. You can even
use 3D LUTs when monitoring playback.

Display Settings

Tap the ‘display’ setting icon to open the display settings. Here you can easily adjust the
LCD brightness, contrast and saturation. Tap the setting you want to adjust, then drag the slider
icon to the left or right.

Brightness

Adjusts the general brightness of the LCD. For example, if you are outside in bright
conditions, increase the LCD brightness to make it easier to view.

Contrast

Increases or decreases the range between the bright and dark areas of the image.
High contrast can reveal detail and depth in the image, and low contrast can make the
image appear soft and flat.

DISPLAY
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Saturation

Increases or decreases the amount of color in your displayed image.

All settings will be remembered when the unit is powered off. It's also worth mentioning that
any changes to these particular settings will affect the image displayed on the LCD, but not your
recorded video.

Audio Settings

Blackmagic Video Assist 4K is also a powerful audio recorder. Each XLR input has independent
settings such as:

XLR Line, XLR Mic or Video - When connecting professional audio equipment other
than microphones to the analog XLR inputs, make sure you set the recording level
to ‘XLR line’. Most professional audio equipment outputs ‘line’ level audio which is a
stronger signal compared to ‘mic’ level.

Alternatively, when connecting microphones to the XLR inputs, set the respective input
to “XLR mic’ level. This is because microphones typically output a signal that is slightly
weaker in strength compared to equipment with line level output, so the signal is
boosted slightly by your Blackmagic Video Assist 4K to optimize the recording level.

If you want to bypass the XLR analog inputs and maintain the embedded SDI or
HDMI channels 1 and 2 from your source video, select ‘video'.

NOTE Blackmagic Video Assist 4K remembers your settings even after
power cycling. Make sure you reset your audio settings when changing
your connections.

XLR Padding - If you are shooting in a noisy environment or near unpredectably loud
sounds, you can set the XLR padding feature to ‘on’. This will drop your audio levels
down by a small amount and give you slightly more range in levels which may help you
prevent clipping. If you are shooting in normal audio conditions, set this feature to ‘off’.

Phantom Power - When connecting microphones that are not self powered, you can
power them using phantom power via the XLR connector. Simply turn the setting to ‘on’.

NOTE Make sure you have phantom power turned ‘OFF’ when using
microphones that are battery powered as some battery powered
microphones can be damaged when phantom power is supplied.

Setup Settings

Setup lets you set the date and time for your Blackmagic Video Assist’s internal clock, plus
displays the device name, language, and the internal software version currently installed
on the unit.

Setting the Date and time

When these settings are maintained and accurate, useful information is recorded in your clip
files to inform you of the date and time each clip was recorded.
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To adjust the date and time settings:

Tap the ‘pen’icon to edit the settings.
Tap the day, month, year or time edit arrows to change a setting.

Tap ‘save’ to confirm the change.

English

Your Blackmagic Video Assist features useful scopes such as a histogram and audio levels
meter so you can check your exposure and luminance range on cameras, plus monitor the level
of your source audio.

Histogram

The histogram display shows the distribution of the luminance in your video. Pure black is on
the far left side of the display and pure white is on the far right of the display. When the video
signal sharpens to a point at the bottom edges within these limits you’ll know your shadows and
highlights are not clipping, which means details in the tonal ranges of your video are preserved.

Tl
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Audio Meters

The audio meters shows audio levels for channels 1 and 2 of the input source. The display is
calibrated to dBFS units and features peak hold indicators which stay visible for a short time so
you can clearly see the maximum levels reached. To achieve optimum audio quality, the levels
from your source equipment should never rise above 0 dBFS. If your audio rises above 0 dBFS,
the peak hold indicators will turn red, indicating that audio is clipped.

Settings
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On Blackmagic Video Assist 4K, tap on the audio meters to reveal the
analog audio level sliders. Drag the sliders left and right to decrease
or increase the audio levels for each channel.

To adjust your analog audio levels on Blackmagic Video Assist 4K, simply tap the audio meter
and then drag the sliders for each channel left or right.

NOTE To record audio plugged into the XLR connectors on Blackmagic Video
Assist 4K, select ‘XLR line’ or “XLR mic’ in the audio settings.

About SD Cards

It's important to use high speed UHS-II SD cards for Ultra HD and HD recording, or UHS-1 cards
for HD recording. These cards are rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

For Ultra HD recording on Blackmagic Video Assist 4K, you will need to use the fastest UHS-II
cards available. We have included a table below that shows the latest compatible SD cards for
recording Ultra HD, HD and SD video. It's worth regularly checking the latest version of this
manual for more up to date information and can always be downloaded from the Blackmagic
Design website at www.blackmagicdesign.com/support

The following table contains SD cards we have tested and are able to record video up to a
given maximum format on Blackmagic Video Assist 4K.

Compatible SD Cards

Maximum Supported Format Manufacturer / Model Size
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS 11180MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s | 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS 11 1000x 150MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128GB

About SD Cards
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Maximum Supported Format Manufacturer / Model Size

HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95MB/s 64GB

Most UHS-I and UHS-II SD cards should be fast enough to record compressed HD video up to
60 frames per second, however it’s worth testing your card’s record speed to be sure. You can
do this using Blackmagic Disk Speed Test software which can be downloaded from the
Blackmagic Design support center. For information on using Disk Speed Test, refer to ‘checking
disk speed’ in this section of the manual.

It's very easy to format your SD card using the storage settings. You can format your card using
HFS+ or exFAT formats.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports
“journaling”. Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted.
HFS+ is natively supported by macOS.

EXFAT is supported natively by macOS and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling which means data is less
protected against the rare event your media card is corrupted.

To format your SD card:

Swipe the touchscreen left or right, or tap the card status display to open the
storage settings.

Tap the ‘format card’ icon. On Blackmagic Video Assist 4K, tap the icon that
corresponds with your selected card. For example, ‘format card 1’ or ‘format card 2".

Tap the left and right arrows to select your desired HFS+ or exFAT format type, then tap
the ‘format card’ icon again.

A warning will appear asking you to confirm the format. If your SD card contains data
already recorded, make sure you back it up before formatting as this action cannot be
undone. Tap ‘format card’ to continue, or ‘cancel’ to cancel the format.

A progress bar shows you the progress of the format. ‘Formatting complete’ will appear
when the format is done.

Tap the ‘ok’ icon to return to the storage settings.

STORAGE MO

Your Video Assist can format your SD cards in HFS+ or exFAT
formats using the ‘storage’ settings. Swipe the touchscreen
left or right to open the ‘storage’ settings menu.
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SD cards can also be formatted using a macOS or Windows computer.

Preparing SD Cards on a macOS computer

Use the ‘disk utility’ application included with macOS to format or initialize your SD card in the
HFS+ or exFAT formats. If your SD card already has files recorded on them, remember to back
up your media as all data will be lost when it is formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.
Go to ‘applications/utilities’ and launch ‘disk utility’.

Click on the disk icon of your SD card and then click the ‘erase’ tab.

Set the format to ‘Mac OS extended (journaled)’ or “exFAT”.

Type a ‘name’ for the new volume and then click ‘erase’. Your SD card will quickly be
formatted and made ready for use.

{ N ] Disk Utility
a9 = S & @
FrstAld Partion Erase Restore Mount  Info
Internal
¥ 7| APPLE SSDSM1... "
& Apple SDXC Reader Media
& Yosemite 63.86 GB Secure Digital Internal Physical Disk EFAT
. sierra
El Capiten
~| Untitled &
® Untitled
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: 63.88 GB
Connection: Secure Digital ~ Child count; 1
Partition Map: Master Boot Record | Type: Disk
SMART, status: ot Supported | Device: diskz
Internal .
o Erase "Apple SDXC Reader Media"?
v =] APPLE S5D SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= . stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
. Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
— proceed.
) Sierra
™= = Name: i
.| ElCapitan Unitied
Format: Mac OS Extended (Journzled) v
v Apple SDXC Reade... B
= . . Scheme: Master Boot Record
=] Untitled 2
Security Options... Cancel Erase

Use ‘disk utility’ on macOS to erase your SD card in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format.

Preparing SD Cards on a Windows computer

The ‘format’ dialog box can format an SD card in the exFAT format on a Windows PC.
Remember to back up anything important from your media as all data will be lost when it is
formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.

Open the ‘start menu’ or ‘start screen’ and choose ‘computer’. Right-click on
your SD card.

From the contextual menu, choose ‘format’.
Set the file system to ‘exFAT’ and the allocation unit size to 128 kilobytes.
Type a volume label, select ‘quick format’ and click ‘start’.

Your SD card will quickly be formatted and made ready for use.
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Capadty:
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File system
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Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume |abel
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Start ] [ Close

Use the ‘format’ dialog box feature in Windows
to format your SD card in the exFAT format

You can access your ProRes or DNx files straight from your SD cards with any macOS or
Windows computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Remove the SD card from your Blackmagic Video Assist and insert it into the SD card
slot of your computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way
as you would an external hard drive, USB drive or any other media storage device
attached to your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime or
MXF movie files.

Now you can simply drag the files you want from the card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it’s always a good idea
to eject the card safely using either macOS or Windows first.

|

HDM' ‘P@

Insert your SD card into any computer with an SD card slot to
access your clips immediately.

About SD Cards



Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance
of storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your storage media is suitable for recording (“write”) or
playback (“read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the
performance of your media drives with a single click of the ‘start’ button! Disk Speed Test will
even show you how many streams of video your storage is capable of handling.

Blackmagic Disk Speed Test software is available to download from the Blackmagic Design
support center at www.blackmagicdesign.com/support.

Use Blackmagic Disk Speed Test to find Blackmagic Disk Speed Test interface.
out the performance of your SD card.

Blackmagic Video Assist Setup

The ‘configure’ settings in Blackmagic Video Assist Setup displays the version of the internal
software currently installed on your Video Assist, plus lets you change the device name. Simply
click in the ‘name’ edit box and type in a new name using your computer’s keyboard.

s s ST
Video Assist 4K ‘bﬁ
Video Assist 4K+ e’

Configure

Device Settings
Name: Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

The ‘configure’ settings lets you change the
name of your Video Assist and displays the
internal software currently installed.
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Ocasionally, updates for your Blackmagic Video Assist’s internal software will be available on
the Blackmagic Design website. We recommend downloading the software and updating
your Blackmagic Video Assist so you can benefit from new features and improvements.

To update the internal software using macOS:
Download and unzip Blackmagic Video Assist Setup.

Open the resulting disk image and launch the Blackmagic Video Assist Setup Installer.
Follow the onscreen instructions.

After installing the latest Blackmagic Video Assist Setup, connect a USB cable from
your Video Assist to your computer.

Launch Blackmagic Video Assist Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.

To update the internal software using Windows:
Download and unzip Blackmagic Video Assist Setup.

You should see a Blackmagic Video Assist Setup folder containing this manual and
the Blackmagic Video Assist Setup installer. Double-click the installer and follow the
onscreen prompts to complete the installation.

After installing the latest Blackmagic Video Assist Setup, connect a USB cable from
your Video Assist to your computer.

Launch Blackmagic Video Assist Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

To update the internal software on your Blackmagic Video Assist,

plug into your computer via the USB port, then download and launch the
latest Blackmagic Video Assist Setup. Follow any on screen prompts. If no
prompt appears, your internal software is already up to date.

Using DaVinci Resolve

DAVINCI RESOLVE
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Recording clips with your Blackmagic Video Assist is only part of the process of creating film
and television content, and just as important is the process of media backup and management
as well as editing, color correction and encoding final master files. DaVinci Resolve for macOS
and Windows is included with your Blackmagic Video Assist so you have a complete solution
for recording and post production!

After connecting your SD card to your computer, you can use DaVinci Resolve’s ‘clone’ tool in
the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as any type of
media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups ensures
your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your media,
you can then add your clips into the DaVinci media pool, then edit, color correct, and finish your
production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve will help you adjust your clips to get any kind of look you are after. DaVinci
Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more than a

Using DaVinci Resolve
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simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end digital
film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and color
correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your recorded
clips. Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than
you immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use
DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the
DaVinci Resolve software SD card, or check online for the many training courses and tutorial
videos available.

To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you’'ve opened DaVinci Resolve, wait
for the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the
project manager window. If the log in window appears, that means you have the
Resolve multi-user environment enabled. In this case, click Add New at the bottom left
of the log in window and create a new user by entering a user name and clicking Setup
New User. Then double-click the user icon to proceed to the Project Manager. Now
click ‘new project’, enter a title for your project and click ‘create’This will add your new
project to the project manager. Double click on your project to open it.

You'll now see the ‘media’ page with a ‘media storage’ browser at the top left. The
‘media storage’ browser displays all your linked media folders from where you’ll drag
your clips and drop them into the media pool.

If your clip folder doesn’t appear in the library, you’ll need to add it. This is easily
done by clicking on preferences in the DaVinci Resolve title bar and clicking on the
‘add’ button in the ‘media storage’ tab. Browse to and select a drive or folder path,
click ‘open’, restart DaVinci Resolve and reopen your project to refresh the ‘media
storage’ settings.

In the ‘media storage’ browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag
your clips from your storage folder and drop them into the media pool. If your project
settings are different to your clip settings, you’ll be prompted to either change the
project settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started
quickly, click ‘change’. Now your project settings match your clips.

-

To import your clips, simply drag them from the ‘media storage’ browser and drop
them into the media pool. You can also drag and drop files from your desktop.

Using DaVinci Resolve
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With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.
Now you can start building your edit!

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media
pool and choose Timelines > New Timeline. When the dialog box appears, click the
‘create’ button.

New Timeline

Timeline Name | Timeline 1|

1

Create

To start editing your clips, you'll need to create a new
timeline. The timeline is the stage upon which all your
editing will take place.

Double click a clip in the media pool to open the clip in the source viewer. Use the
mouse pointer to scrub the play head in the source viewer left and right until you find
the start frame you want for the clip. Mark the in point with the ‘I’ shortcut. Do the same
for the end frame using the ‘O’ shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of
edit you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a
description of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping
them directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips,
try different plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline as
an artist’s palette.

Using DaVinci Resolve
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The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor.

When editing clips you’ll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on
the timeline:

After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a ‘trim’” icon.

When the ‘trim’ icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or
backwards to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the
edit point.

Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.

The zoom slider is located above the timeline, to the right of the tools that are centered in the
toolbar. By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make
fine adjustments.

Turning the ‘snapping’ feature off is handy when fine tuning edits, but it’s a helpful feature to
keep your clips held tightly against each other, so it’'s worth turning back on once you're done.
Press the "N’ key to quickly turn snapping on or off.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them Using DaVinci Resolve 32
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If you are familiar with keyboard shortcuts using other editing software, you can easily map your
own in DaVinci Resolve to increase speed and optimise your workflow.
To map your own keyboard shortcuts:

Click on the project setting ‘gear’ icon at the bottom right of your DaVinci workspace,

then select ‘keyboard mapping’ from the settings list.

Select the shortcut you want to change from the categories provided, for example
timeline cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to
enable the change.

Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily
undo the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Click ‘save’ to confirm your new shortcut setting.

Trim your clips by dragging their start and end points left or right.
The ‘snapping’ feature can be turned off when making fine adjustments.

A transition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example
dissolves, wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit.
Transitions don’t always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve
transition to the end of one clip to create a quick and easy fade to black.
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To add a dissolve transition between two clips:

Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library’ button in the Ul toolbar at the top of the ‘edit’ page, and make sure the
‘toolbox’ panel is open.

Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit

point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of

the first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important
both clips have enough length before and after their edit points to make room for

the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the
length of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar
approach to trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition
until the transition ‘trim’ icon appears, then drag it left or right.

HFAVFNS CALLING

Simply drag and drop transitions between adjoining clips.

It's easy to create titles for your edit. You can place a title on any video track just as you would a
clip. If you run out of tracks you can easily add new ones by right clicking next to an existing
track name and selecting ‘add track’.

To create a title:
Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you'll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
‘titles’ options.
Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title

to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for
your title. Type your title into the ‘text’ field.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing
settings such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles,
just like they can for clips.

Using DaVinci Resolve
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Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an empty track.

If you want to mix a large sound edit with lots of sound effects and music, you can easily add
more audio tracks when you need them.

To add an audio track:

Right click next to the name of the last audio track on your timeline and select
‘add track’.

Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.

Your new audio track will appear on the timeline.

This can be handy when you want to separate your audio elements into individual tracks for a
sound mix, for example voice, sound effects, and music.

Refer to the DaVinci Resolve manual for more information on how you can use all the powerful
editing tools.

Add Track Stereo

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007
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To add a new audio or video track, right click next to a track name
and select ‘add track’. For audio, select the track type you want.
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Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun
after you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of
the fun of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine
adjustments and discover new creative choices.

With the ‘color’ page you get absolute control over the look of your clips.

First, click on the ‘color’ tab to open the ‘color’ page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the
preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in front of you,
they are all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve
manual will show you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps.
You'll learn the same techniques the professionals use in high end color correction facilities.

Generally, the first thing you’ll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your
clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures
looking their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin
grading the ‘look’ of your film.

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images with a little practice.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. These should resemble controls you've seen in other
applications for doing color and contrast adjustments. For more accurate control of each color
using a mouse, you can change the color wheels to ‘primaries bars’ which let you adjust each
color and luminance channel for the lift, gamma and gain controls separately. Simply select
‘primaries bars’ from the drop down menu near the top right of the color wheels.

Using DaVinci Resolve
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The parade scope helps you optimize highlights, mid tones and shadows.

1.000

The ‘lift, ‘gamma’, ‘gain’ and ‘offset’ color wheels give you total control over the
color and tonal balance of your clips. To make a uniform adjustment to all colors
for each tonal region, drag the dial underneath the color wheels back and forth.

Adjusting the ‘lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’ dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll
see the brightness of the dark regions of your picture increase and decrease. Set it to
where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too much,
you'll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid this.
The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of the
parade scope.

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which are
the brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the
waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just
below the top line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of the
waveform scope, they will clip and you will lose details in the brightest regions of

your image.

Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As
you increase the gamma you'll see the brightness of the image increase. Notice the
middle section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This
represents the mid tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls
between 50 to 70% on the waveform scope. However, this can be subjective based on
the look you are creating and the lighting conditions in the clip.

Using DaVinci Resolve
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You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve. Check the
DaVinci Resolve manual to learn how to use them all.

Primaries Wheels Custom

Offset

Soft Clip

100.00

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window.

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma and
gain adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary color
corrections.

However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side of
a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

Use the HSL qualifier feature to select specific colors in
your image. This is handy when you want to make areas
of your image ‘pop’, to add contrast, or to help draw the
audience’s attention to certain areas of your shot.

Using DaVinci Resolve
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To qualify a color:

Add a new serial node.

Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see your
selection.

Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection. Now
you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself. For example,
you can track a window on a person in order to make color and contrast changes just to that
person without affecting his/her surroundings. By making corrections like this you can influence
the audience’s attention on areas you want them to look at.

Use power windows to mask out areas you don’t want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments.

To add a power window to your clip:
Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Using DaVinci Resolve
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Power windows let you make secondary corrections
to specific parts of your image.

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you'll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature.
The tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you
can match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.

You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action.

To track a window to a moving object:
Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective 3D
settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking the
relevant ‘analyse’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Using DaVinci Resolve
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Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast,
interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and effects on your
clips on the ‘edit’ page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third party suppliers.

OFX plugins are a quick and easy way to create imaginative and interesting looks.

After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the ‘node editor’ Simply click the ‘OpenFX’ button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin
has editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library’ and dragging your selected plugin onto the video track
above your clip on the timeline.

So now you've edited, color corrected and graded your clips you'll want to export a render of
your edit in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export,
plus the format, codec and resolution you want. You can export in many types of formats such
as QuickTime, AVI, MXF and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUYV,
ProRes, DNxHD, H.264 and more.

To export a single clip of your edit:

Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the ‘format’ settings,

select ‘single clip’. You can now choose from a number of export presets, for example
YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set your own export settings manually

by leaving it set to the default ‘custom’ preset and entering your own parameters. For

this example, select YouTube, then click on the arrow next to the preset and select the
1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file.

Using DaVinci Resolve
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Immediately above the timeline, you'll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘in/out range’ and then use the ‘I’ and ‘0" hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

WO O R
IINEE ..

The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select
from many different video formats and codecs

Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page. Now all
you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in the
render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your new
rendered clip and watch your finished edit.

-

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

After adding your render settings to the render queue,
click the ‘start render’ button to export your edit.
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Post Production Workflow

If you have your own favourite editing software you’'d like to use, you can easily copy your clips
to an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software.

If you want to, you can even edit your clips directly from the SD card.

To edit Apple ProRes clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 1080p25.

Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select ‘file/new project’. A window
will open containing project settings.

Name your project and select the ‘custom’ checkbox.

Set the ‘video properties’ settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your ‘audio and render properties’ settings to ‘stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422
Click ‘ok’.

To import your clips into your project, go to the menu bar and select ‘file/import/media’. Choose
your clips from your SD Card. You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Name: INew Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 )
Starting Timecode: 00:00:00:00

Video Properties: '.: Set based on first video clip

(®) Custom
| 1080pHD  : || 1920x1080 || 25p
Format Resolution Rate
Audin and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 4BkHz, ProRes 422
(#) Custom

Audio Channels: | Stereo l
Audio Sample Rate: | 48kHz )

Render Format: | Apple ProRes 422 3

Use Automatic Settings Cancel |

Final Cut Pro X project settings.

To edit your clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip’s video
format and frame rate. For this example, clips are set using 1080i59.94.

Launch Media Composer and the ‘select project’ window will appear. Click the ‘new
project’ button.

In the ‘new project’ window name your project.

Go to the ‘format’ dropdown menu and select 1080i/59.94.

Go to the ‘color space’ dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the ‘raster dimension’ dropdown menu and select 1920x1080. Click ‘ok’.

Select ‘tools>background services’ and click the ‘start’ button if background services
are not already running and then click ‘ok’.
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Select the media bin where you wish to import your files.

)

Select ‘file>AMA link... and select the files that you wish to import and then click ‘ok’.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Setting the project name and project options in
Avid Media Composer 7.

To edit your clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 HQ 1080p25.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the ‘welcome’ window select ‘create new/new
project’. A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking ‘browse’ and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click ‘ok’ in the
‘welcome’ window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select ‘file/import’ and choose the clips
you want to edit. Your clips will appear in the ‘project’ window.

Drag the first clip you wish to edit onto the ‘new item’ icon at the bottom right of the
‘project” window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

New Project

Setting the project name and project options in
Adobe Premiere Pro CC.
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To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video
format, bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were recorded using
ProRes 422 HQ 1080p25.

Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the ‘new’
button under the project heading.

The ‘create new project’ window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.
Leave the ‘preferred format’ set to ProRes 422 HQ and click ‘create’.

Click on the ‘new’ button under the user heading.

When the ‘create new user profile’ window opens, type your user name and
click ‘create’.

When the project and user settings window reopens, click the start button.
From the menu bar, select ‘file>import>file’ and select your clips to import.

Once the clips appear in the media library you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Create New Project

Cache and Renders

Setting the project name and project options in
Autodesk Smoke 2013.
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your Blackmagic Video Assist.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic Design Forum

The Blackmagic Design forum on our website is a helpful resource you can visit for more
information and creative ideas. This can also be a faster way of getting help as there may
already be answers you can find from other experienced users and Blackmagic Design staff
which will keep you moving forward. You can visit the forum at https://forum.
blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material or on the forum, please use the “Send
us an email” button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the
“Find your local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic
Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Video Assist software is installed on your computer,
open the About Blackmagic Video Assist Setup window.

*  On macOS, open Blackmagic Video Assist Setup from the Applications folder.
Select About Blackmagic Video Assist Setup from the application menu to reveal the
version number.

*  On Windows 7, open Blackmagic Video Assist Setup from your Start menu. Click
on the Help menu and select About Blackmagic Video Assist Setup to reveal the
version number.

On Windows 8, open Blackmagic Video Assist Setup from the Blackmagic Video Assist
Setup tile on your Start page. Click on the Help menu and select About Blackmagic
Video Assist Setup to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Video Assist Setup software installed on your
computer, please visit the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates. While it is usually a good
idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you are in the middle
of an important project.

Help
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be
defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with
shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair
damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any
damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to
service a product that has been modified or integrated with other products when the effect of
such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product. THIS
WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES,
EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS
THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER
BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF
EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING
FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which
they are associated.
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AVIT—F—PLCOBHED TICRRSINZDT, NEFEFTH D EEERTEET,

Apple ProResZ fzldAvid DNxI—F v 7% FE R UL TQuickTimeZ 71 )LICy Uy TEIERUE T,

Ffc. Video Assistx 944 L 1—K) 5L E TSDI/HDMI Bta/E1E) RUH—IERICRET D EHT
EE T, NICLD, HD-SDIBH B WEHDMUEF BB TR TR o fefEHRZ N A—& LT, INERZ A/
EIETEE T, BIRLcO—TvIDRTE. NI A—IEROFEMEICET 5. BN=Z2 70 T5RE,
T avaESRULTLIEEN,

IWEFZRRI BICIE Iy FRIU—2Z ETICATATUTAYRY
U= X—=5—%FKRU, N 7AVZITvTUET, BEZELT
BciE, WERY > E2ES—EYVvTULET,

HDMI/SDIAX S SUNERT Bi5E. A—/\—L 1HEEENA TICim>TED, B
W)= EEERUTLIEE W, AXZDET AR AICA—/\—L AT TW
BEAR=IEHCA—IN=LADIPNEFRESNTUEVE T, 5EMIE. 'DSLR AXTH
52—V HHDMI ISR Ot a>E=SBULTLIESI W,

Blackmagic Video Assist 4K(d, AZLANCOY hO—Z—%FEALTNEFE ) E— NCTRIRMZILETE
F9, LANCOY hO—F—Z&BEDERICH 52.5mm LANCABDICERT BT T,

Blackmagic Video Assist 4Ki&, 22DSDA—R Oy M & FE B UG ARINERICHIS U TWEY, B
BRARNY MR EZBRE L TR DIERZ IEHTKBWE B, 74— Y NUIcSDA—RZZOY h2(cH
BALE T, WEOA—RHT)LIC 3 & Blackmagic Video Assistid BEIIC2BE D H— RicyID &
ZEY, COBEBTTIL—LNRAY T TR EEHDEEA BIZIE WMBDH—RORIDEIT AV
RAY00:40:01:00 T >Tc & T2 & 2BRBEDH—RIF00:40:01.01 THRED X T,

FALTAVETIVY THIRBET DR 22BD 7Y TZIDEDKEICEL & IDDRERT YV S
EUTHATEEY,

W 8%
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SDA—RZWMADAAY MCANTHELZET AT AP ERRICEET B EDHTERY, RE /B
ISR ZFLELIEWEE, WRZFELEL T ANL—YRET Card 2) Z:ERL. BUIERNY > %
AT

Blackmagic Video Assist 4K THfERARINERZ T i PSR A O k
ZTIEPLKYDBEZZHEE WERFIICH—RKRRAT7AH—IvhEahTWd &
HEHERLTIEE W,

DSLRAAZICK ST, 8-bitETAZAZBINERLID. HDMIE A SIY -V BRETAAA—IEHH
LichTEZE T, DSLRAX S DHDMIE 1% Blackmagic Video AssistiCiEfd i, XS DRNEREHRE
ZOEEL T, EEEED10-bit ProResd B W\ EAvid DNxI—Fy 7 & >TUERAIRE T Y, DSLRAXSIC
KoTIE10-bit 422 HATEZHDHHDEY, Ihld. AEBNEFRDS-bit 42:0&LDEHFVRE T,

/o, DSLRAXAS TIIEREDONERUNTEELT B Ao AERUNFRDESI1DDX Y w MME, TS DUN SR
RAEEE TEDIETT, TDAVYRE FATARYNPRF2XVFIY—FDA VI 2 —% TS
BRRICHFICRIIBED,

COMEEZBRARRICTER T BIcid, A—/I\—L AHEEEATICLT, JY—VBA A=V EENTEES
IASHERETBIRENGDET, —MBHIC. IASOHDMIBEARE CCDRELZLEE CE, ETAE
B AT — I RAERHARREINEL<LEDFET, HDMIBHEAD A X—I FTA—INN—LAHRZITVS
ECETAICEERSINTUESH. CORTEFEREICEETY,
DSLRDA—/I\—L A HBRIRINGVWH\iERTS:
Blackmagic Video AssistD ¥ v FRAY U —>% EHNTICATA FUTAVY AT Y=V A—5—%
FEU. DSLRAASDAA—=I T HEZY VI TEBIREEICLE T, Blackmagic Video Assist
4KTlE, LCODEBBICH B AT — I ARRISAA—I D ST LTVWET, DEDH, A A= &
BHEIYV=VICEZY IV TE RT—IRARROERTZIENTEET,
ARG = A—F—HBENIIRET. 7 —VRBRETAARA—ILINDIERHDSLRAAS D
HAETFAICRRENBWHMEEICHESR L F 3, Blackmagic Video AssistDLCDIC XS A —
IN—LAHRRINDIBE AXTTHDMIBEABDZWETA AT LA AZ2—KREEZEL
T, HDMIA—=N—L 1 #gEZ A T7ICUET,

AASHBEIY—yBHDMIBEANEHEh TWhiE, BRBETAZINFETEET,

BE

BAEEEDIRERBEERETT, YvFRIU—2E FTFICRATATUTAVRI Y = XA—5—%FKRL, LCD
BEOTCHZNZVAR—RIVY A= EY Y TULET,

@ Sy TEBETBICIE THE) FAOVEY Y FUET,

@ AR CPABBEDT L —LT—BHIC T —XS B WEa . —REL, POVE
Sy FLET, bI3—EY v T TEEFEEBBLES,

@ Ry TERUET Yy TEEURY VE@DELY v T2, 27Uy TERHRIC R E Y T
@ CEFET, §IY UV TEHURY VEERTE. BEQY Uy JOBEICED £ T,

B RISTRSAY—EERBICRS YT 328 VY THRIBICRI ST TEET, LCDEY VS
FTBERATAY—ZRR/FERRICTEET,
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W—=TTFAAVERNES Y TIT2E BEDIY Y TG —TBAE T % L SITBlackmagic
Video Assistx3RE TEE T,

HIET Y TITBEINTORERT )y T ffiiic)L—TBELE T,

BEBDY Y T TIL—TBERENA TICBDET,

@® @

00:21:114:23

AT RASAF—=%F&IcRSy I LT ZUy T Y vNlLayhO—
e BEE—RDIBE. AV V=V DELIC/IRILDERRENE T, 2D/
XIiE. SDA—=RICWEFES Nz Vv 7o BEHO 7Yy A 7y T
DRIZRRULET,

X AE

Ko

Blackmagic Video Assistid? v FRIU—2EWEULTWED, TOFYFRAIY—=VEFEN, ETAD
YUV T PREDEEN AR T,

LCDDOTILHBAT—F R ANIYTDTFA A"V TS HIET BEAEDREEEETEEXT,
LN AY R T4y IR a—LRBEDA—T A ARER v F V)2 ETICATATLT
FAVRIY =V A—F =% CODICRREE A—T A AXR—I—% IV TIBIETEETEXT,

BRETVAVRUERTICE. REOMUEY Y TUET, ANL—IREEZRTICEEGICRTI A &
t.‘rj: rBaCkJ 7’(]/%9 /7bi—9’-o

REDEE:
AT —=F X ZANIY T HBEWEA VR XA—F—CEBULWEREZT VY TUET,
Bz g —F v 2B ELEWERAIR. RAF—YZX-ARNYYFOIA—FT v oAV Ir—
=7y TLTA—TVIREEREE T A—TAALNIZRBUCWGRIE A—T 1A
A=H =%y TULET,

BIRUVFEREVA Y RITAZa—RY V. KEL ASAY—FA AV %Yy T, BIRATRER
HEORHNS, FRATEIREERBIRULET, Vr VY RIUDAET v TT5E RELNBEUET,
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d—I\—L 1
A—N—=LATFAAVEIVTTRDE LTI 74—HAE—FV T AR T Uy RDFK
E ENRRINET, INSDREEFES & AATEERUIRICA—/\—L 1 %LCDICE
ARUT BE. 74—HR B, 7L—IVJ IR TRIENTEET,

FA—IN—L A ld. SDIBLTHDMIEATIERRENEE Ao
£75
7B MBRHNTRELIEE TSRV EBZ LEFMICHHEERRALT REBRHOREEY

R—RUET, FIZIE ETITLRILEIOOBICHRTET D&, VU Y TENDAX—IEDICE TN
RIRENFET, TT5%0%BICKRETDE. BHREICRBERZF >TYVavhDINASA N RETEET,

Fle. IAXA—IVRNOBFEDETALRILDEERZINATARNTDEIS5ET
THEEBETDIEDARETT, FIZIE. ETILARNILES0BICEKRET D&, KFEXD—
TTRELESON TERRINDTY 7 EEBENICHERTEE I,

CITIMBEEAVICLTETILNILERE T ZICIF. Zebra) REDEGREING &SV TIBH
RIAT—ERTYIULET,

T7A—=HAE—F VI ELVTA—AATVAR

TH—HAE—F VTR EIVTA—HATVARRER}R AX—=—IDTA—HAEAEC—TrlcEbE5k
HDITIIIEY—=ILTS, TA—ARE—F VT E AA—INDREI v —TRIVTICTYIFAY
ERNUED, REAR T 1 VDEBIEEETCEEXT, Blackmagic Video Assist 4Klk, Ty IS5
VOBEEEITBHIEDHTEET,

ITyISAVEAVICUTRELNILVEZRET BT, EE?EED%E’S’ Y ITIEIDARZAT—%ERICRTY

TUET, BRELANJLIE HE (Low) 5« T (Medium) 5. T& (High) 1 O3ERBENSEIRTEERT, IV h

77\l\7b\ T4 T=ILBZVWAA=I Tl E— #/7*% ENREICIEZDIBEELHDET, ZDBEIE

FE%E TLow, Efcld ™Mediumy ICLET, £fe. AV R TAMMEL T T—ILADHBWY 3y N TlE
THigh) ICERETDETA VDN BBDRZIPILEBRDET,

ITvISAYDENAA— yo)’étﬂb‘iﬁ“ ITvISAYVDBELEZDHIETRYPIKTEES, &L
%lcl. TFOCUS COLOR SRETERADKHZ Y Y TUET,

TYISAVIFEBICRRNDEETT, TYISAVIEEIS>THMNDPIT W, ERAEDOFEED
FREICEZIUV I TEEY, £fes IATDTA—HRAV VT HERBBLUTC Ty ISV EERLGHS
VayvhANTOROAERAETEET,

HAR

7L/—A7MI\ (&, R RIRE, TLE, AV TAVBEDFTARINL Y ADEENE T, £9 Guides)

—RIVEIYTUT RICEABDRNE T Y TTEINRSAT—TFAAVEERICRZ YT LT
73“4 H%E;Ra%wztﬁ‘»r NiggE=A 7IcLE T,
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UTDT7L—LAARDSBRIRTEEHT !

HDTV
1781DT AR NL YA T BIRDT 7 avE XTI MLODE—TITU 7 ERRUET, 169 HDFTL
EhLaAvEa—45—Ro -V ERB,

4:3

A3DT AR NV ABERRUET, SDTFLERIU—2VERM, 2x P FEIN T« v I 75 T5—%EH
LTWBgE, 7JL—I v &Y R—k,

2.40:1, 2.39:1, 2.35:1
ToYR-TARRT) =V DT ARINL YA BRRUE T, 7FEINT4VI. HDWNETTVE-TA
RROY—2 xR ER, 2D3DDTARAIY—VREIF. BROEDIVRVIZEDETEICGU T,
BEFEGS>TWET, 2.391E. SHREEZLLFEHRINTVWSHRETT,

1.85:1

HIDO—MRIBET YN - TARRI )=V DIRIT AR MLV AZRRUES, ZOEK(E, HDTV
FODEFIRIEL. 2.391FEELIEHHEE A

JUyR

Ty REEE (L, MER2ARD T4 Y CEEZHEICINE|TEIETYYROA—/NN—L 1 ERRLE
I, TOny. TOffy BV ST BEA—N—LADET/IERTRETDEZISNET,

33T VY RDEREE. FEEIC/NT IRV —ILT, Y3y hOEBREYR—NUET, flZIE. ABDE
[E—REMIC, SAYD KDL BRA Y NDELTRIZTFZIYavICERETHD T, ThirdsfREIK. 25D
TYUFICEERRA Y N EBLYR—RIRDET,

FEEOBIZ—RHNICRIY—>DEDSB3DTAVICTIL—ITEN3
DT, LOESAVETL—I VT HAREUVTERTEE Y, Thirdsi%E L. BILD
VayhTIL—IVIO—EBMEZRDODICRIIGET,

23917 L—LHA1RIF RE2T—RTZYRTARRIY—>D
MBI 7A—< VDT —I VT fERITT,
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7 #)VLAHZ5— (False Color)

TAINRANS— L, BRIERERTHT—A—/N—LAEAA—JICRRTEET, BE. 2EE
HEEEICHIGLE T, AlZIE AR ABOAO—2I3E >, 384%DHES L —35) —Y TRERS
NET, 7AIANDT—HEEF. Vv RIBIPI\ASA MBIV YEY TSN TWB/SNZFSRIEESE
IEETZDICKRIIEXET,

LCDICIFMBIEWEADENH 5720, AEE TEHEZLDASRICHER IS LT BEDREZ LD
BEICGHREUED, BHZEFISZIENTEXT,

HWo—FA—N—=L A& ZNITHIE T DEEDBRADEEXTRT Fr— M EEI Y aVIicEHINTWETD,

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping
| | |

I
|
Black Detail Loss

03——--—-
R

A 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

TANWNANZ—Fv—h

ErA 74—~y T7L—LL—k
ANETABBRERELO 7L —LL—KE RT—=F7X-ZAKNJYY D TFormat; DIV avicRREIN
F9, HlZIE. 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94%4: £ TF,

UTDETAANEAT A=y MY IR—RENTVET,
MIBALEDT A=Y b

6G-SDIAEA

525159.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98. 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30. 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24. 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

HDMIA S

525159.94 NTSC. 62550 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98. 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30. 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

A—7v7

F9 CODEC, AT —9—% 5y 7UTBBEDREZRE. RICKENFAAVHRIAT—&5 v
UVGRIRLE D, AR I—T v 7 EALTWSETILICEDERDEF T, fIZiE. MET/ILES
HDEF A %KLY kL — ~TApple ProRes& Avid DNxHD—Fw & TUNER CE £ J, Blackmagic
Video Assist 4K(F, Ultra HDUXSRDProRes&B L U'DNXHRI—F v V& EIRFT 2 EHAIRE T,

=

X AE
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ProResI—7 w7 (ZQuickTime 7 71L& LTRER S N E T, DNXT 7 )L IEQuickTimedd 2 W &A1 T
A TIMXF7 7L EUTIERAIBE T Y, A—FT v oA avIicEBI2EMiE. AtErvaryoxk
H#SRBLTIEEIL,

-7y

21)w F%QuickTimeZ 71 )L & UTURER. FIARIICDNX MXFT7 7 JLIEO—FT v I ZICMXFE R R,

Blackmagic Video Assist

Blackmagic Video Assist 4K

INTDI YT % 2y 7F%&QuickTimeZ 71 JL& UTUER, BIAMIITDNX
QuickTimeZ 7 1)L & LTI MXFZ 7AIUIEa—7F v I &ICMXFEFRR
= b By NRE a-7v9 EvNRE
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
DNxHD 220x MXF 10
DNxHD 145 MXF 8
DNxHD 45 MXF 8
DNxHR HQX MXF 10
DNxHR SQ MXF 8
DNxHR LB MXF 8
A LD—K
FALOA—RAIVI—F 7y TORS Z KRS 7L —LTERRLED
~U A —INER

MRIGGERREC, /I —4—% v UTIALA—R KU H— (T/ICRun) . % 3WLWESDI/HDMINY
FI— (SDI/HDMI) IERDEEShEEIRULE T, Zhic kD, SDVHDMIA 5 —7 1 —A TR I > f1B
WERNIA—EUT WERERBAELETEE T, NUA—IEREEWDLTDICTIE Never; ZRIRLET,

T/C Run

T/C RunhHEIRINTLBIB A, Blackmagic Video Assistld, SDIE/zIEHDMIY —ZAH 5D T LT—NK
ZRHITZEICICNBRZRALET, F1LO—RIMEIET B & WEFEFIELE T, OB, SDI
FAIRMEIE N U A—IERICHRIE U TWRWAXZITER U TWBRBRICEF T, AATDYALI—RERE
Z, AATZTPERLTWBBRICOMED L SRETIDENGH D BENHNE T, AIAZDIILO—R
M BRI LO—RBERDEREICHE>TWBHEE, Y1LAI—RIEEICEATED. Blackmagic Video
Assist T ERZE TRIC N U A—UE T,
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00:21:14:23

SDI/HDMI

FEREIE. ARAT TUERBAR/ARIE RS > = U BRIC, Blackmagic Video AssisthMUN#k% FtR/(21Ed
BELSHELE T, SD/HDMI FIRAZLE N U A—INERTIE. INERH#EREZHD-SDI/HDMIFRH TR U AH—T
EDIAASHRETT, NUH—IEEEYR—NLUTWBHXZICIE, Mrigger REC, . THD-SDI Remote
I/Fy . TSDI Remote Start/Stop Trigger; REDA TV 3N HDFET,

V=X

5 Uz SDI/HDMIA Y —ADRIR SN E T, Blackmagic Video Assistid, SFICEERR LY —X % (E
BULET, BlOY—ZXHHEHENTWLWBIEA. Blackmagic Video AssistigA I H+ILY—XADESHN—
EDOEBOANTZE, IOV —RICYIDEZET, NI 7V IOESHBRERIGEICTREES
53D TEFHTY,

00:21:114.23

H—K

BEIAN—YVRETBIRENTWESDA—RDRTFT—YAERRUET,

Blackmagic Video Assist 4Kl 22DSDA—RZAOY M ZBEH L TWET, INERT5H—RZHEIR:

lCard) RT—HRZF Y TFBh\ FVvFRI)—2aEERICATA LT ISTORAGE, &E%Z

EEEN
AML—YRETYYVFRII—2DELEICH S Card 1) $HBWE TCard 2, D7 V%
Yy ITUEY,
FIANL—VRET #H<H—RBERDTICH S Format Cardy PA AV ETYTTBEHL—R
Z7A—NYNTBIEHTEET,
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ULTDOUAKNE H—RRAT—FRICERRENZDZFDMHOA VI T —F—TF AT —HFRAVY
T—F—FLL T D@D !
O—K (Loading)

SDA—RZEAT D E VI —4—F TLoading; &FRRUT, Blackmagic Video Assisth®
H—RERIEFTHZBZEEZRUETD,

#({i5E T (Ready)

T+ —XYRNBHDSDA—RHIRIES NS, AT —FRIC TReady; EFRRES, H—RAUY
SXFIREIRC EERULET,

74—<vhk (Format)

SDA—REMEMEL T B2RENBDHA, VI —5—I& [Formaty ERRL. A—RETA—
NYRNTBESRUEY, Cardy AV IT—5—% 59 TITE2NTVFRIYU—yEERICAT
1 7UT, TStorage) REZHME. H—RETA—TvhUE T, F#llid 'SDA—RICDWT, D
Iy avESRLTIEEN,

H—R7%U (No card)
BIRLAESDA—RZAYMZA—RDBBEASNTLWAWEE, 1Yo —F—(d TNo card) &
F=RUET,

A—K7JL (Card full)

FERLTWBSDA— DR AR—AE IR THER U TUEEHIIE T IT2HR LZ30FHIIC "Card
fully DAV IT——DmBUET,

H—=RR TN B A I T — 57— R<BDIERHMZLIEUE T, Video Assistid &2 ICUNER
LIc 7712 RELET,

Blackmagic Video Assist 4AKD XY R2IC T+ —< v hUfc A— KA A-TW BB E, BEINIC
20y K20y EDL D, 2MEDA—RICNFEHEITET,

DN EFR (Record Time Remaining)
BEE—R TR AT R I —5—FSDA— R DD INERIFE =R RLUE T,

Ny TF)—%=
Ny TFY—BREERRLET, \vTU—TFAAvEITYUTRKEVWT AR LA ZHCE/NNyTFY—L
NV ZEREICHER TEXT,

1AEH, Video Assisti3FZED DR WAD/Ny T —ZRICERAL. RICHS—AD/\y 7 —ICEk&
<UIDBZFET, Ny TU—2REBEITZRIETHMAD/N\y T —%2RAKICHELE T, /N\vFU—I B
PREEICEDFITH, FRLTVWEAWSSIF 7L REBICHIBENETT,

Blackmagic Video Assistt2 DM Canon LP-E6/\y FY—MTJLICTEEINTWSIHE. BELZF1800D
IR $F D AIBE T, Blackmagic Video Assist 4Kl 2DD7ILFTEB/NYTFTU—THLZF80H7D
INERDY ETRE Y,
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VN

A—LMEBEIE. WATEIFERUTVWBRICAA—IEX—LUT, 7A—HREER LD, ETAAA—
VDT T I EER LD TEET, X—L#EEEIE. IERETO 3y DT —I VT PHEERICER
TEEXY, 7V TOUGRPIE X— LR X ERICIRD E T,

A—LMEBEHEA VT BICIE Ny TR EBA VI T—F—DTICHZRA—LTAIVETIVITUET,
A=L%xATICTBICIF. RAUTF7AAVEESI—EY Y TUFET, X—L#EEIE, Ultra HDEKU'HDE T
ADEZS )V TRIERTEET,

AE—H—mRUa—LA

Blackmagic Video Assist 4AKDABAE—H—MRY1—L%RAE I 3IciE. LCDZ ETFICATA LT
AVRD) = A== RRSE A—TAAAX—F—%Z 5y TLTR ) 2a—LBLOT7FOTA—FT 1A
LRIVEREEZREE T, RUa—LRSAY—ERIVIULTRYa—LE EFTIFUET,

AE—H—IFBEERIFERICED FIHN Blackmagic Video Assist 4KT
EFAANZYER/E=F VTS BRIEEMICRDE T, T N1 ERI 1T
WBBEDIND )V %5126 TT,

ANYRTAVRY2—LA

ANYRTAVR) 2—LEBFABRTBICIE ATV TARATLADATICHEZA—FTAAX—T—%F Y
7 UZEY, Blackmagic Video Assist 4AKTIE AY R 74V EZ VA EBESCICAE—A—RY 2 —LKRE
BAYRTAVRY2—LAREICEDLBZDT AE—H—R2a—LERUKLSICHABTEXT,

FFATA—=T4ALNIL
Blackmagic Video Assist 4K Tld. EANDAZAF—% Ry UCXLRADREOFZ FO7 A—T«
ALRIWERETEE T, SANTHRETESL AL, +10dB~+65dB T,

RE €3



TV EYTRUTRBRA—T 1 AZIWIRT BICIF. LRILD-12E-6DETE—VICHBDEIXLRAN
A—=TAAARA=I—TEANDRAZ AT —ZRELE T,

HMIE, AR = X—F—BESTcEZIU VT DIV avESRBULTLES N,

FYFRO)—VEERICATATUTCEBINRER LAY T7AX—2a Vv ERAEET, COEETSD
H—RDIAML—VBEROER. H—RDTA—<T VM EZF—FE. T+ XL XRE. BI/EZD
SR TEDAIHE T, Blackmagic Video Assist 4K Tl A—TFT 1 AREHARE T, REERELTETAD
AX=VICRBICIE. ERICRTA T T 2h\ $BWEBlackmagic Video Assist 4KDA TICdH B Back)
FAAVEIIVILETD,

AL —YEF (STORAGE)

AL —YVRETIE BALUESDA—ROBE, 74—V DY T (HFS+H exFAT) | D ZAR—R%
FESRTEE T, £/Video AssitCEEN—RET7A—YVYRITBIEHTEXT, SDA—RDT7A—T vV
[CBET 2EEMIL [SDA—RICDOWT, DIV a3 VyESBULTLIEE N,

STORAGE

E=-45—%7F (MONITOR)
B —RET.2DDEBZIANTDTA—HAT VANV =) ERBIRUCEREZRHETEET, =5
[ AZY S DOYBHBNEICLDRRDO—T—Y a3V aZEECEET,

7A—hAFP VAR (FOCUS ASSIST)

MLines; ZBINT BE AA—JICEENBZ Y v —TREBICH T —DBRIHNRTRENET,
TPeaking) ZBIRT B &, EANE > TWBAA—IEIHDOT 1+ T —ILHVBEF (T #ERA
fLLTRRENET,

Bl

X AE
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74—h2AHS5— (FOCUS COLOR)
TA—NATIANDNZ =%, 7. B A SERTEXT,

29 —> DEJEE (SCREEN ROTATION)

TARAZLA1OBEFHLEEEMICULIZWSEEIX. None) ZEIRLTLIEETW, ZZU—UH
BAEOMNEBETAYYZIN, EFTZEIFICLTHEELEE A,

FTARTLAIF80ERESE TR ET DI EDTEET, TARS LA Z180ERELTAY Y
I BERE L. Blackmagic Video AssistE FFE S KICHAXZ U ICN TV NTBIBEICERTT,

A7) —rOBE#OEEEMICTBICIE. TAUTO) ZRIRLTEE LN,

TA—HATIVARNDENAA=—IDEELUTWBIFE, 74—HR
TIANDBEZEZDERPIRDET, BlE, EH5HK B BICEZS
nNEJ, £fe. RR6DD3D LUTZFRAHAS, ANV —RAPBEDEZY
UV TIERTEED,

3D LUTZZR/R (DISPLAY 3D LUT)

Blackmagic Video Assistld, 1 X—C3D LUTHY BRI NI AAETAZR R TEE T, 3D LUTIFT
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir acheté le Blackmagic Video Assist !

Nous sommes treés heureux d'avoir concu le Blackmagic Video Assist et nous sommes convaincus
que cette solution vous aidera a tourner des images de qualité avec n'importe quelle caméra. Le
Video Assist combine le meilleur des technologies de monitoring et d'enregistrement disponibles
actuellement. Ce produit extrémement compact est aussi utile pour le monitoring sur le plateau

que pour I'enregistrement de programmes professionnels.

Les deux modéles peuvent étre montés sur une caméra ou étre posés sur un bureau grace a
leur support. Ce sont des outils parfaits pour servir d’enregistreur principal lorsque vous utilisez

un mélangeur de production en direct.

Le Blackmagic Video Assist integre une entrée 6G-SDI pour le monitoring Ultra HD. Le Blackmagic
Video Assist 4K enregistre en continu de I"'Ultra HD sur deux cartes SD et est équipé d’un
enregistreur audio puissant afin de mélanger l'audio analogique et les signaux SDI et HDMI.
Ces deux modeles sont des moniteurs et des enregistreurs trés polyvalents que vous pouvez

utiliser avec toutes vos caméras et sur tous vos projets !

Ce manuel d'utilisation contient toutes les informations nécessaires pour utiliser votre Blackmagic
Video Assist.

Consultez notre page d’assistance sur www.blackmagicdesign.com/fr/support pour obtenir la
derniere version de ce manuel et les mises a jour du logiciel Blackmagic Video Assist. Nous vous
recommandons de mettre le logiciel a jour régulierement afin de travailler avec les fonctions
les plus récentes. N'oubliez pas d’enregistrer vos coordonnées lorsque vous téléchargerez le
logiciel afin d'étre informé des dernieres mises a jour. Nous souhaitons continuer a améliorer

nos produits, n'hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

e &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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Mise en route

Pour mettre en route votre Blackmagic Video Assist, il suffit de le brancher a une source
d’alimentation, de connecter une source vidéo et d’'insérer une carte SD.

Pour I'alimenter, branchez 'adaptateur fourni a
I'entrée d’alimentation située sur la face latérale .
droite du Video Assist. Cette section vous

) indique comment :
Lorsqu’une alimentation externe est connectée,

elle charge & son tour les deux batteries au Brancher I'alimentation
Lithium lon LP-E6. Ces batteries doivent étre
fixées aux logements pour batteries 1 et 2 situés a
I'arriere de I'appareil. Pour brancher une batterie Brancher I'audio
de type LP-E6 a votre Video Assist, poussez
délicatement la batterie sur le bord supérieur
interne du logement pour batterie. Faites ensuite
glisser la batterie le long de la face arriere jusqu'a
ce gu'elle s’emboite correctement. Pour retirer la batterie, appuyez sur le bouton de libération de la
batterie situé sur la face supérieure de 'appareil. Pour obtenir de plus amples informations sur

I'utilisation de la batterie et la vérification de la charge restante de la batterie, consultez la section
« Parametres » de ce manuel.

Brancher la vidéo

Insérer une carte SD

Pour allumer I'appareil, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur la face latérale droite de
'appareil. Appuyez et maintenez le bouton enfoncé pour éteindre I'appareil.

@ avoas
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°
Connectez une source d'alimentation Le support intégré vous permet
externe a l'entrée +12V. Appuyez sur d'installer I'appareil sur votre bureau.
le bouton de mise en marche pour Pour I'ouvrir, il suffit de soulever le bord
allumer l'appareil. du support et de le faire pivoter. Les

illustrations présentes sur cette page
montrent le Blackmagic Video Assist 4K.

Mise en route
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Les modeles Blackmagic Video Assist
utilisent des batteries de type LP E6
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"étape suivante consiste a brancher une source vidéo SDI ou HDMI aux connecteurs d’entrée mini
BNC, BNC ou HDMI. L'appareil détectera automatiquement I'entrée SDI ou HDMI, en fonction de la
premiere source connectée. Vous pouvez vous procurer des cables mini BNC et BNC standard
aupres de revendeurs d’équipement vidéo professionnel. Les connecteurs mini BNC sont également
connus sous le nom de connecteurs DIN 1.0/2.3.
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Connectez votre source vidéo a I'entrée SDI ou HDMI située sur la face latérale gauche. Connectez
un téléviseur HDMI ou un moniteur SDI en le branchant a la sortie HDMI ou SDI. Pour écouter l'audio
de vos clips pendant I'enregistrement et la lecture, branchez un casque au connecteur pour casque
audio. Avec le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez également écouter 'audio pendant la
lecture grace aux haut-parleurs intégrés situés sous I'écran.

Lorsque vous branchez une vidéo, l'audio est également pris en charge, car il est intégré aux
signaux vidéo SDI et HDMI. Cependant, le Blackmagic Video Assist 4K dispose de mini connecteurs
XLR afin de brancher de l'audio analogique symétrique externe.

REMARQUE Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez régler les parametres
audio afin d'enregistrer de I'audio analogique sur les canaux 1 et 2, ou un canal d'audio
analogique et un canal d'audio SDI ou HDMI, selon la source vidéo. Pour obtenir plus
d'informations a propos de 'audio analogique et du réglage des niveaux audio,
consultez la section « Paramétres Audio » de ce manuel.

Mise en route
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Pour commencer a enregistrer des clips, insérez une carte SD compatible.

Pour un enregistrement HD, nous vous recommandons d'utiliser des cartes SD haut débit UHS-I.
Toutefois, si vous enregistrez des fichiers en définition standard ou des fichiers compressés dont la
vitesse de transmission et la qualité sont moins élevées, il est également possible d'utiliser des
cartes moins rapides. Les cartes les plus rapides sont en général plus performantes.

Sivous enregistrez de I'Ultra HD sur le Blackmagic Video Assist 4K, nous vous recommandons
d’utiliser des cartes SD UHS-II haut débit. Pour enregistrer de I'Ultra HD 2160p30, ces cartes doivent
avoir un débit d'écriture minimum de 110 Mbit/s. Le Blackmagic Video Assist 4K dispose également
de deux fentes pour cartes SD. L'enregistrement peut s'effectuer sur I'une ou l'autre. Pour un
enregistrement en continu, insérez les deux cartes SD.

Avant de les utiliser, formatez les cartes SD au format HFS+ ou exFAT. La carte peut facilement étre
formatée dans les paramétres Storage. Pour plus d'information, consultez la section « Paramétres »
de ce manuel.

Sivous le souhaitez, vous pouvez formater vos cartes sur un ordinateur macOS ou Windows. Si vous
utilisez la carte avec un macOS, vous pouvez sélectionner le format de disque pour Mac HFS+. Si
vous utilisez Windows, vous devrez sélectionner le format de disque pour Windows exFAT. Les
ordinateurs macOS peuvent également lire le format exFAT.

Brancher une carte SD :

Orientez les contacts dorés de la carte vers I'écran LCD et alignez-la avec la fente
pour carte SD.

Poussez délicatement la carte dans le logement jusqu'a ce qu'elle soit en place.

Pour la retirer, poussez-la délicatement jusqu'a ce qu'elle se décroche, puis relachez. Lorsque la
carte est éjectée, saisissez-la par les bords et retirez-la du logement.

C'est tout ce que vous devez savoir pour démarrer ! Le Blackmagic Video Assist 4K est désormais
alimenté, les sources vidéo connectées et les cartes SD formatées, vous étes prét a tourner !

Pour commencer a enregistrer, il suffit d’insérer une carte SD UHS-I ou
UHS-Il formatée en HFS+ ou exFAT. Il est trés simple de formater votre
carte SD dans les parametres Storage du menu a I'écran.

Enregistrement

Pour commencer l'enregistrement immédiatement, il suffit de balayer I'écran tactile vers le haut ou
vers le bas afin de faire apparaitre les informations a I'écran. Touchez ensuite l'icbne
d'enregistrement en forme de cercle située au bas de I'écran LCD. L'icone d'enregistrement devient
un carré durant I'enregistrement. Touchez a nouveau cette icbne pour arréter I'enregistrement.

Enregistrement
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Pendant I'enregistrement, le timecode qui se trouve dans la barre d'état défile et indique la durée du
clip. Lorsque les informations a I'écran sont masquées, une petite icbne s'affiche au bas de I'écran
LCD pour confirmer que vous étes en train d'enregistrer.

Vous pouvez enregistrer les clips sur des fichiers QuickTime lorsque vous utilisez des codecs Apple
ProRes et Avid DNXx.

Vous pouvez choisir d'enclencher I'enregistrement a partir du timecode ou du signal SDI/HDMI.
Cette option vous permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement a partir des informations recues
sur le signal HD-SDI ou HDMI. Pour plus d'informations sur le réglage du codec ou sur les maniéres
d'enclencher I'enregistrement, consultez la section « Parametres » de ce manuel.

Pour commencer I'enregistrement, il suffit de balayer I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour faire
apparaitre les informations a I'écran puis de cliquer sur I'icobne d'enregistrement. Touchez a nouveau cette
icone pour arréter 'enregistrement.

Lorsque vous enregistrez avec une caméra HDMI ou SDI, veillez a ce que
les informations a I'écran soient désactivées sur le signal de sortie, car les informations
présentes sur la vidéo provenant de la caméra sont enregistrées avec l'image.

Pour plus d'informations, consultez la section « Enregistrement d’un signal “propre”
provenant de boitiers DSLR »

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez démarrer ou arréter I'enregistrement a distance a
I'aide d'un contréleur LANC externe. Branchez simplement le contréleur LANC sur I'entrée LANC de
2.5mm, situé sur la face droite de l'appareil.

Le Blackmagic Video Assist 4K prend en charge I'enregistrement continu sur deux cartes SD. Si vous
enregistrez un événement important qui ne doit pas étre interrompu, insérez simplement une carte
formatée dans la deuxieme fente pour carte SD. Quand la premiere carte est pleine, le Blackmagic
Video Assist 4K bascule automatiquement sur la deuxiéme carte. Cette opération ne produit aucune
perte d'image. Par exemple, si la premiére partie du clip s'arréte a 00:40:01:00 sur la premiéere carte,
I'enregistrement de la deuxiéme carte débutera a 00:40:01:01.

Lorsque vous montez vos clips sur la timeline, placez simplement le deuxieme clip contre la fin du
premier clip. De cette fagon, I'enregistrement sera lu comme s'il s'agissait d’un seul clip.

Les cartes SD insérées dans les deux fentes vous permettent de changer rapidement les supports.
Si vous souhaitez arréter I'enregistrement a un moment donné, vous pouvez simplement arréter
I'enregistrement et choisir Card 2 dans les paramétres Storage, puis appuyez de nouveau sur le
bouton d'enregistrement.
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Pour enregistrer en continu ou changer rapidement de logement sur le
Blackmagic Video Assist 4K, veillez a ce que les cartes soient formatées avant
I'enregistrement.

Certains boitiers DSLR enregistrent de la vidéo 8 bits en interne tandis que d’autres fournissent une
image vidéo “propre” via la sortie HDMI de la caméra. Lorsque vous branchez la sortie HDMI du
boftier DSLR au Blackmagic Video Assist, vous pouvez éviter la compression interne effectuée par la
caméra et enregistrer de la vidéo a l'aide des codecs d’excellente qualité Avid DNx ou ProRes 10
bits. Certains boitiers DSLR peuvent acheminer de la vidéo 4:2:2 10 bits, ce qui offre une meilleure
qualité vidéo qu’un enregistrement interne au format 4:2:0 8 bits compressé.

De nombreux boitiers DSLR ne peuvent enregistrer que pour une courte durée. Toutefois,
I'enregistrement externe vous permet de ne pas avoir de restrictions concernant la durée
d’enregistrement. C’est une solution extrémement pratique, notamment lorsque vous enregistrez
des événements en direct ou des interviews pour des documentaires.

Pour tirer parti de cette fonction, réglez votre caméra pour qu'elle achemine une image "propre"
sans informations a I'écran. En général, il suffit de modifier les parametres de la sortie HDMI de la
caméra reflex numérique pour qu'elle n'affiche pas d'informations relatives a I'état de la caméra dans
le signal vidéo. Si les informations a I'écran sont visibles sur I'image acheminée vers la sortie HDMI,
elles seront enregistrées dans votre vidéo, chose que vous souhaitez probablement éviter.

Pour vérifier que les informations a I'écran de la caméra reflex numérique ne sont pas visibles :
Balayez simplement I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour masquer les informations a

I'écran et ne contréler que I'image. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, |'état de I'appareil est
affiché au-dessus de I'image. Vous pouvez donc visualiser a la fois I'image et I'état de I'appareil.

Une fois les informations a I'écran masquées, veillez a ce que la sortie vidéo de la
caméra reflex numérique n'affiche que votre image. Si les informations sont affichées sur
I'écran LCD de votre Blackmagic Video Assist, modifiez la sortie HDMI ou les parametres
d'affichage de votre caméra afin de les désactiver.

Avec un signal de sortie HDMI "propre", vous pouvez désormais enregistrer de la vidéo de
meilleure qualité.

Lecture

Les fonctions de lecture du Blackmagic Video Assist sont trés faciles a utiliser. Il suffit de balayer
I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour faire apparaitre les informations a I'écran. Touchez
ensuite les commandes de transport au bas de I'écran LCD.

Pour lire vos clips, touchez l'icbne de lecture.

Pendant la lecture, I'icbne Pause permet de figer temporairement la lecture d'une image
vidéo. Touchez a nouveau cette icbne pour reprendre la lecture.

Vous pouvez faire défiler vos clips en touchant plusieurs fois les icones d'avance et de
retour rapides. Pour recommencer la lecture du clip en cours, appuyez une fois sur
l'icone de retour rapide.
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Durant la lecture vous pouvez faire défiler le clip jusqu’a un point précis en faisant glisser le curseur
vers la gauche ou vers la droite. Touchez I'écran pour afficher ou masquer le curseur.
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@ Touchez l'icbne de lecture en boucle pour régler le Blackmagic Video Assist sur une
lecture en boucle du clip en cours.

Touchez a nouveau cette icone pour lire tous les clips enregistrés en boucle.

Touchez l'icbne une troisieme fois pour arréter la lecture en boucle.

@®@e

Faites défiler votre clip pour accéder a une image précise en déplagant

le curseur vers la gauche ou vers la droite. En mode Lecture, un bandeau
apparait en haut a gauche de I'écran, il affiche le nombre de clips enregistrés
sur la carte SD, le numéro du clip en cours de lecture et sa durée.

Menu Parametres

Le Blackmagic Video Assist integre un écran tactile qui permet de contréler la vidéo et I'audio, mais
aussi de régler les parametres.

Vous pouvez changer les parameétres en appuyant sur les icones de la barre d'état située au-dessus
de I'écran. Les parametres audio, tels que le réglage des niveaux des entrées audio et du volume du
casque, peuvent étre réglés en balayant I'écran vers le haut ou vers le bas. Cette action permettra
d'afficher les outils de mesure audio sous I'écran.

Appuyez a c6té de ces parameétres pour masquer le menu de paramétrage. Balayez I'écran vers la
gauche ou vers la droite, ou touchez 'icone Retour pour masquer les parametres Storage.

Pour régler les parametres :

Appuyez sur le paramétre que vous souhaitez modifier dans la barre d'état ou sur les outils
de mesure a I'écran. Par exemple, si vous désirez régler le codec d'enregistrement, touchez
I'icobne du codec dans la barre d'état pour ouvrir le parametre en question. Si vous souhaitez
régler les niveaux audio, appuyez simplement sur les vumetres.

Dans la fenétre de paramétrage, touchez alors les boutons, les fleches ou les curseurs pour
modifier les parametres disponibles. Touchez I'écran a I'extérieur de cette fenétre pour
fermer les parameétres affichés.
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Informations a I'écran (Overlay)

Touchez l'icbne relative aux informations a I'écran pour ouvrir les paramétres Zebra,
Focus peaking, Guides et Grid. Ces parametres vous permettent d'afficher les
informations a I'écran sur I'écran du Blackmagic Video Assist pour régler facilement
I'exposition, la mise au point, la composition et le cadrage de I'image lorsque l'appareil
est connecté a une caméra.

Cette fonction n’est pas visible sur les signaux de sortie SDI ou HDMI.

Zébra

La fonction Zebra hachure les zones de la vidéo dont I'exposition dépasse le niveau de zébra
préalablement réglé dans le but d’obtenir une exposition optimale. Par exemple, si vous réglez le
niveau de zébra sur 100%, I'écrétage se produira sur toutes les zones hachurées. Par contre, en
réglant le zébra sur 90%, vous disposerez d'une marge d'exposition suffisante pour protéger les
hautes lumieres de I'image.

Vous pouvez régler le zébra pour mettre en surbrillance les zones de
I'image qui correspondent a un niveau vidéo spécifique sur la forme d'onde. Par
exemple, régler le zébra sur 50% vous permet d'identifier les zones de I'image qui
apparaissent plus ou moins au milieu de la forme d'onde (niveau 50%).

Pour activer cette fonction et modifier le niveau de zébra, touchez les fleches gauche et droite du
parameétre Zebra.

Focus peaking et aide a la mise au point

Le focus peaking et l'aide a la mise au point sont des outils puissants qui vous permettent d’effectuer
une mise au point rapide de vos images. Le focus peaking affiche un contour sur les zones les plus
nettes de I'image. Vous disposez également de parametres qui vous permettent de choisir la
sensibilité du contour. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez aussi modifier sa couleur.

Pour activer le contour et modifier le niveau de sensibilité, touchez les fleches gauche et droite ou
déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite. Les trois niveaux de sensibilité sont Low,
Medium et High. Le contour peut notamment s’avérer génant sur les images tres détaillées et
contrastées. Dans ces conditions, il est préférable de régler ce parametre sur Low ou Medium. Par
contre, pour les images moins détaillées, il est recommandé de sélectionner I'option High afin
d’avoir une meilleure représentation du contour.

Vous pouvez également changer la couleur du contour afin de le repérer plus facilement dans
I'image. Pour modifier sa couleur, il suffit de toucher les fleches gauche et droite dans le parametre
Focus line color.

Le focus peaking est extrémement efficace. Dans certains cas, le contour est tellement prononcé
que vous pouvez méme contréler la profondeur du plan focal, et la regarder avancer ou reculer dans
le plan lorsque vous ajustez la bague de mise au point de votre caméra !

Repeéres de cadrage (Guides)

Les repéres de cadrage proposent des formats d'image correspondants a divers standards du
cinéma, de la télévision et d’Internet. Cliquez sur le bouton Guides, puis appuyez sur les fleches
gauche ou droite ou déplacez les curseurs vers la gauche ou vers la droite pour choisir un repere de
cadrage. Vous pouvez aussi les désactiver.
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Les repéres de cadrage suivants sont disponibles :

HDTV

Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un rapport d'image de 1.78:1
compatible avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3
Affiche un rapport d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou pour faciliter le
cadrage des prises si vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.40:1, 2.39:1et 2.35:1

Affiche un rapport d'image tres large compatible avec les projections cinéma au format large avec
ou sans anamorphose. Ces trois parametres sont un peu différents et représentent I'évolution de
plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des standards les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1

Affiche un autre rapport d'image large tres répandu au cinéma. Ce rapport est un peu plus large que
le HDTV, mais pas autant que le 2.39:1.

Grille

Affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales divisant I'image en
tiers. Réglez le parametre Grid sur On ou sur Off pour afficher ou masquer la grille.

Cet outil trés pratique structure la composition de vos plans. Comme le regard se pose
naturellement prés des points d'intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments
importants dans ces zones-la.

Les yeux des acteurs doivent généralement étre situés dans le tiers
supérieur de I'écran, vous pouvez donc utiliser cette zone pour faciliter le cadrage.
Cette division de I'image en tiers est trés utile pour maintenir un cadrage cohérent de
VoS plans.

Le repere de cadrage 2.39:1 est pratique pour cadrer les plans au format d'image large tres répandu
au cinéma.
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Fausse couleur

La fonction False Color superpose différentes couleurs a votre image, qui représentent les
différentes valeurs d’exposition. La valeur de ces couleurs correspond a une exposition optimale,
par exemple rose pour la peau blanche et vert pour un ton gris de 38,4%. Cette fonction est
également pratique, car elle indique si les basses et les hautes lumieres sont écrétées ou sur le
point de I'étre.

Gréace a ces valeurs affichées sur I'écran LCD, vous disposez d’un apercu plus complet de
'exposition. Vous pouvez ainsi utiliser ces données pour affiner I'éclairage sur le plateau ou modifier
'exposition directement.

Dans cette section, vous trouverez un schéma qui représente les couleurs correspondantes aux
différentes valeurs tonales.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping

| | |

| | |
] } T
f : t
I I 1
| | I

Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Schéma de la fonction False Color

Format vidéo et fréquence d’'images

La résolution vidéo de I'entrée et la fréquence d’'images sont affichées dans la section Format de la
barre d'état, par exemple, 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, etc.

Les formats d’entrée et de sortie suivants sont pris en charge :

Formats d'entrée et de sortie pris en charge

Entrée et sortie 6G-SDI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Entrée et sortie HDMI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Codec

Touchez 'icbne Codec pour ouvrir les paramétres relatifs au codec, puis touchez les fleches ou le
curseur pour faire votre sélection. Les codecs disponibles varient selon les modeles. Par exemple,
les deux modeles peuvent enregistrer de la vidéo HD en codecs Apple ProRes et Avid DNxHD dans
plusieurs débits binaires. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez aussi choisir des codecs
ProRes et DNxHR pour I'enregistrement en Ultra HD.
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Les codecs ProRes sont enregistrés en fichiers QuickTime. Les fichiers DNx peuvent étre
enregistrés en fichiers QuickTime ou MXF natifs. Pour plus d’informations concernant les codecs,

consultez le tableau ci-aprés.

Codecs pris en charge

Les clips sont enregistrés en fichiers QuickTime, sauf les fichiers DNx MXF pour lesquels MFX
apparait dans le nom du codec

Blackmagic Video Assist

Clips enregistrés en QuickTime

Codecs

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF

DNxHD 45 MXF

Timecode

Profondeur
de bits

Blackmagic Video Assist 4K

Clips enregistrés en QuickTime, sauf pour
les fichiers DNx MXF sur lesquels MXF
apparait sur le nom du codec

Codecs

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHR HQX
DNxHR SQ
DNxHR LB
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF
DNxHD 45 MXF
DNxHR HQX MXF
DNxHR SQ MXF

DNxHR LB MXF

Profondeur de bits

10
10
10
10

10

Le compteur du timecode affiche la durée de vos clips en Heures:Minutes:Secondes:Images.

Enclenchement automatique de I'enregistrement

Touchez l'icone Trigger Rec pour choisir d'enclencher I'enregistrement a partir du timecode ou du
signal SDI/HDMI. Cette option vous permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement a partir des
informations recues par la connexion SDI ou HDMI. Pour désactiver I'enclenchement de

I'enregistrement, sélectionnez I'option Never.

Fonction T/C Run

Lorsque la fonction T/C Run est sélectionnée, le Blackmagic Video Assist démarre I'enregistrement
des gu'il détecte une activité sur le timecode de la source SDI ou HDMI. 'enregistrement s'arréte
lorsque le timecode s'arréte. Cette fonction est tres utile lorsque vous connectez des caméras qui
ne prennent pas en charge le démarrage/l'arrét de I'enregistrement via SDI. Pour activer le timecode
uniquement quand la caméra enregistre, réglez le parametre du timecode de votre caméra sur
Record Run. Si le timecode de votre caméra est réglé différemment, par exemple sur I'heure de la
journée, le timecode fonctionne en continu et entraine un enregistrement ininterrompu sur le

Blackmagic Video Assist.

Menu Settings 106



SDI/HDMI

@

SDI/HDMI

Ce parametre permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement du Blackmagic Video Assist en
appuyant sur les boutons de démarrage et d'arrét de votre caméra. Pour utiliser la fonction Trigger
Rec SDI/HDMI, vous devez disposer d'une caméra qui peut étre enclenchée via HD-SDI ou HDMI.
Les caméras qui disposent de cette fonction comprennent généralement plusieurs options, telles
que Trigger REC, HD-SDI Remote I/F ou SDI Remote Start/Stop Trigger.

Source

Affiche la source d'entrée SDI ou HDMI connectée a votre Blackmagic Video Assist. L'appareil utilise
la premiere source qui a été connectée. Lorsqu'une autre source est connectée, le Blackmagic
Video Assist bascule sur cette source si le signal de la source originale est perdu pendant quelques
instants. Cette redondance peut s'avérer utile si vous avez besoin d'avoir un signal de secours.

Card

Affiche I'état de la carte SD sélectionnée dans les parametres de stockage.

Le Blackmagic Video Assist 4K dispose également de deux fentes pour cartes SD. Pour choisir la
carte sur laquelle enregistrer :

Appuyez sur l'icbne Card ou balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les
parameétres Storage.

Dans ces parametres, appuyez sur Card 1 ou Card 2 en haut a gauche de I'écran.

Pour formater les cartes, appuyez sur I'icbne Formar Card située sous les informations
relatives a chaque carte.
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Vous trouverez ci-dessous une liste des différents indicateurs concernant I'état de la carte. Les
indicateurs sont les suivants :

Loading

Lorsque vous insérez une carte SD, I'indicateur affiche Loading pour signaler que le
Blackmagic Video Assist est en train de vérifier votre carte.

Ready

Lorsque le Blackmagic Video Assist a vérifié la carte SD formatée, I'indicateur affiche Ready
pour signaler que la carte est préte a l'enregistrement.

Format

Si votre carte SD doit étre formatée, I'indicateur Format clignote. Touchez I'icbne Card, ou
balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les parametres Storage qui
permettent de formater votre carte. Pour plus d'informations, consultez la section « A propos
des cartes SD ».

No card
Cet indicateur vous signale qu'il n'y a pas de carte dans le logement pour carte SD.

Card Full
Lorsque votre carte SD est presque pleine, l'indicateur Card Full clignote pendant trois
minutes avant d’arréter I'enregistrement.

Quand la carte est pleine, l'indicateur devient rouge et I'enregistrement s'interrompt. Le
Video Assist sauvegarde alors le dernier fichier enregistré.

Si une carte formatée est insérée dans la deuxieme fente du Blackmagic Video Assist 4K,
I'appareil bascule automatiquement sur cette fente et continue donc d'enregistrer.

Temps d'enregistrement restant
En mode lecture, I'indicateur affiche le temps d'enregistrement restant sur la carte SD.

Niveau de la batterie

Affiche le niveau de charge restant de vos batteries. Touchez I'icbne de la batterie pour ouvrir la
fenétre donnant des informations détaillées sur les batteries.

Lorsqu'il fonctionne, le Blackmagic Video Assist utilise la batterie la moins chargée en premier, puis
bascule sur la deuxieme sans interruption. En outre, les deux batteries se rechargent simultanément.
Il faut compter environ 3 heures pour recharger completement les batteries lorsqu'elles ne sont pas
utilisées. Ce temps de charge dépend du type de batterie et de leur condition.

Avec le Blackmagic Video Assist, deux batteries Canon LP-E6 complétement chargées permettent
d'enregistrer environ 180 minutes. Avec le Blackmagic Video Assist 4K, deux batteries Canon LP-E6
complétement chargées permettent d'enregistrer environ 80 minutes.
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Zoom

La fonction Zoom permet de zoomer dans l'image pour vérifier la mise au point ou pour examiner en
détails les images capturées par une caméra. Cette fonction sert a régler le cadrage d’'un plan avant
I'enregistrement ou pendant la lecture, mais se désactive pendant I'enregistrement.

Pour activer le zoom, appuyez simplement sur l'icbne Zoom située sous I'icbne de la batterie. Pour
désactiver le zoom, appuyez de nouveau sur cette icbne. La fonction Zoom peut étre utilisée
pendant le monitoring d’images Ultra HD ou HD.

Volume du haut-parleur

Pour régler le volume du haut-parleur intégré au Blackmagic Video Assist 4K, balayez I'écran vers le
haut ou vers le bas pour faire apparaitre les outils de mesure. Appuyez ensuite sur les vumeétres
pour ouvrir les parametres du volume et du niveau audio analogique. Faites simplement glisser le
curseur du volume pour monter ou baisser le volume.

Afin d'éviter une accroche lorsqu'un micro est connecté, le haut-parleur est
activé durant la lecture mais désactivé lors de I'enregistrement ou du monitoring de
I'entrée vidéo.

Volume du casque

Pour régler le volume du casque, appuyez simplement sur les vumeétres en bas a droite de I'écran.
Sur le Blackmagic Video Assist 4K, le paramétre Speaker level devient Headphone level lorsqu'un
casque est branché. Vous pourrez ensuite régler ce parametre de la méme facon que le volume du
haut-parleur.

Niveaux audio analogique

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, les niveaux audio analogique des entrées XLR peuvent étre
réglés en faisant glisser les curseurs de chaque entrée. Pour chaque entrée, le niveau audio peut
étre réglé entre +10dB et +65dB.
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Pour enregistrer de l'audio de bonne qualité sans écrétage, réglez les curseurs de chaque entrée
jusqu'a ce que les niveaux des vumetres se situent entre -12 et -6.

Pour plus d'informations, consultez la section « Contrdle avec les outils de mesure a I'écran » de
ce manuel.

Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir ces parametres. Sur cet écran, vous
trouverez des informations relatives a la capacité de stockage et au type de formatage de la carte
SD. Vous pourrez également régler les parametres d’affichage et configurer la date et I'heure. Sur le
Blackmagic Video Assist 4K, il est également possible de régler les parameétres audio. Pour masquer
les paramétres et afficher votre image, balayez I'’écran vers la gauche ou vers la droite, ou touchez
I'icbne de retour en bas a gauche du Blackmagic Video Assist 4K.

Parametres de stockage (Storage)

Les paramétres Storage vous permettent de vérifier la capacité de stockage de votre carte SD, le
type de formatage, par exemple HFS+ ou exFAT, mais aussi I'espace disponible. Vous pouvez
également formater votre carte directement a I'aide du Blackmagic Video Assist. Pour en savoir plus
sur le formatage des cartes SD, consultez la section « A propos des cartes SD ».

STORAGE

Parametres du moniteur

Les parametres Monitor vous permettent de choisir entre deux outils d’aide a la mise au point. Vous
pouvez également modifier I'angle de rotation de I'écran en fonction de vos besoins.

Aide a la mise au point

Sélectionnez Lines pour afficher des contours colorés afin de mettre en valeur les zones
nettes de I'image, ou Peak pour afficher des détails exagérés autour des zones sur
lesquelles vous faites votre mise au point.
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Couleur des lignes de la mise au point

Ce parameétre vous permet de changer la couleur des lignes de mise au point en vert,
rouge, bleu ou blanc.

Rotation de I’écran

Si vous souhaitez désactiver la rotation automatique de I'écran, réglez ce parameétre sur
None. ’écran conserve alors sa position méme si vous le retournez.

Vous pouvez aussi régler l'angle sur 180°. Cela verrouille I'écran dans la position de votre
choix, ce qui peut s'avérer utile sile Video Assist est fixé a I'envers sur une caméra.

Pour activer I'angle de rotation de I'écran, sélectionnez Auto.

Il est aussi possible de changer la couleur du contour de l'aide a

la mise au point afin de le repérer plus facilement dans I'image. Le
contour peut étre affiché en vert, rouge, bleu ou blanc. Vous pouvez
également importer jusqu’a six LUTs 3D pour le monitoring de la
source d’entrée ou de la lecture.

Affichage de la LUT 3D

Le Blackmagic Video Assist peut afficher I'entrée vidéo a laquelle la LUT 3D a été appliquée. La LUT
3D est uniquement affichée a I'écran et n‘est pas enregistrée sur la vidéo. Ainsi, le rendu de I'image
enregistrée ne sera pas permanent. Toutefois, si vous souhaitez appliquer la méme LUT a votre
image dans DaVinci Resolve, il suffit d'importer le fichier .cube utilisé par le Video Assist dans
DaVinci Resolve et de l'appliquer a I'étalonnage.

Vous disposez donc de fonctions ultra performantes qui vous permettent de faire correspondre le
rendu de la post-production a celui que vous aviez créé sur le plateau, ou de conformer I'image a un
profil de couleurs spécifique. Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir plus
d’informations sur I'utilisation des LUTs 3D au sein de I'étalonnage, notamment I'exportation de LUTs
en fichiers .cube afin de les importer dans le Video Assist.

Pour importer des LUTs 3D :
Connectez le Video Assist a un ordinateur sur lequel le Blackmagic Video Assist Setup

est installé.

Lancez le logiciel d’installation et ouvrez les parametres du Blackmagic Video Assist en
cliquant sur I'icbne circulaire.

Dans I'onglet Video, vous verrez 6 emplacements vides que vous pourrez utiliser pour
importer les LUTs 3D. Il suffit de cliquer sur le bouton Import LUT d’un emplacement vide et
de choisir un fichier LUT .cube sur votre ordinateur. Cliquez sur Open pour confirmer votre
sélection.

N’oubliez pas de sauvegarder les nouveaux parametres en cliquant sur le bouton Save
situé en bas a droite de la fenétre.

C’est tout ce que vous devez savoir pour importer une LUT 3D !
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Video Assist 4K

Video Assist 4K«

Video About

Lookup Tables
LUT %:  Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT
LUTS:  Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT

Cancel Save

Vous pouvez charger jusqu’a six LUTs 3D pour le Video
Assist a l'aide de I'utilitaire Blackmagic Video Assist Setup.

Pour controler la vidéo a 'aide de LUTs :

Quvrez les parametres Monitor du Video Assist en balayant I'écran tactile vers la gauche ou
vers la droite, puis en touchant Monitor dans la barre de menu.

Activez le parameétre Display 3D LUT en touchant la fleche gauche ou droite. Touchez a
nouveau pour désactiver la LUT.

Touchez la fleche gauche ou droite du paramétre 3D LUT pour sélectionner 'emplacement
dans lequel vous avez importé la LUT, ou touchez les fleches plusieurs fois pour
sélectionner un autre emplacement si vous avez importé d’autres LUTs.

Pour revenir a 'image source, balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite, ou touchez I'icbne de
retour en bas a gauche de I'écran tactile. Vous pouvez a présent contréler I'entrée vidéo a laquelle la LUT
3D a été appliquée. Vous pouvez également utiliser des LUTs 3D lorsque vous visualisez les images.

Parametres d'affichage (Display)

Appuyez sur l'icbne Display pour ouvrir les parametres d'affichage. Dans ce menu, vous pouvez
régler la luminosité, le contraste et la saturation de I'écran LCD. Appuyez sur I'onglet que vous
souhaitez ajuster, puis déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite.

Luminosité (Brightness)

Réglez la luminosité générale de I'écran. Par exemple, si vous étes a l'extérieur dans des
conditions tres lumineuses, augmentez le niveau de luminosité de I'écran pour rendre le
visionnage plus agréable.

Contraste (Contrast)

Augmentez et diminuez la différence entre les zones claires et les zones sombres de
I'image. Un fort contraste peut révéler une grande quantité de détails et de profondeur a
'image. Un faible contraste, quant a lui, rend l'image plus douce et plus plate.

DISPLAY
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Saturation
Augmente ou réduit la quantité de couleur de l'image.

Tous ces parametres sont gardés en mémoire, méme si l'appareil est éteint. De plus, tout
changement effectué a ces parameétres affecte I'image affichée a I'écran. En revanche, la vidéo
enregistrée ne sera pas modifiée.

Parametres Audio

Le Blackmagic Video Assist 4K est un enregistreur audio trés performant. Chaque entrée XLR
dispose de parameétres indépendants :

XLR Line, XLR Mic ou Video - Lorsque vous connectez des équipements audio
professionnels aux entrées XLR analogique, autres que des micros, assurez-vous que
le mode d'enregistrement est réglé sur XLR Line. La plupart des équipements audio
professionnels acheminent de 'audio de niveau ligne, un signal plus puissant que le
niveau micro.

Si vous connectez des micros aux entrées XLR, réglez I'entrée en question sur le niveau
XLR mic. Les micros acheminent en général un signal plus faible que les équipements
dotés de sorties de niveau ligne. Le signal est [égerement amplifié par le Blackmagic Video
Assist 4K afin d'optimiser le niveau d’enregistrement.

Si vous souhaitez éviter les entrées XLR analogique et conserver les signaux SDI ou HDMI
intégrés aux canaux 1 et 2 de la source vidéo, sélectionnez Video.

REMARQUE Le Blackmagic Video Assist 4K garde vos parameétres en
mémoire méme apres le redémarrage de I'appareil. N'oubliez pas de
réinitialiser les parametres audio lorsque vous changez les connexions.

XLR Padding - Si vous tournez dans des environnements bruyants, vous pouvez régler
la fonction XLR Padding sur On. Cela permettra de réduire |égerement le niveau audio
et d'obtenir une portée un peu plus importante qui empéchera I'écrétage du son. Si vous
tournez en condition normale, réglez cette fonction sur Off.

Phantom Power - Lorsque vous connectez des micros qui ne sont pas autonomes, vous
pouvez les alimenter avec I'alimentation fantdme via le connecteur XLR. Réglez simplement
ce parametre sur On.

REMARQUE Veillez a ce que I'alimentation fantdéme soit désactivée lorsque
vous utilisez des micros alimentés par batterie, car cela peut endommager
certains micros.

Parametres Setup
Les parameétres Setup permettent de régler la date et I'heure du Blackmagic Video Assist. De plus,
ils permettent d'afficher le nom de l'appareil, la langue et les versions du logiciel interne.

Configuration de la date et de I'heure

Si ces informations sont correctement réglées, la date et I'heure d'enregistrement de chaque clip
sont enregistrées avec le nom du clip.

Menu Settings
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Réglage de la date et de I'heure :

Appuyez sur l'icbne de modification (stylo) pour modifier les parametres.
Appuyez sur le jour, le mois, I'année ou I'heure pour modifier les parametres.

Appuyez sur Save pour confirmer le changement.

English

Le Blackmagic Video Assist comprend plusieurs scopes tres utiles. Il dispose notamment d'un
histogramme qui vous permet de vérifier I'exposition et la luminance de votre caméra et d'un
vumetre pour le contréle des sources audio.

Histogramme

'affichage de I'histogramme montre la distribution de la luminance de votre vidéo. Le noir pur se
trouve tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. Si le signal vidéo reste entre ces
limites, les ombres et les hautes lumieres ne sont pas écrétées. Cela signifie que les détails disposés
dans les gammes tonales de votre vidéo sont préservés.

I

Freernernnel

LI O A

Vumetres

Les vumetres indiquent les niveaux audio des canaux 1 et 2 de votre source d'entrée. L'affichage est
calibré en unités dBFS et integre des indicateurs de créte qui restent visibles quelques instants, ce
qui vous permet de visualiser clairement les niveaux maximaux atteints. Afin d'obtenir une qualité
audio maximale, les niveaux de vos équipements source ne doivent pas dépasser O dBFS. Si votre
audio dépasse O dBFS, les indicateurs de créte deviendront rouges pour vous signaler que l'audio
est écrétée.

A propos des cartes SD
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Sur le Blackmagic Video Assist 4K, appuyez sur les vumetres pour afficher
les curseurs des niveaux audio analogique. Faites glisser les curseurs vers
la gauche et vers la droite pour augmenter ou diminuer le niveau audio de
chaque canal.

Pour régler les niveaux audio analogique du Blackmagic Video Assist 4K, appuyez simplement sur le
vumetre et faites glisser le curseur de chaque canal vers la gauche ou vers la droite.

REMARQUE Pour enregistrer de I'audio branché aux connecteurs XLR du Blackmagic
Video Assist 4K, sélectionnez XLR line ou XLR mic dans les parametres audio.

A propos des cartes SD

Il est important d'utiliser des cartes UHS-II haut débit pour I'enregistrement en Ultra HD et HD, et des
cartes UHS-I pour l'enregistrement en HD. Elles sont notamment réputées pour leur rapidité de
transfert des données et leur grande capacité de stockage.

Pour enregistrer de I'Ultra HD avec le Blackmagic Video Assist 4K, vous devez utiliser les cartes
UHS-Il les plus puissantes du marché. Consultez le tableau ci-dessous pour connaitre les cartes SD
les plus récentes pour enregistrer de la vidéo Ultra HD, HD et SD. N'hésitez pas a vérifier les
dernieres versions du manuel pour obtenir les informations les plus récentes. Il est téléchargeable
sur le site Internet de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Le tableau suivant présente les cartes SD que nous avons testées et qui enregistrent de la vidéo
jusqu'a un format donné avec le Blackmagic Video Assist 4K.

Cartes SD compatibles

Format maximal pris en charge Fabricant / Modele Taille
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS II 180MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS [11000x 150MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 128GB

A propos des cartes SD
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Format maximal pris en charge Fabricant / Modele Taille

HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95MB/s 64GB

La plupart des cartes SD UHS-I et UHS-II sont suffisamment rapides pour enregistrer de la vidéo HD
compressée jusqu’a 60 images par seconde, cependant, il est préférable de tester préalablement la
vitesse d’enregistrement de la carte. Vous pouvez effectuer le test a I'aide du logiciel Blackmagic Disk
Speed Test disponible sur la page d’assistance du site de Blackmagic Design. Pour en savoir plus sur
I'utilisation du Disk Speed Test, consultez la section « Tester la vitesse du support » de ce manuel.

Il est tres facile de formater une carte SD a l'aide des parameétres de stockage. Vous pouvez
formater votre carte aux formats HFS+ ou exFAT.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce
format car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont
plus faciles a récupérer et ont moins de chances d’étre corrompues. Le format HFS+ est pris en
charge nativement par macOS.

Le format exFAT est pris en charge nativement par macOS et Windows, il n’est donc pas nécessaire
d’utiliser de logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la
journalisation. Les données sont donc moins protégées en cas de corruption du support.

Formater une carte SD :

Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite ou appuyez sur l'icbne de la carte pour
ouvrir les paramétres Storage.

Appuyez sur I'icbne Format card. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, appuyez sur l'icbne
correspondant a la carte que vous souhaitez utiliser. Par exemple, Format card 1 ou
Format card 2.

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour choisir entre les formats HFS+ ou exFAT, puis
appuyez de nouveau sur Format card.

Un message d'avertissement apparait et vous demande de confirmer le format. Si votre
carte SD contient déja des données enregistrées, veillez a les sauvegarder correctement,
car le formatage est irréversible. Appuyez sur Format card pour continuer ou sur Cancel
pour annuler la sélection.

Une barre de progression s'affiche pour indiquer la progression du formatage. Le message
Formatting complete apparait lorsque le formatage est terminé.

Appuyez sur Ok pour retourner aux paramétres de stockage.

STORAGE MO

Le Blackmagic Video Assist peut formater vos cartes SD en HFS+
ou exFAT a I'aide des parametres Storage. Balayez I'écran vers la
gauche ou vers la droite pour ouvrir les paramétres Storage.

A propos des cartes SD
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Les cartes SD peuvent également étre formatées a 'aide d’un ordinateur macOS ou Windows.

Préparer une carte SD sur un ordinateur macOS

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec macOS pour formater ou initialiser votre carte SD au format
HFS+ ou exFAT. Si votre carte SD contient déja des données enregistrées, veillez a les sauvegarder
correctement, car le formatage est irréversible et supprime toutes les informations.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliquez sur 'icbne représentant une carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre carte SD est alors
rapidement formatée et est préte a étre utilisée.

ene Disk Utility
a5 =1 5 £ @
FirstAid Parition Erase Restore Mount  Info
Internal
v 7| APPLE $SD SM1... -
E ) Apple SDXC Reader Media
& Yosemite 63.86 GB Secure Digital Internal Physical Disk EXFAT
o Sierra
| ElCapitan
= Untitled -
— ® untitled
63.85 GB
Location: Internal | Capacity: 6386 GA
Connection: Secure Digital | Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record | Type: Disk
SMART. status: ot Supported | Device: disk2
Internal i
. Erase "Apple SDXC Reader Media"?
¥ || APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media* will delete all data
= . stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
— Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
— proceed.
. Sierra
fe . Name: i
=} Elcapitan Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled) <
v Apple SDXC Reade... B
= i . Scheme: Master Boot Record
. Untitled 2
Security Options... Cancel Erase

Utilisez I'utilitaire de disque sur macOS pour formater votre carte SD au format macOS étendu
(journalisé) ou exFAT.

Préparer une carte SD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue Formater permet de formater une carte SD au format exFAT sur un PC
Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur votre
support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD.

Quvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez I'option Ordinateur. Faites un
clic droit sur la carte SD.

Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.
Configurez le systéme de fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez
sur Démarrez.

Votre carte SD est alors rapidement formatée et est préte a étre utilisée.
A propos des cartes SD
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Format Hyper (MN:} @

Capadty:

(22368 ~|
File system

[EKFAT Tl

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume |abel
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Start ] [ Close

Utilisez la boite de dialogue Formater de Windows
pour formater la carte SD au format exFaT.

Vous pouvez accéder directement aux fichiers ProRes ou DNx enregistrés sur la carte SD en utilisant
un ordinateur macOS ou Windows équipé d’'une fente pour carte SD ou au moyen d’un lecteur SD.

Retirez la carte SD de votre Blackmagic Video Assist et insérez-la dans la fente pour carte
SD de votre ordinateur ou dans votre lecteur SD. Vous pouvez accéder a la carte SD de
la méme maniere qu’a un disque dur externe, a une clé USB ou a tout autre dispositif de
stockage de média branché a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour I'ouvrir. Une liste de fichiers video QuickTime ou
MXF apparait.

Faites simplement glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser de la carte SD vers le
bureau ou vers un autre disque dur. Il est également possible d'accéder aux fichiers
directement sur la carte a l'aide d'un logiciel de montage non-linéaire.

Avant de retirer la carte SD de la fente de l'ordinateur, il vous est vivement conseillé de
I'éjecter.

HDM' ‘Y@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur équipé d'une fente
pour carte SD afin d'accéder a vos clips immédiatement.
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Blackmagic Disk Speed Test est une application qui mesure les performances de lecture et
d'écriture des supports de stockage en fonction du format vidéo.

Si vous ne savez pas si votre disque dur est adapté a I'enregistrement et a la lecture d'un format
vidéo en particulier, utilisez Disk Speed Test pour le savoir. Pour tester les performances de vos
disques durs, il suffit de cliquer sur le bouton Start. Le logiciel Disk Speed Test vous indique
également le nombre de flux vidéo que votre disque peut prendre en charge !

Veuillez consulter la page d'assistance de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support
pour trouver le centre de support technique le plus proche de chez vous.

. sarr )

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les Interface de Blackmagic Disk Speed Test.
performances de votre carte SD.

Blackmagic Video Assist Setup

Les parameétres Configure du Blackmagic Video Assist Setup affichent la version du logiciel interne
exécutée sur le Blackmagic Video Assist. Cette section vous permet également de changer le nom
de votre appareil. Cliquez simplement dans le champ de modification Name et saisissez le nom que
vous souhaitez utiliser.

\ A R ey
Video Assist 4K ‘b'
Video Assist 4K« L
Configure
Device Settings

Name:  Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

Les parametres Configure vous permettent de
modifier le nom du Blackmagic Video Assist
et affichent la version du logiciel exécutée sur
'appareil.
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Des mises a jour pour le Blackmagic Video Assist seront régulierement disponibles sur le site
Internet de Blackmagic Design. Nous vous recommandons de télécharger le logiciel et de mettre a
jour votre Blackmagic Video Assist afin de bénéficier des fonctions les plus récentes et de toutes
les améliorations disponibles.

Pour mettre a jour le logiciel interne avec macOS :

Téléchargez et dézippez Blackmagic Video Assist Setup.

Ouvrez le logiciel et lancez le programme d'installation Blackmagic Video Assist Setup
Suivez les instructions a I'écran.

Apres avoir installé la version la plus récente du Blackmagic Video Assist Setup, connectez
le Blackmagic Video Assist a votre ordinateur a I'aide d'un céble USB.

Quvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur I’écran
pour mettre a jour le logiciel interne. Si aucune information n’apparait, le logiciel interne
est a jour.

Pour mettre a jour le logiciel interne avec Windows :

Téléchargez et dézippez Blackmagic Video Assist Setup.

Un dossier Blackmagic Video Assist Setup s’affiche, il contient le manuel et le programme
d'installation Blackmagic Video Assist Setup. Double-cliquez sur le programme d'installation
et suivez les instructions a I'écran pour terminer l'installation.

Apres avoir installé la version la plus récente du Blackmagic Video Assist Setup, connectez
le Blackmagic Video Assist a votre ordinateur a I'aide d'un cable USB.

Quvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur I’écran
pour mettre a jour le logiciel interne. Si aucune information n’apparait, le logiciel interne
est a jour.

N—
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. ® //

TR =
N\ 1L
N N
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

Pour mettre a jour le logiciel interne du Blackmagic Video Assist, branchez I'appareil a
votre ordinateur a I'aide du port USB, puis téléchargez et ouvrez le Blackmagic Video
Assist Setup. Suivez les instructions a I'écran. Si aucune mise a jour n'apparait, le logiciel
interne est a jour.

Utiliser DaVinci Resolve

DAVINCI RESOLVE

19 £

Capturer des clips avec le Blackmagic Video Assist fait bien entendu parti du processus de création
de contenu télévisuel et cinématographique, mais il faut aussi sauvegarder et organiser les médias,
effectuer le montage, I'étalonnage et 'encodage des fichiers master. DaVinci Resolve pour macOS
et Windows est inclus avec le Blackmagic Video Assist. Vous disposez désormais d’une solution
compléte pour I'enregistrement et la post-production !

Apres avoir connecté votre carte SD a votre ordinateur, vous pouvez utiliser I'outil Clone de DaVinci
Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de tournage. Cela permettra
d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une fois que vous avez utilisé
DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos clips dans la bibliotheque
de médias du logiciel, puis monter, étalonner et finaliser votre projet au sein de DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve vous permet de travailler sur vos clips afin d'obtenir le résultat recherché. DaVinci
Resolve est utilisé pour produire la plupart des films a gros budget. Il offre bien plus de
fonctionnalités qu'un logiciel de montage non-linéaire standard et intégre une technologie de pointe
destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette
technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et I'étalonnage de vos travaux.

Utiliser DaVinci Resolve
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Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec des clips
vidéo. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface utilisateur
renferme de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre plus sur I'utilisation de DaVinci Resolve,
consultez le manuel d'utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur la méme carte que le
logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez également choisir de suivre des formations courtes ou de
regarder des tutoriels disponibles sur Internet.

Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliotheque de médias :

Ouvrez DaVinci Resolve. Si vous ouvrez le logiciel pour la premiére fois, patientez jusqu’a ce
que la fenétre Project Manager apparaisse puis double-cliquez sur I'icbne untitled project.
Si une fenétre de connexion apparait, cela signifie que Resolve est installé en mode multi-
utilisateur. Dans ce cas, cliquez sur Add new en bas a gauche de la fenétre pour créer votre
profil d’utilisateur. Saisissez votre nom d’utilisateur et cliquez sur Setup New User. Cliquez
sur I'icbne afin d’accéder a la fenétre Project Manager. Cliquez sur New project et saisissez
un nom de projet. Cliquez sur Create. Cela créera un nouveau projet dans le gestionnaire
de projets. Double-cliquez sur le projet pour 'ouvrir.

Vous vous trouvez a présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située
en haut a gauche. Elle affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels vous
pouvez glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.

Si le dossier contenant vos clips n‘apparait pas dans la bibliothéque, vous devez I'y ajouter.
Vous pouvez facilement I'ajouter en ouvrant le menu Preferences de DaVinci Resolve et
en cliquant sur Add dans 'onglet Media storage. Sélectionnez ensuite un disque ou un
chemin d’acces pour accéder au dossier et cliquez sur Open. Redémarrez DaVinci Resolve
et ouvrez a nouveau le projet pour actualiser les paramétres du Media Storage.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d’ajouter. Il suffit a
présent de déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les parameétres de votre
projet sont différents de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les parametres du
projet pour les faire coincider ou les laisser tels quels. Pour une mise en route plus rapide,
cliquez sur Change. Les parameétres de votre projet sont a présent identiques a ceux de
vos clips.

: el s JERS 2 =i S |
I I O T BT O .

Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media Storage a la bibliotheque de média. Vous
pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Utiliser DaVinci Resolve
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Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliothéque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour
accéder a la page Edit.

Vous pouvez a présent commencer votre montage !
Tout d’abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit dans la bibliotheque de

média et sélectionnez Timelines > New Timeline. Lorsque la boite de dialogue apparait,
cliquez sur le boutonCreate.

New Timeline

Cancel Create

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle timeline.
Le montage s’effectue dans la timeline.

A présent, double-cliquez sur un clip pour 'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le
pointeur de souris pour faire défiler la téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou
vers la droite jusqu’a ce que vous trouviez I'image avec laquelle vous souhaitez commencer
le clip. Marquez le point d’entrée a I'aide du raccourci I. Faites la méme chose pour
sélectionner I'image de fin du clip a I'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ol vous
souhaitez insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a l'intérieur du moniteur source et déplacez le
pointeur de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d’'options de montage apparait.
Sélectionnez le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline a I'aide du type de montage choisi. Vous trouverez une
description de chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.

Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias et
déposez-les directement sur la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d’entrée et de
sortie, positionner vos clips, essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore.
Dans ce type de workflow, le travail créatif se fait au sein méme de la timeline.
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Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur ajouter des transitions a I'aide de
la timeline.

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images
souhaitées. Il y a plusieurs facons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et
de sortie du clip sur la timeline :

Apres avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début
d'un clip jusqu'a ce que le pointeur se change en icone de rognage.

Lorsque I'icbne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser
vers l'avant ou vers l'arriere pour rogner le point d’entrée. Regardez le moniteur de la
timeline lors du rognage pour trouver le point de montage.

A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.

Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils.
Vous pouvez faire des zooms avant et arriere en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la
droite et ainsi effectuer des ajustements précis.

Le fait de pouvoir désactiver la fonction Snapping est pratique lorsque vous peaufinez le montage.
Toutefois cette fonction est trés utile pour aimanter les clips entre eux, il est donc judicieux de la
réactiver lorsque vous avez terminé le montage. Appuyez sur la touche N pour activer ou désactiver
la fonction Snapping.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur
ajouter des transitions a l'aide de la timeline. Utiliser DaVinci Resolve 124



Sivous avez I'habitude d'utiliser des raccourcis clavier avec d'autres logiciels de montage, vous
pouvez facilement mapper vos propres raccourcis dans DaVinci Resolve pour étre plus rapide et
optimiser votre workflow.

Pour mapper vos propres raccourcis clavier :
Cliquez sur la roue dentée en bas a droite de votre espace de travail DaVinci pour ouvrir la
fenétre Project Settings, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de paramétres.

Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier a partir des catégories listées, par
exemple les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Cliquez sur le raccourci pour afficher le parametre en surbrillance. Double-cliquez sur le
raccourci pour activer la modification.

Appuyez sur le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous pouvez
facilement y remédier en cliquant sur I'icéne d'annulation située a coté du parameétre.

Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.

Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin du
clip vers la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping peut étre
désactivée lorsque vous faites des réglages précis.

Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a I'autre de maniere fluide. Vous
pouvez entre autres effectuer des fondus enchainés et des volets. Les transitions ajoutent un plus a
votre montage. Les transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre
utilisées a la fin d'un clip, par exemple pour effectuer un fondu au noir.

N3 HEAVENS CALLING

o DaVinci Res

La palette Transitions contient de nombreux effets de transition.
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Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Assurez-vous qu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton
Effects Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le
panneau Toolbox soit ouvert.

Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre
les deux clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le
début du second en surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu’il
y ait suffisamment d'espace avant et aprés le point de montage des deux clips pour le
fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur
de votre transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu prés de la méme
facon que lorsque vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin
d'une transition jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage, puis déplacez-le vers la
gauche ou vers la droite.

HFAVFNS CALLING

Placez les transitions entre deux clips voisins.

Il est tres facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe
quelle piste vidéo de la méme fagon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n’est disponible, vous
pouvez facilement en ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante (e.g. Video
1) et en sélectionnant I'option Add Track.

Pour créer un titre :

Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la
bibliotheque de médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles
de titres.

Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo vide située au-dessus du clip dans
lequel vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a c6té
d'un clip dans la piste Video 1, si vous souhaitez I'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le
titre, assurez-vous que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les parametres de
votre titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses
parametres, notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter
des transitions a vos titres de la méme facon que pour vos clips.
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Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et déposez-le dans une piste vide.

Si vous souhaitez ajouter de nombreux effets et de la musique a un montage son, vous pouvez
facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins.

Pour ajouter une piste audio :

Faites un clic droit a c6té du nom de la derniere piste audio de votre timeline et
sélectionnez Add Track.

Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.
La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Cela peut s'avérer trés pratique lorsque vous souhaitez séparer les éléments audio sur des pistes
individuelles pour le mixage audio, par exemple la voix, les effets sonores et la musique.

Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur
['utilisation des outils de montage.

Add Track
© .

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007
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Pour ajouter une nouvelle piste audio ou vidéo, cliquez sur le nom de la piste et
sélectionnez Add track. Pour l'audio, choisissez le type de piste que vous souhaitez.
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Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer |'étalonnage. Il est préférable
d'effectuer I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu
homogene, toutefois le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page
Color pour apporter des petites modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de vos clips.

Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de
base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas
intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous
aider a obtenir des images époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a
quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les
professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage haut de gamme.

En général, la premiere chose a faire est d'optimiser les basses lumiéres, les tons moyens et les
hautes lumieres de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les parametres Lift, Gamma et Gain.
Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour débuter la phase d'étalonnage et obtenir
I'esthétique souhaitée pour votre film.

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu gu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Une autre facon d’étalonner un film consiste a utiliser les scopes intégrés au logiciel. Vous pouvez
ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le deuxieme bouton a partir de la droite
sur la barre d'outils). Vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Waveform, Parade, Vectorscope
et Histogram. Grace a ces scopes, vous pouvez contrbler I'équilibre des tons, les différents niveaux
de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des
couleurs de vos clips.

La palette Color Wheels est réglée sur Primaries Bars. Cette palette contient les commandes Lift,
Gamma et Gain qui vous permettent d’effectuer les premiers ajustements. Ces roues chromatiques
ressemblent sirement aux commandes que vous avez pu voir dans d’autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste. Pour un contréle précis de chaque couleur, utilisez la souris.
Vous pouvez régler les roues chromatiques sur Primaries bars, ce qui vous permet de régler
séparément les canaux de couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez
simplement Primaries bars dans le menu déroulant situé en haut a droite de la roue chromatique.
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Le scope Parade vous permet d’'optimiser les tons clairs, les tons moyens et les ombres.

1.000

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle complet sur
I'équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs de fagon
identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.

Ajuster le Lift

Aprés avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue
Lift située sous la premiere roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité
des zones d'ombres de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les
zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez
le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le
graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue
regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont affichés dans
la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scene trés lumineuse,
la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Si
les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les
plus claires perdent alors beaucoup de détails.

Ajuster le Gamma

Cliquez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente
et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change également. Cette partie
représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons moyens se situe
généralement entre 50 et 70 pour cent de I'affichage forme d’onde. Ceci n’est qu’une
indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir et des
conditions d'éclairage du clip.
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Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contrble, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Curves. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans l'image. Le réglage optimal se situe au
trois tiers inférieur de la courbe, au milieu et au trois tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes facons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.
Consultez le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Primaries Wheels

Soft Clip

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window.

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues
chromatiques et des réglages Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc de
corrections colorimétriques primaires.

Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de I'image, modifier par exemple la
couleur de I'herbe dans une scéne, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de
correction colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne
modifier qu’une partie de I'image. Grace aux noeuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections
et ainsi travailler 'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking
pour que la correction suive la partie de I'image sélectionnée.

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de I'image, comme par exemple I'herbe sur le coté de la route, le bleu du ciel, ou tout autre
élément sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il
est utile d'utiliser I'outil qualificateur HSL.

Utilisez les qualificateurs HSL pour sélectionner certaines couleurs de vos
images. Cet outil est trés pratique lorsque vous voulez mettre en valeur
certaines zones de I'image, ajouter du contraste ou attirer I'attention des
spectateurs sur une partie de I'image.
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Pour sélectionner une couleur :

Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Quvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Colour Range est
bien sélectionnée.

Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin de comprendre les différences de
sélection de la couleur. Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a 'aide des
trackballs ou des courbes personnalisées.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-lui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la
Power Window.

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres sont dynamiques car elles
peuvent suivre les mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par
exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de changer le contraste
et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications, vous attirez |'attention du
spectateur vers la zone que vous souhaitez.

Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous ne
souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Ouvrez la palette Window et sélectionnez la forme en cliquant sur I'une d’entre elles. La
fenétre Shape apparait sur le noeud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points roses
permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement la
fenétre sur la forme a l'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a l'aide du point relié
au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.
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Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections secondaires sur certaines
parties de l'image.

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez l'outil de tracking disponible
dans DaVinci Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse les
mouvements de la caméra ou de I'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous
n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et
produire un effet indésirable.

Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou
zones du clip, vous pouvez créer un suivi a l'aide de la fonction Tracking.

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :
Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que I'objet ou la zone souhaités.

Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective
3D en fonction des mouvements du clip.

Cliguez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.
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En général, le suivi automatique fonctionne sans probléme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX,
qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est
également possible d’ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les
plug-ins OFX sont disponibles sur des sites fournisseurs tiers.

preseee

Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.

Aprés avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur
OpenFX a droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir
l'inspecteur OpenFX, créez un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in
dispose de paramétres modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé

sur le coté.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in et des transitions aux clips en
ouvrant le panneau OpenFX dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le
clip dans la timeline.

Une fois les clips montés et étalonnés, et les couleurs corrigées, la séquence doit étre rendue. Pour
cela, ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez
exporter et de choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de
nombreux formats, tels que QuickTime, AVI, MXF et DPX a I'aide de codecs non compressés RVB/
YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD, H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :

Cliquez sur l'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Allez dans la fenétre Render settings en haut a gauche de la page. Sélectionnez le

format Single clip. Vous pouvez désormais choisir les préréglages d’exportation, par
exemple YouTube, Vimeo et les préréglages audio. Vous pouvez également configurer les
parametres d’exportation manuellement en conservant le préréglage par défaut Custom et
en saisissant vos propres réglages. Dans cet exemple, sélectionnez YouTube puis cliquez
sur la fleche située a coté du préréglage et sélectionnez le format vidéo 1080p.

La fréquence d’'images sera la méme que la fréquence d’'images de votre projet.

Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et 'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Browse et choisissez I'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés.
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Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case entire timeline est sélectionnée.
Cela exportera I'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement in/out range puis utilisez les
raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d’entrée et de sortie sur la timeline.

Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue.

Copy of Biue Skies Edit V1 desaturated 169 KR
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La séquence montée est exportée depuis la page Deliver. Vous pouvez
choisir le format et les codecs de votre vidéo.

Les paramétres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur Start
render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et regardez
le résultat.

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Apres avoir ajouté les parametres de rendu a la queue de rendus, cliquez
sur Start render pour exporter la séquence montée.
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Workflow de post-production

Si vous souhaitez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/
externe ou sur un RAID puis les importer dans le logiciel.

Si vous le souhaitez, vous pouvez monter vos clips directement dans la carte SD.

Pour monter vos clips Apple ProRes a I'aide de Final Cut Pro X, il suffit de créer un nouveau projet
qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d’'image. Dans cet
exemple, les clips sont réglés sur ProRes 422 1080p25.

Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project. Une
fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet et sélectionnez la case Custom.
Réglez les paramétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 25p.

Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz, et Apple
ProRes 422.

Cliquez sur Ok.

Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media.
Choisissez vos clips a partir de votre carte SD. Vous pouvez a présent faire glisser vos clips dans la
timeline pour le montage.

Name: INQN Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 B
Starting Timecode: 00:00:00:00
Video Properties: _ Set based on first video clip

(=) Custom
| 1080p HD ;|| 1920x1080 : || 25p

Formar Resolution Rate

Audio and Render Properties: (| Use default settings
Stereo, 18KHZ, ProRes 422
(#) Custom
Audio Channels: I'Slereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

| Use Autemaric Settings Cancel |

Parametre du projet dans Final Cut Pro X.

Pour monter vos clips a l'aide d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet dont le format
vidéo et la fréquence d’image correspondent aux paramétres du clip. Dans cet exemple, les clips
sont réglés sur 1080i59.94.

Lancez le logiciel Media Composer, la fenétre de sélection du projet apparait. Cliquez sur le
bouton New Project (nouveau projet).

Dans la fenétre New Project, nommez votre projet.
Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Format et sélectionnez 1080i/59.94.
Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.
Cliquez sur Ok.

Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton Start si les services
d'arriere-plan ne sont pas encore activés puis cliquez sur OK.
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Sélectionnez le chutier dans lequel vous souhaitez importer vos fichiers.

Sélectionnez File>AMA Link... puis les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez
ensuite sur OK.

Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline et
commencer le montage.

Régler le nom et les options de votre projet dans
Avid Media Composer 7.

Pour monter vos clips a l'aide d’Adobe Premiere Pro CC, créez un nouveau projet dont le format
vidéo et la fréquence d’image correspondent aux parameétres du clip. Dans cet exemple, les clips
sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Adobe Premiere Pro CC. Sur I'écran de bienvenue, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Parcourir et en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur
OK sur I'écran de bienvenue.

Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/lImport. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icbne Nouvel élément
située en bas a droite de la fenétre Projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes
parametres que votre clip est créée.

Vous pouvez a présent faire glisser vos clips sur la timeline de la séquence pour le montage.

New Project

Choisissez le nom et réglez les options de votre projet
dans Adobe Premiere Pro CC.
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Pour monter vos clips avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au
format vidéo, a la profondeur de bit, au type d’image et a la fréquence d’image de vos clips. Dans
cet exemple, les clips sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les parametres du projet et de I'utilisateur apparatt.
Cliquez sur le bouton New situé sous le titre Project.

La fenétre Create New Project s'ouvre. Nommez votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d'image est
paramétré sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le parametre Preferred Format réglé sur ProRes 422 HQ et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous 'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d’utilisateur et
cliquez sur Create.

Lorsque la fenétre Project and User Settings réapparait, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les clips que vous
souhaitez importer.

Une fois que vos clips apparaissent dans la bibliothéque de médias, vous pouvez les faire
glisser sur la timeline et débuter le montage.

Create New Project

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk Smoke 2013.
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Assistance

Afin d’obtenir rapidement des réponses a vos questions, consultez les pages d'assistance en ligne
du site Blackmagic Design et vérifiez les dernieres informations disponibles a propos de Blackmagic
Video Assist.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d'assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Forum Blackmagic Design

Le forum Blackmagic Design est une source d'information utile qui offre des idées innovantes pour
vos productions. Cette plate-forme d’aide vous permettra également d’obtenir des réponses rapides
a vos questions, car un grand nombre de sujets peuvent déja avoir été abordés par d'autres
utilisateurs. Pour vous rendre sur le forum : http://forum.blackmagicdesign.com/fr

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans les pages d’assistance ou sur
notre forum, veuillez utiliser I'option « Envoyez-nous un email », accessible sur la page d'assistance
pour envoyer une demande d'aide par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver
un support technique » situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre d'assistance
technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Video Assist est installée sur votre ordinateur,
ouvrez la fenétre About Blackmagic Video Assist Setup.
= SurmacOS, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez A propos de Blackmagic Video Assist dans le menu d’application pour
connaltre le numéro de version.

= Sur Windows 7, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le menu de
Démarrage. Cliquez sur le menu Assistance et sélectionnez A propos de Blackmagic Video
Assist pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows 8, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le menu de
Démarrage. Cliquez sur le menu Assistance et sélectionnez A propos de Blackmagic Video
Assist pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les dernieres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié quelle version du logiciel Blackmagic Video Assist Setup est installée sur votre
ordinateur, veuillez vous rendre au centre de support technique Blackmagic Design a I'adresse
suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il
est généralement conseillé d'installer les dernieres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer
ces mises a jour au milieu d'un projet important.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avéere
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer
le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
consommateur de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s’'appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design
n’a en aucun cas I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer
les dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par
du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une
utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage
ou dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE
IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA
RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU
CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE
INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE
UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC
DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux
Etats-Unis et dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des
sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen!

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf eines Blackmagic Video Assist entschieden haben!

Wir haben die Blackmagic Video Assist Produktfamilie unter grofker Begeisterung aus der
Taufe gehoben. Wir mochten Ihnen mit diesen Monitoren die perfekte Losung geben, mit jeder
Artvon Kamera besseres Video zu filmen. Der Blackmagic Video Assist vereint unsere beste
Monitoring- und Aufzeichnungstechnik fur die Bildkontrolle und professionelle Aufzeichnung
am Set in einem bedienfreundlichen, superkompakten Produkt.

Der Blackmagic Video Assist kann auf Ihre Kamera montiert oder mit ausgeklapptem Standfulé
aufeinem Tisch fur generelle Aufzeichnungs- und Monitoringzwecke eingesetzt werden. Somit

bietet er sich als Master-Rekorder fir einen Live-Produktionsmischer an.

Der in den Blackmagic Video Assist verbaute 6G-SDI-Eingang gestattet das Monitoring von
Ultra HD. Der Blackmagic Video Assist 4K zeichnet Ultra HD auf zwei SD-Karten auf und kann
so kontinuierlich aufnehmen. Uberdies fungiert er als leistungsféhiger Audiorekorder, mit dem
Sie Analogaudio in die SDI- oder HDMI-Aufzeichnung mischen kénnen. Der Blackmagic Video
Assist ist ein sagenhaft vielseitiger Monitor mit Aufzeichnungsmaoglichkeit fir den Einsatz mit
jeder beliebigen Kamera und flr Projekte aller Art.

Diese Bedienungsanleitung gibt Ihnen alle Informationen, die Sie fiur die Inbetriebnahme lhres
Blackmagic Video Assist brauchen.

Bitte sehen Sie auf der Support-Seite unter www.blackmagicdesign.com/de/support nach der
aktuellsten Auflage der Bedienungsanleitung und Aktualisierungen der Produktsoftware lhres
Blackmagic Video Assist. Halten Sie lhre Produktsoftware stets auf dem aktuellsten Stand
und sichern Sie sich so den Zugriff auf die neuesten Features. Bitte registrieren Sie beim
Herunterladen von Software Ihre Kontaktdaten, damit wir Sie Giber neue Versionen informieren
kénnen. Wir arbeiten standig an neuen Features und Verbesserungen und wiirden uns freuen,

von lhnen zu horen!

znda &

Grant Petty
CEQ, Blackmagic Design
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Erste Schritte

So einfach geht die Inbetriebnahme lhres Blackmagic Video Assist: Stromkabel einstecken,

Videoquelle anschlieken und eine SD-Karte einlegen.

Stecken Sie das mitgelieferte Netzteil in die Strombuchse an der rechten Seite Ihres Video Assist,

um den Monitor mit Strom zu versorgen.

Bei angeschlossener externer Stromquelle
kénnen Sie auch zwei Lithium-lonen-Akkus des
Typs LP-E6 aufladen, die Sie in die Akku-
Einschibe 1und 2 an der Geraterlckseite
einlegen. So stecken Sie lhrem Video Assist
einen LP-E6-Akku auf: Driicken Sie den Akku
leicht an die obere Innenkante des Akku-
Einschubs und schieben Sie ihn am Geraterlcken
entlang nach unten, bis er in Position ist und
einrastet. Drucken Sie zur Entnahme des Akkus
auf die Entsperrtaste an der Gerateoberseite.
Né&heres zum Gebrauch des Akkus und zur
Ermittlung der verbleibenden Akkuleistung finden
Sie im Kapitel ,Einstellungen® in diesem
Handbuch.

In diesem Abschnitt erfahren Sie,
wie Sie lhren Video Assist zum
ersten Mal in Betrieb nehmen.
Folgende Punkte werden
erlautert.
Anschlieken an das Stromnetz
Anschlieken von Videogerédten
Anschlieken von Audiogeraten
Einlegen von SD-Karten

Schalten Sie das Geréat durch Driicken der Ein-/Austaste rechts am Monitor ein. Halten Sie diese

Taste gedruckt, um ihn auszuschalten.
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Koppeln Sie den Monitor Uber
die +12V-Buchse an eine externe
Stromzufuhr Halten Sie die
Ein-/Austaste gedrtickt, um das
Gerét einzuschalten
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Der praktische Standfu® am Gerat ermdéglicht
es, den Monitor auf lhrem Tisch aufzustellen.
Heben Sie den Fuk am Rand an und klappen Sie
ihn vorsichtig in Position. Die Abbildungen auf
dieser Seite beziehen sich auf das Blackmagic
Video Assist 4K Modell
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Der Blackmagic Video Assist
verwendet gangige Akkus des
Typs LP-E6

Schlieken Sie als nachstes lhre SDI- oder HDMI-Videoquelle an den Mini-BNC, BNC- oder HDMI-
Eingang an. Das Gerét erkennt den SDI- bzw. HDMI-Eingang automatisch und benutzt die Signale
vom jeweils zuerst angeschlossenen Eingang. Adapterkabel von Mini-BNC nach Standard-BNC
konnen Sie im Video-Fachhandel in Ihrer Nahe erwerben. Mini-BNC-Verbinder sind auch unter der
Bezeichnung DIN-1.0/2.3-Verbinder bekannt.
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Koppeln Sie lhre Videoquelle an den linksseitigen SDI- oder HDMI-Eingang. Ein HDMI-Fernseher
oder SDI-Monitor wird tiber den HDMI- bzw. SDI-Ausgang angeschlossen. Koppeln

Sie ein Headset an die Kopfhérerbuchse, damit Sie bei der Aufnahme und Wiedergabe

den Ton lhrer Clips anhdren konnen. Beim Blackmagic Video Assist 4K Modell kénnen Sie

Ihr Audio alternativ Uber den eingebauten unter dem LCD Lautsprecher anhéren.

(==)

Wenn Sie lhre Videoquelle anschlieken wird Audio gleich mit angeschlossen, da die Tonsignale in
das SDI- bzw. HDMI-Video eingebettet sind. In den Blackmagic Video Assist 4K sind Mini-XLR-
Buchsen eingebaut, an die Sie auch externe symmetrische Analogaudioquellen koppeln kénnen.

HINWEIS Beim Blackmagic Video Assist 4K lassen sich die AUDIO-Einstellungen
so einrichten, dass Sie analoge Audioinhalte auf beiden Kanalen 1und 2
aufzeichnen, oder alternativ einen Kanal fur analoges Audio und den anderen, je
nachdem in welchem Format lhre Videoquelle vorliegt, flr SDI oder HDMI-Audio
verwenden. Weitere Informationen tUber Analogaudio, und wie Sie
Pegeleinstellungen vornehmen, sind in der Rubrik ,Audioeinstellungen®im
Abschnitt ,Einstellungen® zu finden.
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Legen Sie eine kompatible SD-Karte ein, um mit Ihrem Video Assist aufzunehmen.

Fdr hochqualitative HD-Aufzeichnungen empfehlen wir Hochgeschwindigkeits-SD-Karten mit UHS-1.
Wenn Sie nur in Standard Definition oder bei geringeren Bit-Raten mit weniger hochwertiger
Kompression aufnehmen, geht dies ggf. auch mit langsameren Karten. Allgemein gilt: Je schneller
die Karte, desto besser.

Fir Aufzeichnungen von Ultra HD mit dem Blackmagic Video Assist 4K empfehlen wir
Hochgeschwindigkeits-SD-Karten des Typs UHS-II. Um in Ultra-HD-Formaten bis 2160p/30
aufzunehmen, mussen die Karten Schreibgeschwindigkeiten Uber 110 MB/s meistern. Das
Blackmagic Video Assist 4K Modell ist mit zwei SD-Kartenschachten ausgertstet. Sie kdnnen eine
Karte in einem der Schachte aufzeichnen. Oder schieben Sie flr kontinuierliche Aufzeichnungen
oder flinke Speichertragerwechsel zwei SD-Karten ein.

Vor Gebrauch missen Sie lhre SD-Karten entweder in HFS+ oder exFAT formatieren. Uber die
Speichereinstellungen (,Storage®) geht die Formatierung Ihrer Medien ganz einfach. Naheres finden
Sie im Abschnitt ,Einstellungen® in diesem Handbuch.

Sie haben auch die Mdglichkeit, Ihre Karten mit einem macOS- oder Windows-Computer zu
formatieren. Wer seine Medien auf einem macOS benutzt, verwendet das Mac-Datentragerformat
HFS+. Wer unter Windows arbeitet, sollte das Windows-Datentragerformat exFAT verwenden.
Dieses Format konnen auch macOS-Computer lesen.

So stecken Sie eine SD-Karte ein:
Fluchten Sie die Karte mit dem LC-Display und richten Sie sie mit den goldbeschichteten
Anschlissen auf den SD-Kartenschacht aus.

Schieben Sie die Karte vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet.

Geben Sie der Karte zur Entnahme einen leichten Schubs bis es klickt und sie entsperrt ist. Die Karte
rastet nun aus und kann am Rand ergriffen und aus dem Schacht entnommen werden.

Das war fur den Einstieg schon alles. Strom und Video sind angeschlossen, die SD-Karte ist
formatiert — nun kann aufgezeichnet werden!

Legen Sie eine in HFS+ oder exFAT formatierte SD-Karte mit UHS-I
oder UHS-II ein, um aufzunehmen. lhre SD-Karte lasst sich mithilfe der
Speichereinstellungen (,Storage*) im Touchscreen-Ment miihelos formatieren

Aufzeichnung

Um sofort aufzuzeichnen, rufen Sie das Bildschirmmen( einfach mit einer Wischbewegung nach
oben oder unten auf. Tippen Sie dann am unteren Rand des LCD auf das kreisférmige
Aufnahme-Symbol. Bei laufender Aufzeichnung wird das Aufnahme-Symbol zu einem quadratischen
Stopp-Symbol. Tippen Sie auf das Stopp-Symbol, um die Aufnahme zu beenden.
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Bei der Aufzeichnung lauft der Timecode-Zahler in der Statusleiste standig mit und zeigt die Dauer lhres
Clips an. Wenn das Bildschirmdisplay verborgen ist, erscheint unten am LCD des Blackmagic Video
Assists eine kleine Aufnahmeanzeige. Sie bestétigt Ihnen auf einen Blick, dass die Aufzeichnung lauft.

Sie kdonnen lhre Clips mithilfe von Codecs wie Apple ProRes und Avid DNx in QuickTime-Dateien
aufzeichnen.

Alternativ geben Sie Ihrem Blackmagic Video Assist vor, die Aufnahme per Timecode oder per , Trigger
Recording” tiber SDI-Start/-Stopp auszuldsen. In diesen Modi wird der Start und Stopp der Aufnahme
durch die im eingehenden HD-SDI-oder HDMI-Signal enthaltenen Informationen ausgeldst.

Naheres Uber die Vorgabe eines Codecs lhrer Wahl oder wie Sie die Aufzeichnungsauslésung
(»Trigger Recording®) aktivieren, siehe Kapitel ,Einstellungen® in diesem Handbuch.

Starten Sie die Aufzeichnung, indem Sie auf dem Touchscreen nach oben
oder unten wischen, um das Bildschirmdisplay aufzurufen. Tippen Sie dann
auf das Aufnahme-Symbol. Ein erneutes Antippen stoppt die Aufnahme

HINWEIS Vergewissern Sie sich bei der Aufzeichnung von einer HDMI- oder
SDI-Kamera, dass die Ausgabe sauber und frei von Overlays ist. Andernfalls
werden diese in der Videoausgabe Ihrer Kamera enthaltenen Einblendungen
zusammen mit dem Bild aufgezeichnet. Naheres entnehmen Sie bitte dem
nachstehenden Abschnitt ,Sauberes HDMI von DSLR-Kameras aufzeichnen®

Beim Blackmagic Video Assist 4K Modell kdnnen Sie den Aufnahmestart und -stopp mit einer
externen LANC-Steuerung aus der Ferne vorgeben. Stecken Sie die LANC-Steuerung einfach in die
2,5-mm-LANC-Buchse rechts am Gerét.

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell verfligt tiber zwei SD-Kartenschachte und ermdglicht so
fortlaufende Aufzeichnungen. Fir die Aufzeichnung wichtiger Veranstaltungen, die
unterbrechungsfrei vonstatten gehen soll, schieben Sie einfach eine zweite formatierte SD-Karte in
den unbesetzten Schacht. Sobald die erste Karte voll ist, wechselt Ihr Blackmagic Video Assist 4K
automatisch zur zweiten Karte Uber. Bei diesem Vorgang werden keine Frames ausgelassen.
Beispiel: Endet das erste Aufzeichnungssegment auf Karte 1 bei 00:40:01:00, so geht die
Aufzeichnung auf der zweiten Karte bei 00:40:01:01 weiter.

Platzieren Sie beim Schnitt Ihrer Clips in der Timeline den zweiten Clip einfach ans Ende des ersten.
Die Aufzeichnung beider Clips wird dann abgespielt, als bestiinde sie aus einem kompletten Clip.
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Bestlicken Sie beide SD-Schachte mit Karten, um im Nu Speichertrager zu wechseln. Soll die
Aufnahme in einem bestimmten Moment angehalten werden, stoppen Sie den Vorgang einfach,
geben Sie in den Speichereinstellungen ,Card 2“ vor und tippen Sie erneut auf das Aufnahmesymbol.

HINWEIS Um auf Ihrem Blackmagic Video Assist 4K unterbrechungslos
aufzuzeichnen oder Speicherkarten schnell auszuwechseln, sind Karten unbedingt
zu formatieren, bevor Sie mit lhrer Aufnahme beginnen.

Manche DSLRs nehmen kameraintern 8-Bit-Video auf, andere stellen saubere Videobilder Uiber
ihren HDMI-Ausgang bereit. Sie kdnnen die kamerainterne Kompression umgehen, indem Sie die
DSLR-Kamera tiber den HDMI-Ausgang an lhren Blackmagic Video Assist anschlieken und so mit
hochwertigen ProRes- oder Avid-DNx-Codecs in 10 Bit aufnehmen. Manche DSLR-Kameras kénnen
Inhalte in 10 Bit 4:2:2 ausgeben. Diese sind qualitativ besser als kameraintern aufgezeichnete, auf 8
Bit komprimierte Inhalte bei 4:2:0.

Viele DSLR-Kameras sind zudem auf eine kurze Aufzeichnungsdauer beschrénkt. Das externe
Aufzeichnen ist somit ein zusatzlicher Vorteil, mit dem Sie diese Einschréankungen umgehen.
Besonders praktisch ist dies bei der Aufnahme von Live-Events oder Interviews flr Dokumentationen.

Um dieses Funktionsmerkmal optimal auszunutzen und saubere Bildsignale auszugeben, schalten Sie die
Overlay-Funktion Ihrer Kamera aus. Normalerweise erfolgt dies tiber die Einstellungen der HDMI-Ausgabe
Ihrer DSLR-Kamera. Geben Sie dort vor, dass keine Statusinformationen im Videosignal anzuzeigen sind.
Das ist wichtig, da in der HDMI-Ausgabe enthaltene und somit im Bild sichtbare Overlays
(Bildinformationen) auch in lhrem Video aufgenommen werden. Meistens wird das wohl unerwtinscht sein.

So vergewissern Sie sich, dass keine Overlays der DSLR-Kamera sichtbar sind:
Verbergen Sie das Bildschirmdisplay, indem Sie auf dem Touchscreen auf- oder abwarts
wischen. So kontrollieren Sie ausschlieflich das DSLR-Kamerabild. Beim Blackmagic Video
Assist 4K Modell funktioniert die Statusansicht oben am LCD unabhangig und separat vom
Bild. Dies gestattet Ihnen, das gesamte einblendungsfreie Bild zu kontrollieren, gleichzeitig
jedoch die Statusanzeige im Blick zu behalten.

Priufen Sie bei verborgenem Bildschirmdisplay sorgféltig, dass in der Videoausgabe lhrer DSLR-
Kamera aulker dem sauberen Videobild keinerlei weitere Informationen sichtbar sind. Sind auf dem
LCD lhres Blackmagic Video Assist Kamera-Overlays zu sehen, so schalten Sie in den Einstellungen
fur die HDMI-Ausgabe oder fiir das AnzeigemenU Ihrer Kamera die HDMI-Overlays aus.

Jetzt Iasst Sie die saubere HDMI-Signalausgabe von Ihrer Kamera hochwertigeres Video aufzeichnen!

Wiedergabe

Die Benutzung der Playback-Funktionen ist einfach. Rufen Sie das Bildschirm-Display durch Auf- oder
Abwartswischen auf dem Touchscreen auf und tippen Sie dann unten am LCD die Transport-Symbole an.

@ Tippen Sie das Wiedergabe-Symbol an, um lhre Clips abzuspielen.

@ Tippen Sie das Pausen-Symbol an, um die Wiedergabe an einem bestimmten Videoframe
einzufrieren. Tippen Sie das Symbol erneut an, um die Wiedergabe fortzusetzen.

@ Tippen Sie die Vor- oder Riicklauf-Symbole mehrmals an, um wiederholt vor- oder
riickwarts durch lhre Clips zu springen. Tippen Sie das Ricklauf-Symbol einmal an, um
@ den aktuellen Clip erneut zu starten.

Wahrend der Wiedergabe ldsst sich Ihr Clip per Scrubbing vor- und zurtickspulen, indem Sie den
Scrubbing-Schieberegler nach links oder rechts ziehen. Tippen Sie das LCD an, um den

Schieberegler anzuzeigen oder zu verbergen.
Wiedergabe
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Tippen Sie das Loop-Symbol auf lhrem Blackmagic Video Assist an, um den aktuellen
Clip in einer Endlosschleife wiederzugeben.

Tippen Sie das Symbol erneut an, um all lhre aufgezeichneten Clips in einer
Endlosschleife wiederzugeben.

Ein drittes Antippen schaltet die Loop-Wiedergabe aus.

®@ ® @

Ziehen Sie den Scrubbing-Schieberegler vor oder zurtick, um
Ihren Clip durchzusehen. Im Wiedergabebetrieb erscheint oben
links am Bildschirmrand ein kleines Infofeld. Dort werden die
Anzahl der auf Ihrer SD-Karte aufgezeichneten Clips, der aktuell
abgespielte Clip und die Dauer des Clips angezeigt.

Einstellungen

In Ihren Blackmagic Video Assist ist ein Touchscreen eingebaut. Uber diesen Touchscreen kann
man Video und Audio kontrollieren und Einstellungen &ndern.

Die meisten Einstellungen kénnen Sie durch Antippen der Symbole auf der Statusleiste oben am
LCD andern. Um Audioeinstellungen wie die Pegelaussteuerung oder Lautstarke der Lautsprecher
zu dndern, rufen Sie durch eine Auf- oder Abwértswischgeste die Bildschirm-Messanzeigen auf.
Tippen Sie dann auf die Audio-Pegelmeter.

Tippen Sie auf eine Stelle aukerhalb des Einstellungsfelds, um das Einstellungsfenster zu verbergen.
Wischen Sie nach links oder rechts oder tippen Sie auf das Zurlick-Symbol, um die
Speichereinstellungen zu verbergen.

So dndern Sie Einstellungen:
Tippen Sie auf die zu &ndernde Einstellung in der Statusleiste oder in den Bildschirm-
Messanzeigen. Um bspw. den Codec fiir Ihre Aufzeichnung einzustellen, 6ffnen Sie die
Codec-Einstellungen, indem Sie die Codec-Anzeige am oberen Bildschirmrand antippen.
Tippen Sie zum Anpassen der Audiopegel einfach die Audio-Pegelmeter an.

Im gewdhlten Einstellungs-Display tippen Sie Meni-Taste, Pfeil- oder Schiebereglersymbole
an, um verfiigbare Einstellungen zu selektieren. Tippen Sie auf eine Stelle aukerhalb des
Einstellungsfelds, um das Display zu schlieen.
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Overlays

Tippen Sie das Overlays-Symbol an, um folgende Funktionen bzw. Modi zu 6ffnen:
Zebra, Focus Peaking, Hilfslinien und Rastereinstellungen. Uber diese Einstellungen
werden auf dem LCD Overlays angezeigt, die Ihnen bei angeschlossener Kamera die
Belichtung, Fokussierung, Komposition und Bildausschnittswahl erleichtern.

Die Overlays-Funktion sind in den SDI- bzw. HDMI-Ausgaben nicht sichtbar.

Zebra

Die Zebra-Funktion hilft die Belichtung zu optimieren. Entsprechend werden jene Abschnitte in
Ihrem Video, die das vorgegebene Zebra-Level Uberschreiten, mit diagonalen Linien versehen.
Wenn Sie im Zebra-Modus etwa 100 % vorgeben, wissen Sie, dass alle Zebra-schraffierten
Abschnitte Ihres Bildes abgeschnitten werden. Wenn Sie im Zebra-Modus 90 % vorgeben, kénnen
Sie sich darauf verlassen, dass Sie fur die Belichtung gentigend Reserve haben, um die Highlights in
Ihrer Aufnahme zu schitzen.

Mit dem Zebra-Modus lassen sich jene Bereiche lhrer Aufnahme
hervorheben, die bestimmte Videopegel in der Wellenformdarstellung
reprasentieren. Wenn Sie bspw. die Zebra-Funktion auf 50 % einstellen, kbnnen
Sie in lhrer Aufnahme optisch jene Bereiche erkennen, die in lhrem Wellenform-
Scope ebenfalls etwa 50 % betragen.

Schalten Sie den Zebra-Modus ein und geben Sie die gewlnschte Stufe vor, indem Sie die Links-
und Rechtspfeile in den Zebra-Einstellungen antippen.

»Focus Peaking® und ,Focus Assist“

Die Einstellungen ,Focus Peaking“ und ,Focus Assist” sind hochst effektive Hilfsmittel zum
schnellen Fokussieren lhrer Bilder. Focus Peaking versieht die scharfsten Bereiche des Bildes mit
Kantenlinien. Uber die Empfindlichkeitseinstellungen bestimmen Sie, wie ausgepragt diese Linien
dargestellt werden. Beim Blackmagic Video Assist 4K kdnnen Sie auch die Farbe der
Kantenlinien vorgeben.

Tippen Sie auf die Pfeile oder ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um die
Kantenlinien zu aktivieren und die Empfindlichkeitseinstellungen zu andern. Es gibt die
Empfindlichkeitsstufen ,Low* (Niedrig), ,Medium® (Mittel) und ,High* (Hoch). Falls die Linien in
detailreichen, hochkontrastigen Bildern zu stark ablenken, geben Sie in diesen Situationen ,Low*
oder ,Medium® vor. Alternativ konnen Sie fur Aufnahmen mit geringerem Kontrast und weniger
Details die Linien verstarken, um sie besser zu sehen.

Verandern Sie die Farbe der Kantenlinien, um diese von farblich ahnlichen Bildern zu differenzieren
und die Linien besser erkennbar zu machen. Um die Farbe zu &ndern, tippen Sie einfach auf die
Links- und Rechtspfeile in den Einstellungen ,Focus Line Color*.

Kantenlinien sind sehr praktisch. Manchmal sind diese Linien derart ausgepragt, dass Sie die Tiefe
Ihrer Brennebene priifen kdnnen. Beobachten Sie zudem, wie sich diese Ebene beim Drehen des
Fokusrings tiefer in Ihre Aufnahme hinein oder aus ihr heraus verlagert!

»Guides*

Die Bildrandmarkierungs-Feature ,Guides"” stellt Overlays gemaf der Seitenverhéltnisse fur diverse
Film-, TV- und Online-Normen bereit. Tippen Sie auf den Menu-Button ,Guides” und wahlen oder
deaktivieren Sie die gewlinschte Markierung durch Antippen der Links- und Rechtspfeile oder
indem Sie den Schieberegler nach links oder rechts ziehen.
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In ,Guides" stehen Ihnen folgende Bildrandmarkierungen zur Wah!:

HDTV

Zeigt Action- und Titel-sichere Bereiche lhres Bildes innerhalb eines 1.78:1- Seitenverhaltnisses an,
das mit dem 16:9-Format von HD-Fernseh- und Computer-Bildschirmen kompatibel ist.

4:3
Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhaltnis an und hilft zudem bei der
Kadrierung mit 2x anamorphotischen Adaptern.

2.40:1, 2.39:1und 2.35:1

Zeigt das Breitbild-Seitenverhaltnis an, das kompatibel mit anamorphotischer oder konstrastarmer
filmischer Breitbild-Darstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander ab,
was auf wechselnde Film-Standards im Laufe der Zeit zuriickzufiihren ist. 2.39:1ist einer der
heutzutage am haufigsten verwendeten Standards.

1.85:1

Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhaltnis fur Breitbildschirme an. Dieses
Verhdltnis ist etwas breiter als HDTV, aber schmaler als 2.39:1.

,Grid“ (Raster)

Die Funktion ,Grid“ zeigt ein Raster mit zwei vertikalen und horizontalen Linien dar, die das Bild in
beiden Richtungen in Drittel unterteilen. Tippen Sie auf ,On*, um das Drittel-Overlay anzuzeigen
oder auf ,,Off*, um es zu verbergen.

Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektiv komponieren. Zum Beispiel erwartet das
menschliche Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser Linien abspielt.
Deshalb platziert man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll.

Die Augenpartie eines Schauspielers wird oftmals im oberen Drittel des
Bildschirms positioniert. Bei der Kadrierung hilft Innen hier die Markierung des
horizontalen oberen Drittels des Bildes. Uberdies dienen Drittel zum Erhalt einer
konsistenten Kadrierung von einem Shot zum nachsten.

Bildrandmarkierungen mit einem Verhaltnis von 2.39:1 eignen
sich fur die Auswahl eines Bildausschnitts, der gangigen
konstrastarmen filmischen Breitbild-Formaten entspricht

Einstellungen 150



»False Color*

Die Falschfarbenfunktion blendet die Farb-Overlays auf lhrem Bild ein, die die Belichtungswerte
reprasentieren. Die Farbwerte entsprechen den optimalen Belichtungseinstellungen, bspw. pink ftr
helle Hauttone und grtn fur 38,4 % Mittelgrau. Falschfarben sind aukerdem hilfreich, um zu
erkennen, ob Schatten oder Lichter abgeschnitten oder beinahe abgeschnitten werden.

Dank einer Reihe unterschiedlicher Tonwerte, die zeitgleich auf dem LCD angezeigt werden,
bekommen Sie einen besseren Uberblick iiber Ihre Belichtungseinstellungen, damit Sie die
Beleuchtung am Set anpassen oder etwaige Anderungen vornehmen kénnen.

Die nachfolgende Grafik zeigt, welchen tonalen Werten die Farben entsprechen.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Less (Caucasian Skin) White Clipping
| | |
| | |
T } T !
i .
¥ ! t
| 1 1
I 1 1
Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Falschfarbentabelle

Video Format®“ und , Frame Rate*

Auflosung und Framerate des eingehenden Videos werden in der Statusleiste unter FORMAT
angezeigt. Z. B. 2160p/29,97; 2160p/25; 1080p/59,94 etc.

Folgende Videoeingabe- und -ausgabeformate werden unterstiitzt:

Unterstiitzte Eingabe- und Ausgabeformate

6G-SDI-Eingang und -Ausgang

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL

720p/50; 720p/59,94; 720p/60

1080PsF/23,98; 1080PsF/24

1080i/50; 1080i/59,94; 1080i/60

1080p/23,98; 1080p/24; 1080p/25; 1080p/29,97; 1080p/30; 1080p/50; 1080p/59,94; 1080p/60
2160p/23,98; 2160p/24; 2160p/25; 2160p/29,97; 2160p/30

HDMI-Eingang und -Ausgang

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL

720p/50; 720p/59,94; 720p/60

1080i/50; 1080i/59,94; 1080i/60

1080p/23,98; 1080p/24; 1080p/25; 1080p/29,97; 1080p/30; 1080p/50; 1080p/59,94; 1080p/60
2160p/23,98; 2160p/24; 2160p/25; 2160p/29,97; 2160p/30 (Blackmagic Video Assist 4K)

~Frames per Second*

Beim Blackmagic Video Assist HD blendet diese Einstellung die Aufnahme- und
Wiedergabegeschwindigkeit fur Ihr eingehendes Videoformat in Bildern pro Sekunde ein.

,Codec*

Tippen Sie die CODEC-Anzeige an, um entsprechende Einstellungsoptionen zu &ffnen. Tippen Sie dann
auf die Pfeilsymbole oder den Schieberegler, um lhre Auswahl zu treffen. Welche Codecs verfligbar sind,
hangt vom verwendeten Modell ab. Zum Beispiel kénnen beide Modelle HD-Video in den Codecs Apple
ProRes und Avid DNxHD mit unterschiedlichen Bitraten aufzeichnen. Der Blackmagic Video Assist 4K

ermoglicht auch den Einsatz von DNxHR-Codecs, um in Ultra HD aufzuzeichnen. Einstellungen
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ProRes-Codecs werden als QuickTime-Dateien gespeichert. DNx-Dateien kénnen als QuickTime

oder natives MXF gespeichert werden. In der nachstehenden Tabelle finden Sie ndhere
Informationen zu den Codec-Optionen.

Unterstiitzte Codecs

Clips werden generell in QuickTime-Dateien aufgezeichnet. Ausnahmen bilden DNx-MXF-Dateien,

deren Codecname das Kirzel MXF enthalt.

Blackmagic Video Assist

Codecs

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF

DNxHD 45 MXF

,JTimecode*

Bittiefe

Blackmagic Video Assist 4K

Codecs

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHR HQX
DNxHR SQ
DNxHR LB
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF
DNxHD 45 MXF
DNxHR HQX MXF
DNxHR SQ MXF

DNxHR LB MXF

Bittiefe
10
10
10
10

10

Der Timecode-Zahler blendet die Dauer lhres Clips in Stunden:Minuten:Sekunden:Frames ein.

~Jrigger Rec*

Tippen Sie auf den Button ,Trigger Rec®, um die Auslosung der Aufzeichnung per aktiviertem
Timecode (,T/C Run®) oder eingehendem ,,SDI/HDMI“ vorzugeben. So starten oder stoppen Sie eine
Aufzeichnung, die durch Uber den SDI- oder HDMI-Eingang empfangene Signale ausgelost wurde.

Um die Trigger-Aufzeichnung zu deaktivieren, wahlen Sie ,Never® (Nie).

»T/C Run“

Wenn ,T/C Run“ (Timecode-aktiviert) ausgewahlt ist, beginnt Ihr Blackmagic Video Assist mit der
Aufnahme, sobald er laufenden Timecode in lhrer SDI- oder HDMI-Quelle erkennt. Wenn der Timecode
stoppt, wird auch die Aufnahme abgebrochen. Eine nutzliche Funktion fur angeschlossene Kameras, die
keine Aufnahmeausldsung tber SDI-Start/Stopp unterstiitzen. Ggf. missen Sie in den Timecode-
Einstellungen Ihrer Kamera die Option ,Record Run® (aufnahmeaktiviert) vorgeben, damit der Timecode
nur dann lauft, wenn Ihre Kamera tatsachlich aufzeichnet. Sind an Ihrer Kamera andere Timecode-
Einstellungen vorgegeben, bspw. ,Time of the Day Timecode® (Tageszeiten-Timecode), so lauft der
Timecode fortwahrend und I6st die Aufzeichnung auf lhrem Blackmagic Video Assist kontinuierlich aus.
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SDI/HDMI

@

»SDI/HDMI*

Diese Einstellung gibt Inrem Blackmagic Video Assist vor, die Aufzeichnung zu starten bzw. zu
stoppen, wenn die Aufnahmestart- und -stopptaste an lhrer Kamera betétigt wird. Fir den Start/
Stopp der Trigger-Aufzeichnung durch ,SDI/HDMI* muss Ihre Kamera die Aufzeichnung per
Auslosung Uber HD-SDI bzw. HDMI unterstiitzen. Kameras mit Trigger-Aufzeichnungsfunktion bieten
ggf. Mentoptionen wie ,Trigger REC*, ,HD-SDI Remote I/F*“ oder ,SDI Remote Start/Stop Trigger®.

,Source”

Zeigt die angeschlossene SDI- oder HDMI-Eingabequelle an. Das Geréat benutzt die zuerst
angeschlossene Quelle. Falls eine weitere Quelle angeschlossen ist, greift Ihr Blackmagic Video
Assist bei kurzzeitigem Signalausfall der urspriinglichen Quelle auf die andere zu. Das ist nitzlich,
wenn fir Redundanzzwecke ein Back-up-Signal laufen soll.

,Card“

Zeigt den Status der in den Speichereinstellungen aktuell ausgewahlten SD-Karte an.

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell verfligt Gber zwei SD-Kartenschachte. So geben Sie die zu
bespielende Karte vor:

Offnen Sie die STORAGE-Einstellungen (Speicher), indem Sie auf den ,Card“-Button tippen
oder auf dem Touchscreen nach links oder rechts wischen.

Tippen Sie im STORAGE-Mentu einfach auf den Button ,CARD 1 oben links auf dem
Touchscreen.

Alternativ formatieren Sie lhre Karten tber die Speichereinstellungen, indem Sie auf den
.Format Card“-Button unter den Angaben flr die jeweilige Karten tippen.
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Die nachstehend aufgelisteten Meldungen werden ggf. unter dem Kartenstatus angezeigt: Es gibt
folgende Statusmeldungen:

,Loading“

Beim Einlegen einer SD-Karte wird die Meldung ,Loading® (Ladt) angezeigt. Dies bedeutet,
dass lhre Karte Uberprift wird.

»Ready“

Sobald eine formatierte SD-Karte Uberprft ist, wird der Status ,Ready” angezeigt. Die Karte
ist nun bereit fur die Aufzeichnung.

»Format*

Muss Ihre SD-Karte initialisiert werden, fordert die nun erscheinende Meldung ,Format” Sie
auf, die Karte zu formatieren. Tippen Sie auf ,Card” oder wischen Sie auf dem Touchscreen
nach links oder rechts, um die STORAGE-Einstellungen (Speicher) zu 6ffnen. Dort kdnnen
Sie die Karte formatieren. Naheres zur Formatierung von SD-Karten finden Sie unter , Infos
zu SD-Karten®.

»No card“

Diese Meldung besagt, dass sich keine SD-Karte im ausgewéhlten Kartenschacht Ihres
Blackmagic Video Assist befindet.

»Card full*

Ungeféhr drei Minuten ehe die Speicherkapazitat voll ausgeschopft ist und die
Aufzeichnung stoppt, beginnt die Meldung ,Card Full“ zu blinken.

Wenn lhre Karte voll ist, wird die Meldung durchgehend rot und die Aufzeichnung stoppt.
Ihr Blackmagic Video Assist speichert dann die letzte aufgezeichnete Datei ab.

Wenn im Kartenschacht 2 des Blackmagic Video Assist 4K eine formatierte Karte liegt, schaltet
das Gerat automatisch auf Schacht 2 tGber und zeichnet auf der zweiten Karte weiter auf.

»Record Time Remaining“

Im Wiedergabemodus zeigt diese Statusmeldung die auf Ihrer SD-Karte verbleibende
Aufzeichnungsdauer an.

Akkustandsanzeige

Gibt Aufschluss tber den aktuellen Akkustand. Tippen Sie auf das Batteriesymbol, dann erscheint
eine vergrokerte Ansicht mit praziseren Informationen lber den Ladezustand Ihrer Akkus.

Ihr Blackmagic Video Assist speist sich bei Betrieb zunachst aus dem Akku mit dem geringeren
Ladezustand und wechselt unterbrechungsfrei zum anderen Akku Uber, sobald der erste leer ist.
Wahrend des Ladevorgangs werden beide Akkus gleichzeitig geladen. Bei ausgeschaltetem Gerat
dauert ein kompletter Ladevorgang je nach Akkutyp und -zustand rund drei Stunden.

Mit zwei voll geladenen Akkus des Typs Canon LP-E6 kann der Blackmagic Video Assist ca. 180
Minuten lang aufzeichnen. Das Blackmagic Video Assist 4K Modell bietet mit zwei voll geladenen
Canon LP-E6-Akkus eine Aufzeichnungsdauer von ca. 80 Minuten.
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,<Zoom*

Die Zoom-Funktion lasst Sie in Ihr Bild hereinzoomen, um bei angeschlossener Kamera sorgféltig die
Scharfstellung zu prifen, oder um Feinheiten in Ihrem Videobild zu betrachten. Die Zoom-Funktion
kann bei der Bildausschnittswahl einer Aufnahme vor der Aufzeichnung oder bei der Wiedergabe
verwendet werden. Wahrend der Clip-Aufzeichnung wird sie jedoch deaktivert.

Tippen Sie zum Einschalten der Zoom-Funktion einfach auf das Zoom-Symbol unter der
Akkustandsanzeige. Um das Zoom auszuschalten, tippen Sie das Symbol erneut an. Die
Zoom-Funktion dient zum Monitoring von Ultra-HD- oder HD-Video.

Lautsprecherlautstarke

Rufen Sie zum Justieren der Lautstarke des in den Blackmagic Video Assist 4K eingebauten
Lautsprechers zunachst mit einer Auf- oder Abwartswischgeste auf dem LCD die Bildschirm-
Messanzeigen ab. Tippen Sie dann auf die Audio-Pegelmeter, um die Einstellungen fir die
Lautstarke und die Analog-Audiopegel zu 6ffnen. Verschieben Sie den Lautstarke-Regler, um die
Lautstarke zu erhdhen bzw. zu reduzieren.

Um bei Anschluss eines Mikrofons eine akustische Rickkopplung zu
vermeiden, aktiviert sich der Lautsprecher nur wahrend der Wiedergabe. Wenn Ihr
Blackmagic Video Assist 4K aufzeichnet oder Videoeingaben kontrolliert, schaltet
er sich aus.

Kopfhorerlautstarke

Um die Kopfhorerlautstérke (,Headset Volume®) zu verstellen, tippen Sie einfach auf die
Audio-Pegelmeter unten rechts im Status-Display. Sobald ein Kopfhorer an das Blackmagic Video
Assist 4K Modell angeschlossen wird, wechselt die Einstellung fiir die Lautsprecherlautstarke sofort
auf ,Headphones®. Verfahren Sie zum Einstellen der Kopfhorerlautstérke genauso wie bei der
Lautsprecherlautstéarke.

Analog-Audiopegel

Beim Blackmagic Video Assist 4K lassen sich die Analog-Audiopegel an den XLR-Buchsen durch
Bewegen der Schieberegler fur den jeweiligen Eingang justieren. Der anpassbare Bereich beider
Eingénge liegt zwischen +10 dB — +65 dB.
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Setzen Sie die Schieberegler beider Eingange fur optimale Tonaufzeichnungen ohne
Ubersteuerung so, dass die Audio-Pegelmeter der XLR-Buchsen nicht aukerhalb des Bereichs
von -12 — -6 ausschlagen.

Naheres siehe Abschnitt ,Monitoring mit Bildschirm-Messwertanzeigen®.

Wischen Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts, um zusétzliche Einstellungen und
Informationen zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie die Speicherinformationen Ihrer SD-Karte tUberprifen, lhre
Karte formatieren, Monitor- und Display-Einstellungen anpassen sowie Datum und Uhrzeit vorgeben.
Beim Modell Blackmagic Video Assist 4K werden hier Uberdies die Audioeinstellungen justiert.
Wischen Sie nach rechts oder links, um die Einstellungen zu verbergen und zum Videobild
zurlckzukehren. Alternativ konnen Sie auch auf das Zurlck-Symbol in der linken unteren Ecke des
Blackmagic Video Assist 4K tippen.

STORAGE-Einstellungen

Prifen Sie unter STORAGE (Speichereinstellungen) die Kapazitat Ihrer eingeschobenen SD-Karte,
den Formattyp wie HFS+ oder exFAT sowie den verbleibenden Speicherplatz. Sie kbnnen mit dem
Blackmagic Video Assist Ihre Karten auch direkt formatieren. Ndheres zur Formatierung von
SD-Karten siehe ,Infos zu SD-Karten®.

STORAGE

MONITOR-Einstellungen

In den MONITOR-Einstellungen kénnen Sie zwischen zwei unterschiedlichen Fokussierhilfe-Tools
(FOCUS ASSIST) wahlen und deren Einstellungen anpassen. Andern Sie dort aukerdem die Rotation
Ihres Displays entsprechend der Ausrichtung des Geréts.

»Focus Assist“

Wahlen Sie ,Lines®, um farbige Linien um scharfgestellte Bereiche lhres Bildes herum
anzuzeigen. Bei ,Peaking“ werden Uberzogene Scharfedetails um die fokussierten Bereiche
in lhrem Bild herum eingeblendet.
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»Focus Color*
Hier konnen Sie die Farbe der Linien einstellen. Zur Wahl stehen Grln, Rot, Blau oder Weil.

»Auto Rotate”
Wenn Sie die automatische Display-Rotation deaktivieren mochten, wahlen Sie ,None*. Das
Display verbleibt nun in der derzeitigen Position, auch wenn Sie es herumdrehen.

Eine weitere Einstellung dreht das Display um 180 °. Die Anzeige verbleibt hierbei in der
Kopfluber-Position. Das ist praktisch, wenn das Gerat verkehrt herum an einem Kamerarig
befestigt ist.

Um die automatische Display-Rotation zu aktivieren, wahlen Sie ,Auto®.

MONITOR

Verandern Sie die Farbe der Linien fir FOCUS ASSIST, um die Linien vor einem farblich
ahnlichen Hintergrund lhrer Bilder besser sichtbar zu machen. Die Linien kénnen von der
Farbe Grin nach Rot, Blau oder WeiR verandert werden. Sie kdnnen zudem bis zu sechs
3D-LUTs fur das Monitoring oder die Wiedergabe |hrer Eingabequelle importieren.

~Display 3D LUT*

Der Blackmagic Video Assist kann Ihre Videoeingabe zusammen mit der geladenen 3D-LUTs
anzeigen. Eine 3D-LUT wird lediglich im Display angezeigt, ohne selbst im Video mit aufgezeichnet
zu werden. Es besteht also keine Gefahr, dass ein Look dauerhaft in Ihr Bild eingebrannt wird. Wenn
Sie die gleiche LUT fur ein Bild in DaVinci Resolve nutzen mdchten, kdnnen Sie genau dieselbe
LUT-.cube-Datei, die Sie mit dem Video Assist verwendet haben, in DaVinci Resolve importieren und
dort fUr die Farbkorrektur verwenden.

Sie bekommen auf diese Weise leistungsféahige Optionen: Sie kdnnen einen am Set kontrollierten
Look in der Post anpassen oder per Conforming ein bestimmtes Farbprofil wahlen. Weitere
Informationen zum Einsatz von 3D-LUTs bei der Farbkorrektur finden Sie in der englischsprachigen
Bedienungsanleitung fiir DaVinci Resolve. Dort erfahren Sie auch, wie man LUTs in Form von
.cube-Dateien exportiert, um sie in lhren Video Assist zu importieren.

Der Import von 3D-LUTs geht einfach!

Schlieken Sie lhren Video Assist an einen Computer an, auf dem die Blackmagic Video
Assist Setup Software installiert ist.

Starten Sie die Setup-Software und 6ffnen Sie die Einstellungen fir lhren Blackmagic Video
Assist, indem Sie auf das runde Einstellungssymbol klicken.

Im VIDEO-Tab sind nun sechs leere Speicherplatze sichtbar, in die Sie 3D-LUTs importieren
konnen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Import LUT® (LUT importieren), um einen leeren
Speicherplatz vorzugeben und wéhlen Sie anschliekend die entsprechende .cube-Datei
fur Ihre LUT auf Ihrem Computer aus. Klicken Sie auf ,Open® (Offnen), um Ihre Auswahl zu
bestatigen.

Vergessen Sie nicht, lhre neuen Einstellungen zu speichern. Klicken Sie dazu rechts unten
auf die Schaltflache ,Save*.

Mehr ist flir den Import einer 3D-LUT nicht notig!

Einstellungen 157



. ) .

Video Assist 4K

Video Assist 4K«

Video About

Lookup Tables
LUT %:  Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT
LUTS:  Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT

Cancel Save

Mit dem Software-Dienstprogramm Blackmagic Video Assist Setup
kénnen Sie bis zu sechs 3D-LUTs fir Ihren Video Assist laden

So nehmen Sie das Video-Monitoring mit LUTs vor:

Offnen Sie die MONITOR-Einstellungen auf lhrem Video Assist, indem Sie auf dem Touchscreen
nach links oder rechts wischen. Tippen Sie dann in der Menu-Leiste auf MONITOR.

Aktivieren Sie die Einstellungen fir ,Display 3D LUT" (3D-LUT anzeigen), indem Sie die
Links- und Rechtspfeile antippen. Durch ein erneutes Antippen deaktivieren Sie die LUTs.

Tippen Sie in den 3D-LUT-Einstellungen auf die Links- oder Rechtspfeile, um zum
Speicherplatz lhrer geladenen LUT zu gelangen. Oder rufen Sie durch weiteres Antippen
eine andere LUT an einem anderen Speicherplatz auf.

Wischen Sie nach links oder rechts oder tippen Sie unten links auf dem Touchscreen auf den Zuriick-
Pfeil, um zu Ihrer Quellenanzeige zuriickzukehren. Jetzt konnen Sie lhre Videoeingabe mit der aktivierten
3D-LUT kontrollieren. Sie kdnnen sogar das Monitoring Ihrer Wiedergabe mit 3D-LUTs vornehmen.

DISPLAY-Einstellungen

Tippen Sie auf den DISPLAY-Button, um zu den Displayeinstellungen zu gelangen. Hier stellen Sie
mihelos Helligkeit, Kontrast und Aufldsung lhres LCD ein. Tippen Sie auf die anzupassende
Einstellung und schieben Sie den Regler nach rechts oder links.

»Brightness“

Passt die Helligkeit (,Brightness®) Ihres LCDs an. Beispiel: Erhdhen Sie bei grellem Licht im
Freien die Helligkeit des Displays, um es besser sichtbar zu machen.

»,Contrast*

Vergrofkert oder verringert den Unterschied zwischen hellen und dunklen Bildbereichen.
Ein hoher Kontrast kann einem Bild Tiefe verleihen und Details hervorheben. Ein geringer
Kontrast hingegen kann ein Bild weicher und flacher erscheinen lassen.

DISPLAY
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»Saturation®
Intensiviert oder reduziert die Sattigung der in Ihrem Bild dargestellten Farben.

Die Einstellungen bleiben auch nach Ausschalten des Geréts erhalten. An dieser Stelle sei zudem
erwahnt, dass an diesen Einstellungen vorgenommene Anderungen sich wohl auf das auf dem LCD
angezeigte Bild, jedoch nicht auf das aufgenommene Video auswirken.

Audio-Einstellungen

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell ist zugleich ein leistungsféhiger Audiorekorder. Jede
XLR-Buchse bietet separate Einstellungen wie:

»XLR Line“, ,XLR Mic* oder ,Video* — Vergewissern Sie sich, wenn Sie andere
professionelle Audiogeréte als Mikrofone an die analogen XLR-Buchsen anschlieften, dass
der Aufzeichnungspegel ,XLR Line“ eingestellt ist. Die meisten professionellen Audiogerate
geben Leitungspegel-Audio (,Line“) mit einem im Vergleich zum Mikrofonpegel (,Mic®)
starkeren Signal aus.

Fdr an die XLR-Eingdnge angeschlossene Mikrofone geben Sie hingegen den ,XLR Mic*
Pegel fur den jeweiligen Eingang vor. Dies begriindet sich in der geringeren Starke der von
Mikrofonen ausgegebenen Signale im Vergleich zu Geraten mit Leitungspegelausgaben.
Mit dieser Einstellung verstarkt Ihr Blackmagic Video Assist 4K das Signal und optimiert so
den Aufzeichnungspegel.

Geben Sie ,Video" vor, wenn die XLR-Analogeingdnge umgangen und die in die SDI- oder
HDMI-Kanéale 1und 2 eingebetteten Signale von lhrem Quellvideo erhalten bleiben sollen.

HINWEIS Der Blackmagic Video Assist 4K merkt sich lhre Einstellungen
und Ubernimmt diese nach kurzen Unterbrechungen der Stromzufuhr
wieder. lhre AUDIO-Einstellungen missen zurlickgesetzt werden, wenn
Ihre Anschlisse verandert wurden.

»XLR Padding“ — Setzen Sie beim Filmen in Umgebungen mit starken Nebengerduschen
oder unvorhersehbaren lauten Gerduschen die XLR-Padding-Funktion auf ,On“ (Aktiviert).
Dies bewirkt ein geringflgiges Senken Ihrer Audiopegel und gibt Ihnen einen etwas
erweiterten Pegelbereich, was Ubersteuerungen vermeiden hilft. Stellen Sie diese Funktion
beim Filmen bei normaler Gerduschkulisse auf ,,Off* (Ausgeschaltet).

»Phantom Power“ — Angeschlossene Mikrofone ohne eigene Stromversorgung lassen
sich Uber die XLR-Buchse phantomspeisen. Setzen Sie die Einstellung einfach auf ,On*
(Aktiviert).

HINWEIS ,Phantom Power® (Phantomspeisung) muss ausgeschaltet werden
(,Off), wenn Sie akkubetriebene Mikrofone verwenden, da diese
beschadigt werden kdnnen, wenn sie parallel zur Phantomspeisung
betrieben werden.

SETUP-Einstellungen

In SETUP (Konfiguration) kénnen Sie Uhrzeit und Datum der internen Uhr lhres Blackmagic Video
Assist einstellen. Hier werden lhnen auch die Geratebezeichnung, Sprache und Version der aktuell
im Gerat installierten Produktsoftware angezeigt.

Einstellen von Datum und Uhrzeit

Halten Sie die Datums- und Uhrzeiteinstellungen auf dem aktuellsten Stand, um nachzuvollziehen,
an welchem Datum und zu welcher Zeit ein Clip aufgenommen wurde.
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So stellen Sie Datum und Uhrzeit ein:
Tippen Sie auf das Stift-Symbol, um die Einstellungen aufzurufen.

Tippen Sie auf die Pfeil-Buttons fiir Tag, Monat, Jahr oder Zeit, um eine Einstellung zu
modifizieren.

Tippen Sie auf ,Save*, um die Anderung zu bestatigen.

English

Der Blackmagic Video Assist bietet Ihnen niitzliche Scopes wie bspw. ein Histogramm zur
Uberprifung des Belichtungs- und Luminanzspektrums von Kameras sowie Aussteuerungsmesser,
mit denen Sie die Pegel der Audioquelle kontrollieren kdnnen.

Histogramm

Das Histogramm zeigt die Leuchtdichteverteilung in Ihrem Video an. Auf dem Display wird reines
Schwarz nahe des linken Rands und reines Weilk nahe des rechten Rands angezeigt. Solange sich das
Videosignal nicht an den Kanten staucht, wissen Sie, dass Schatten und Lichter nicht abgeschnitten
werden. Das bedeutet, dass die Details in der Tonwertspanne lhres Videos erhalten bleiben.

I

el

{0 T I

Audiopegelmeter

Das Audiopegelmeter-Display zeigt die Audiopegel flir Kanale 1 und 2 der Eingabequelle an. Das
Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfligt Uber Peak-Indikatoren mit Haltefunktion (,Peak
Hold“), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben. Dies zeigt Ihnen erreichte
Hochstpegel deutlich an. Um eine optimale Tonqualitat zu erzielen, sollten die Pegel lhrer Quelle
niemals dber O dBFS hinausgehen. Wenn |hr Ton O dBFS Uberschreitet, leuchten die Peak-Hold-
Indikatoren auf und zeigen Ubersteuertes Audio an.
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Tippen Sie auf dem Blackmagic Video Assist 4K das Audiopegelmeter-Display an, um die
Schieberegler fiir analoge Audiopegel einzublenden. Ziehen Sie die Schieberegler nach
links oder rechts, um die Audiopegel flir einzelne Kanédle anzuheben oder zu senken

Passen Sie die analogen Audiopegel auf Ihrem Blackmagic Video Assist 4K an, indem Sie die Audiopegelmeter
antippen und anschliekend die Schieberegler fiir einzelne Kanéle nach links oder rechts ziehen.

HINWEIS Um Audioinhalte aufzuzeichnen, die an die XLR-Anschliisse |hres
Blackmagic Video Assist 4K gekoppelt sind, geben Sie in den AUDIO-Einstellungen
JXLR Line“ oder ,XLR Mic* vor.

Infos zu SD-Karten

Es ist wichtig, fur die Aufzeichnung in Ultra HD und HD schnelle UHS-II-SD-Karten zu verwenden.
Wenn Sie ausschlieBlich in HD aufzeichnen, eignen sich auch UHS-1-Karten. Diese fur hohe
Datenraten konzipierten Karten unterstitzen grokere Speicherkapazitaten.

Verwenden Sie fir Ultra-HD-Aufzeichnungen mit dem Blackmagic Video Assist 4K Modell die
schnellsten auf dem Markt erhaltlichen UHS-II-Karten. Die Tabelle unten fiihrt die aktuellsten
kompatiblen SD-Karten fir die Videoaufzeichnung in Ultra HD, HD und SD auf. Sehen Sie in der
aktuellsten Ausgabe dieses Handbuchs regelméafig nach den neuesten Infos. Sie steht zum
jederzeitigen Download auf unserer Firmenwebsite www.blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Die nachstehende Tabelle listet von uns getestete SD-Karten auf. Damit kann der Blackmagic Video
Assist 4K Videoinhalte in den speicherintensivsten Formaten, die er unterstiitzt, aufzeichnen.

Kompatible SD-Karten

Speicherintensivstes unterstiitztes Format Hersteller/Modell Groke
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF Transcend SDXC UHS 11180 MB/s 64 GB
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300 MB/s 64 GB
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300 MB/s 32GB
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64 GB
Ultra HD 2160p/30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250 MB/s 32GB
Ultra HD 2160p/30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s | 64 GB
HD 1080p/60 inkl. MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95 MB/s 64 GB
HD 1080p/60 Lexar SDHC UHS [11000x 150 MB/s 32GB
HD 1080p/60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150 MB/s 64 GB
HD 1080p/60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150 MB/s 128 GB
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Speicherintensivstes unterstiitztes Format Hersteller/Modell GroRe

HD 1080p/60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150 MB/s 256 GB
HD 1080p/30 inkl. MXF Lexar SDHC UHS 1 633x 95 MB/s 32GB
HD 1080p/30 inkl. MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95 MB/s 64 GB

Die meisten SD-Speicherkarten mit UHS-I- und UHS-II-Technologie sind in der Regel schnell genug,
um komprimiertes HD-Video bei bis zu 60 Frames pro Sekunde aufzuzeichnen. Am besten gehen
Sie sicher und testen die jeweilige Aufzeichnungs-Geschwindigkeit Ihrer Karte selbst. Dies kann mit
der Software Blackmagic Disk Speed Test erfolgen, die Sie im Blackmagic Support-Center
herunterladen kénnen. Naheres zum Einsatz des Disk Speed Tests entnehmen Sie bitte dem
Abschnitt ,Ermittlung der Datentréger-Geschwindigkeit® in diesem Handbuch.

Uber die STORAGE-Einstellungen I&sst sich Ihre SD-Karte bequem formatieren. Sie kdnnen lhre
Karte in HFS+ oder exFAT formatieren.

HFS+ wird auch als ,Mac OS Extended” bezeichnet. Da dieses Format Journaling unterstttzt, wird es
empfohlen. Daten auf protokollierten (journaled) Datentréagern lassen sich bei Verlust leichter
wiederherstellen und sind weniger anfallig fir Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter macOS
unterstutzt.

EXFAT wird von macOS und Windows nativ unterstiitzt und macht den Kauf zuséatzlicher Software
Uberflissig. Da exFAT die Journalfunktion nicht unterstitzt, sind Daten im seltenen Fall eines
Speicherkartenfehlers allerdings korruptionsanfalliger.

So formatieren Sie Ilhre SD-Karte:

Wischen Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts, oder tippen Sie oben rechts auf
auf das Kartenstatus-Menu ,Card®, um die STORAGE-Einstellungen zu &ffnen.

Tippen Sie auf den Button ,,Format Card“. Tippen Sie beim Blackmagic Video Assist 4K
Modell auf den entsprechenden Button flr Ihre ausgewahlte Karte. Bspw. auf ,Format Card
1“ oder ,Format Card 2

Wahlen Sie den Formattyp HFS+ oder exFAT durch Antippen der Pfeile aus und tippen Sie
dann erneut auf den Button ,Format Card®.

Nun 6ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestatigen. Sichern Sie
bereits auf Ihrer SD-Karte gespeicherte Daten vor dem Formatieren, da sich dieser Vorgang
nicht rtickgangig machen lasst. Tippen Sie auf den Button ,Format Card®, um fortzufahren,
oder auf ,Cancel, um die Formatierung abzubrechen.

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Die Meldung
~Formatting complete® erscheint, wenn die Formatierung abgeschlossen ist.

Tippen Sie auf den ,,OK“-Button, um zu den STORAGE-Einstellungen zurlickzukehren.

STORAGE MO

Uber die STORAGE-Einstellungen ist es maglich, Ihre SD-Karten mit dem Video
Assist in HFS+ oder exFAT zu formatieren. Offnen Sie die STORAGE-Einstellungen,

indem Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts wischen
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SD-Karten kdnnen auch auf einem Computer unter macOS oder Windows formatiert werden.

Vorbereiten von SD-Karten auf einem macOS-Computer

Formatieren oder initialisieren Sie Ihre SD-Karte mit dem Festplatten-Dienstprogramm (Disk Utility)
unter macOS in HFS+ oder exFAT. Wenn lhre SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, sichern Sie
diese unbedingt vorher, da der Formatierungsvorgang alle vorhandenen Daten tUberschreibt.

Fihren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht Ihres Computers ein oder koppeln Sie
sie Uber einen SD-Kartenleser an.

Gehen Sie zu ,Programme/Dienstprogramme* und starten Sie das ,Festplatten-

Dienstprogramm®.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol Ihrer SD-Karte und dann auf die Registerkarte

,LOschen®.

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)” oder ,exFAT" vor.

Geben Sie einen Namen fir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,L6schen®. |hre SD-
Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Internal

v [Z) APPLE SSDSMT...

) Yosemite

. Sierra
"~ ElCapitan

=1 Untitled

Disk Utility
ay Z 4 &

First Aid Partition Erase Restore  Mount

63.86 GB Secure Digital Internal Physical Disk E:

D Apple SDXC Reader Media

®

info.

@ Untitled
83.85GB

Location: Internal
Connection: Secure Digital
Partition Map: Master Boot Record

S.M.ART. status: HNot Supported

Capacity:
Child count;
Type:
Device:

6386 GR
1
Disk

disk2

Internal

. Yosemite
., Sierra

| El Capitan

=

[Z] untitled

(==5)

v [Z] APPLE SSD SM1...

v Apple SDXC Reade...

proceed.

Name:  Untitled

Y

Security Options...

stored on it, and cannot be undone. Provide a name,

Erase "Apple SDXC Reader Media"?
Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
choose a partition map and format, and click Erase to

Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record

Cancel Erase

Verwenden Sie das Festplatten-Dienstprogramm unter macOS, um lhre SD-

Karte im Format macOS Extended (Journaled) oder exFAT zu I6schen

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,Formatieren® I&sst sich eine SD-Karte auf einem Windows-PC in exFAT
formatieren. Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Ihren Datentrégern

zu erstellen, da beim Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres Computers ein oder koppeln Sie
sie Uber einen SD-Kartenleser an.

Offnen Sie das Startmenii oder den Startbildschirm und wahlen Sie ,Computer aus. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmeni ,Formatieren® aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT* und die Groke der Zuordnungseinheit

auf 128 Kilobytes ein.
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Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung” aus und klicken Sie
auf ,Start*.

|lhre SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Format Hyper (M:) @
Capadty:
(2238 -]
File system
[exrat -]

Allocation unit size

[128 kilobytes - ]

Restore device defaults

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Start ] [ Close ]

Verwenden Sie das Dialogfeld ,Formatieren® unter
Windows, um lhre SD-Karte auf exFAT zu formatieren

Sie kdonnen direkt von lhrer SD-Karte auf Ihre ProRes- oder DNx-Dateien zugreifen. Moglich ist das
Uber jeden beliebigen macOS- oder Windows-Computer mit SD-Kartensteckplatz oder
angeschlossenem SD-Kartenlesegeréat.

Entnehmen Sie die SD-Karte aus lhrem Blackmagic Video Assist und fiihren Sie diese in
den SD-Kartensteckplatz Ihres Computers oder ein SD-Kartenlesegerat ein. Der Zugriff auf
die SD-Karte erfolgt genauso, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein
anderes Speichermedium, das an lhren Computer angeschlossen ist.

Offnen Sie die SD-Karte per Doppelklick. Nun miisste lhnen eine Liste mit QuickTime- oder
MXF-Videodateien angezeigt werden.

Ziehen Sie jetzt per Drag & Drop die gewtlinschten Dateien von der SD-Karte auf Ihren
Desktop oder ein anderes Laufwerk. Oder greifen Sie Uber Ihre NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zu.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz eines macOS- oder Windows-
Computers herausnehmen, empfiehlt es sich, die SD-Karte sicher auszuwerfen.

HDM' ‘P@

Schieben Sie die SD-Karte in einen Computer mit SD-Kartensteckplatz
und greifen Sie unmittelbar auf Ihre Clips zu
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Blackmagic Disk Speed Test ist eine spannende Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien misst und die Ergebnisse anschliekend in Form von Videoformaten anzeigt.

Die Frage, ob sich ein Datentrager fur die Aufnahme (,Write“) oder Wiedergabe (,Read") eines
bestimmten Videoformats eignet, beantwortet Ihnen der Disk Speed Test. Prifen Sie die Leistung
Ihrer Speicherlaufwerke mit einem einzigen Klick auf die ,Start“-Schaltflache! Der Disk Speed Test
zeigt sogar an, wie viele Videostreams Ihr Speichermedium gleichzeitig verarbeiten kann.

Die Blackmagic Disk Speed Test Software steht im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

Ermitteln Sie die Leistung Ihrer SD-Karte Bedienoberflache des Blackmagic
mit dem Blackmagic Disk Speed Test Disk Speed Tests

Blackmagic Video Assist Setup

Die Konfigurationseinstellungen ,Configure® des Dienstprogramms Blackmagic Video Assist Setup
zeigen die aktuell auf Ihrem Blackmagic Video Assist installierte Produktsoftwareversion an. Hier
kdnnen Sie auch den Gerdtenamen andern. Klicken Sie einfach auf das Eingabefeld ,Name" und
tippen mit lhrem Computer-Keyboard einen neuen Namen ein.

\ A qaw 1
Video Assist 4K b'
Video Assist 4K 2»
Configure
Device Settings

Name:  Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

Die ,Configure®-Einstellungen gestatten lhnen,
den angezeigten Namen lhres Blackmagic
Video Assist zu andern. Sie zeigen auch die
aktuell installierte Produktsoftware an.
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Von Zeit zu Zeit werden Updates fiur die Produktsoftware lhres Blackmagic Video Assist auf der
Blackmagic Design Website bereitgestellt. Wir empfehlen lhnen, Software-Updates herunterzuladen
und Ihren Blackmagic Video Assist zu aktualisieren, um von neuen Features und Verbesserungen zu
profitieren.

So aktualisieren Sie die Produktsoftware unter macOS:
Downloaden und entpacken Sie Blackmagic Video Assist Setup.

Offnen Sie das angezeigte Disk-Symbol und starten Sie das Installationsprogramm
Blackmagic Video Assist Setup. Folgen Sie den Anweisungen auf Ihrem Bildschirm.

Koppeln Sie Ihren Video Assist nach abgeschlossener Installation von Blackmagic Video
Assist Setup per USB-Kabel an Ihren Rechner.

Starten Sie Blackmagic Video Assist Setup und folgen Sie der Bildschirmaufforderung
zur Aktualisierung der Produktsoftware. Erscheint keine Aufforderung, so ist lhre
Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Keine weiteren Aktionen lhrerseits sind
notwendig.

So aktualisieren Sie die Produktsoftware unter Windows:
Downloaden und entpacken Sie Blackmagic Video Assist Setup.

Jetzt sollte ein Ordner namens ,Blackmagic Video Assist Setup® zu sehen sein, der diese
Bedienungsanleitung und das Installationsprogramm fur das Dienstprogramm Blackmagic
Video Assist Setup enthalt. Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm und folgen Sie
den Bildschirmanweisungen zur Fertigstellung der Installation.

Koppeln Sie Ihren Video Assist nach abgeschlossener Installation von Blackmagic Video
Assist Setup per USB-Kabel an Ihren Rechner.

Starten Sie Blackmagic Video Assist Setup und folgen Sie der Bildschirmaufforderung zur
Aktualisierung der Produktsoftware. Erscheint keine Aufforderung, so ist Ihre Produktsoftware
auf dem neuesten Stand. Keine weiteren Aktionen lhrerseits sind notwendig.

N————

L\
> ]

]
— -

Blackmagic Video Assist Setup 166



Video Assist Setup

Video Assist 4K

Um die Produktsoftware lhres Blackmagic Video Assist zu aktualisieren, koppeln
Sie das Gerat an den USB-Port Ihres Rechners. Laden Sie dann die aktuellste
Version des Dienstprogramms Blackmagic Video Assist Setup herunter und starten
Sie es. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen. Wenn keine Bildschirmanweisung
erscheint, ist Ihre Produktsoftware bereits auf dem aktuellsten Stand

Anwendung von DaVinci Resolve

DAVINCI RESOLVE

19 £

aufzuzeichnen, ist nur ein Teil der Schaffung von Film und TV-Inhalten. Ebenso wichtig sind die
Sicherung und Verwaltung von Medien sowie Schnitt, Farbkorrektur und die Kodierung finaler
Masterdateien. DaVinci Resolve fiir macOS und Windows wird Ihnen zusammen mit lhrem Blackmagic
Video Assist geliefert und ist Inre Komplettlosung fur die Aufzeichnung und Postproduktion!

Nachdem lhre SD-Karte an den Rechner gekoppelt ist, kdnnen Sie mithilfe des ,,Clone“-Tools von DaVinci
Resolve in der Medienverwaltung beim Dreh fortlaufend Backups erstellen. Dies empfiehlt sich, da bei
jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung oder Storung besteht. Die Erstellung von
Sicherungskopien schiitzt Sie vor dem Verlust lhrer Shots. Nach erfolgtem Backup lhrer Medien mit
DaVinci Resolve konnen Sie lhre Clips in die DaVinci Mediathek laden und sie dann schneiden, farblich
nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen, ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

DaVinci Resolve hilft Ihnen, durch Anpassen lhrer Clips den von Ihnen angestrebten Look zu
erzielen. DaVinci Resolve wird flir das Gros der grofken Kinohits benutzt. Es bietet also viel mehr als
nur ein simples NLE-Softwaretool, weil in dieser fur Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung
aulkkerst hochentwickelte Technologie steckt. Profitieren auch Sie beim Gebrauch von DaVinci
Resolve fur Schnitt und Farbkorrektur von dieser Technologie.
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Hier erklaren wir lhnen die ersten Schritte, wie Sie lhre aufgenommenen Clips mit DaVinci Resolve
bearbeiten. Da DaVinci Resolve eine hochkomplexe Software ist, sind darin naturlich viel mehr
Features enthalten, als ein erster Blick auf die Bedienoberflache ahnen ldsst. Um mehr Uber die
Anwendung von DaVinci Resolve zu erfahren, sehen Sie bitte in das englischsprachige
Bedienungshandbuch, das Sie als PDF auf der SD-Karte mit der DaVinci Resolve Software finden.
Oder informieren Sie sich Uber die zahlreichen, online erhaltlichen Trainings- und Videotutoriale.

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, importieren Sie diese zundchst in den Media Pool

(Mediathek):
Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, warten Sie,
bis das Fenster ,Project Manager® erscheint und doppelklicken Sie dann auf die Option
,Untitled Project® (Unbenanntes Projekt). Erscheint nun das Login-Fenster, heift dies, dass
Sie DaVinci Resolve fur mehrere Benutzer aktiviert haben. Klicken Sie in diesem Fall unten
links im Login-Fenster auf ,Add New* und erstellen Sie einen neuen Benutzer, indem Sie
einen Benutzernamen eingeben und auf ,Setup New User® (Neuen Benutzer einrichten)
klicken. Doppelklicken Sie dann auf das Benutzersymbol und gehen weiter zum ,Project
Manager®. Klicken Sie nun auf ,New Project” (Neues Projekt), benennen Sie es und klicken
Sie auf ,Create” (Erstellen). Jetzt erscheint Ihr neues Projekt im ,Project Manager®. Fuhren
Sie auf Ihrem Projekt einen Doppelklick aus, um es zu offnen.

Jetzt wird der Arbeitsraum ,Media“ angezeigt. Per Klick auf ,Media Storage“ oben links
gelangen Sie in einen Bereich zum Durchsuchen Ihrer Medien. Im ,Media Storage“-Browser
werden Ihnen alle lhre verknipften Medienordner angezeigt. Von dort ziehen Sie lhre Clips
per Drag & Drop in den Media Pool.

Wenn Ihr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, fligen Sie ihn hinzu. Klicken Sie hierzu
einfach auf ,Preferences” (Einstellungen) in der DaVinci Resolve Menlleiste und dann unter
dem Tab ,Media Storage® auf den Button ,Add“ (Hinzufligen). Wéhlen Sie einen Speicherort
oder -pfad aus und klicken Sie auf ,Open“ (Offnen). Starten Sie daraufhin DaVinci Resolve
erneut und 6ffnen Sie Ihr Projekt, um die ,Media Storage“-Einstellungen zu aktualisieren.

Klicken Sie im ,Media Storage“-Browser auf Ihren neu hinzugefiigten Clipordner. Ziehen
Sie jetzt einfach Clips aus Ihrem Speicherordner und legen Sie diese im Media Pool ab.
Unterscheiden sich die Einstellungen lhres Projekts von den Einstellungen Ihres Clips,
werden Sie aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder entsprechend lhres Clips
vorzugeben oder sie unverdandert zu lassen. Klicken Sie flr einen schnellen Start auf
,Change* (Andern). Jetzt entsprechen Ihre Projekteinstellungen denen lhres Clips.

— N D e S
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Um Ihre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach aus dem Bereich
,Media Storage” (Medienspeicher) in den Media Pool. Sie kdnnen zudem
Dateien von Ihrem Desktop per Drag & Drop importieren
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Klicken Sie jetzt, wo sich lhre Clips im Media Pool befinden, auf die Registerkarte ,Edit* (Schnitt), um
den ,Edit“-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Jetzt kbnnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Erstellen Sie zunachst eine neue Timeline. Fihren Sie im Media Pool einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Timelines® > ,New Timeline® (Timelines > Neue Timeline). Klicken Sie im
nun angezeigten Dialog-feld auf die Schaltflache ,Create”.

New Timeline

Name |Timeline 1|

Create

Um mit dem Schnitt Ihrer Clips zu beginnen, missen Sie eine
neue Timeline erstellen. Die Timeline ist die Plattform, auf der
alle Schnittvorgdnge vorgenommen werden

Doppelklicken Sie jetzt auf einen Clip im Media Pool, um ihn in der Quellenanzeige zu
offnen. Ziehen Sie den Abspielkopf mit dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das
fur Ihren Clip gewtlinschte Startbild gefunden haben. Markieren Sie den In-Punkt tGber das
Tastaturkdrzel ,1*. Wiederholen Sie dies fur das Endbild Uber das Tastaturktrzel ,O

Gehen Sie in der Timeline mit dem Abspielkopf an jene Stelle, wo Ihr Clip einfligt
werden soll.

Flgen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige
ausflihren und den Mauszeiger in die Timeline-Anzeige ziehen. Es erscheint eine Liste mit
Schnittoptionen. Wahlen Sie die gewlinschte Schnittart aus.

Ihr Clip wird nun unter Einsatz lhrer ausgewadhlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen der
einzelnen Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie im englischsprachigen DaVinci
Resolve Handbuch.

Schneller lassen sich Clips in Ihren Schnitt importieren, indem Sie sie per Drag und Drop aus dem
Media Pool ziehen und direkt in die Timeline platzieren. Dort kdnnen Sie lhre In- und Out-Punkte
justieren, Clips positionieren, verschiedene Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren. In diesem
Workflow fungiert die Timeline wie eine Malerpalette.
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Der ,Edit*-Arbeitsraum. Sie kdnnen Ihre Clips trimmen, ihre Reihenfolge &ndern, sie
hin und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergange einfiigen

Zum Schnitt Ihrer Clips gehort das Trimmen bzw. Beschneiden, um nur die gewlinschte Action in
einzelne Bildsequenzen aufzunehmen. Zum Trimmen gibt es verschiedene Methoden. Die
einfachste ist das Anpassen der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:
Laden Sie Clips in Ihre Timeline und fahren Sie mit Ihrem Mauszeiger Uber den Anfang eines
Clips, bis sich der Zeiger in ein Trimm-Symbol verwandelt.
Klicken Sie, sobald das Trimm-Symbol erscheint, auf den Anfang lhres Clips und ziehen Sie
diesen vor oder zurtick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Beschneiden
den Timeline-Bildschirm, um den Schnittpunkt zu finden.
Klicken Sie jetzt auf den Endpunkt Ihres Clips und verschieben Sie ihn, um den Out-Punkt
Zu justieren.
Der Zoom-Schieberegler befindet sich Uber der Timeline rechts neben den Tools in der Mitte der
Werkzeugleiste. Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um in lhre Timeline hinein-
oder herauszuzoomen und Feinjustierungen vorzunehmen.
Am einfachsten geht die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (,Snapping®).
Praktisch ist die ,Snapping“-Funktion jedoch, um lhre Clips wie magnetisch eng aneinander zu
ziehen. Aktivieren Sie sie deshalb hinterher wieder. Driicken Sie die ,N“-Taste, um die
Einrastfunktion ein- oder auszuschalten.

Der ,Edit“-Arbeitsraum. Sie kdnnen Clips trimmen, ihre Reihenfolge &ndern, sie hin
und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergénge einfligen
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Wer mit Tastenkdrzeln und dem Gebrauch anderer Schnittsoftware vertraut ist, kann in DaVinci
Resolve bequem eigene Kirzel anlegen. So arbeitet man schneller und optimiert seinen Workflow.

So richten Sie eigene Tastenkiirzel ein:
Klicken Sie im DaVinci Arbeitsraum unten rechts auf das Zahnradsymbol zur Projekteinrichtung.
Wahlen Sie dann aus der Einstellungsliste ,Keyboard Mapping“ (Tastenbelegung) aus.

Wahlen Sie das zu &ndernde Tastenkirzel aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Kirzel in der Kategorie , Edit” (Schnitt).

Klicken Sie einmal auf das Kirzel, um die Einstellung zu markieren. Doppelklicken Sie auf
das Tastenkiirzel, um die Anderung zu aktivieren.

Probieren Sie Ihre Tastenkiirzel auf der Tastatur aus. Wenn ein Fehler auftritt, lasst sich
dieser einfach beheben, indem Sie auf das Riickgangigsymbol neben der Einstellung Kklicken.

Klicken Sie auf ,Save" (Speichern), um Ihre neue Tastenkirzeleinstellung zu bestatigen.

Trimmen Sie Ihre Clips, indem Sie ihre Start- und Endpunkte nach links oder rechts ziehen.
Die Einrastfunktion (,Snapping*“) kann fiir Feinanpassungen deaktiviert werden

Ein Ubergang ist ein visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm in den nachsten iberleitet.
Beispiele sind Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden und mehr. Schnitte lassen
sich mithilfe von Ubergdngen spannender gestalten. Ubergénge fiigen nicht zwangslaufig zwei Clips
aneinander. Beispielsweise kénnen Sie am Ende eines Clips mithilfe einer Uberblendung schnell
und bequem eine Schwarzblende anwenden.

01:00:30:03
C &

07 MFAVENS CALLING

o DaVinci Resolve 12.5

Das Men( ,Transitions® enthélt viele verschiedene Arten von Ubergangseffekten
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So fiigen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips ein:
Vergewissern Sie sich, dass in der Timeline zwei Clips direkt nebeneinander geschnitten
sind. Klicken Sie auf ,Effects Library“ (Effektebibliothek) im Toolbar oberhalb des
Arbeitsraums ,Edit“ und vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache ,Toolbox" gedffnet ist.

Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve“-Ubergang, ziehen Sie diesen in lhre Timeline und
fahren Sie damit Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr
Mauszeiger jeweils den letzten Abschnitt des ersten Clips und den Start des zweiten
Clips. Legen Sie den Ubergang auf den Clip ab. Wichtig: Bei beiden Clips muss vor und
nach den Schnittpunkten genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung
vorhanden sein.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den ndchsten mischt. Wenn Sie
die Dauer eines Ubergangs justieren mochten, kénnen Sie ihn am Endpunkt verldngern bzw. kiirzen.
Fahren Sie mit lnrem Mauszeiger Uber den Anfang oder das Ende des Ubergangs, bis das Symbol
zum Trimmen von Ubergangen erscheint. Ziehen Sie es dann nach rechts oder links.

HFAVFNS CALLING

Flgen Sie Ubergdnge einfach per Drag & Drop zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein

Es ist einfach, Titel fur Ihren Schnitt zu erstellen. Sie kdnnen einen Titel auf jede beliebige Videospur
legen, so wie Sie es mit einem Clip tun wirden. Wenn keine Spuren ubrig sind, kdnnen Sie mihelos
neue hinzufligen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausftihren
und ,Add Track® (Spur hinzufigen) auswahlen.

So erstellen Sie einen Titel:
Scrollen Sie zur Mitte Ihrer Toolbox in der unter dem Media Pool befindlichen ,Effects
Library® (Effektebibliothek), wo Sie die ,Titles"-Palette (Titel) sehen. Benutzen Sie die Scroll-
Leiste, um weitere Titeloptionen anzuzeigen.

Ziehen Sie per Drag & Drop einen Titel mit Text auf die unbesetzte Videospur dber dem
Clip, in dem der Titel erscheinen soll. Sie kdnnen den Titel sogar neben einem Clip auf
Video 1ablegen, wenn er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheinen soll. Damit der
Titel sichtbar ist, prifen Sie, dass sich der Timeline-Abspielkopf auf dem Titel befindet.

Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector®-Fenster 6ffnet sich und zeigt Ihnen die
Einstellungen fur lhren Titel an. Geben Sie den Titel in das ,Text“-Feld ein.

Sie kdnnen zwischen unterschiedlichen Schriftarten wahlen und das Aussehen des Titels anpassen,
indem Sie Einstellungen zu Farbe, Grofke, Ausrichtung, Position und vielem mehr vornehmen. Genau
wie Clips kénnen auch Titel mit Ubergéngen versehen werden.
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Ziehen Sie eine Titelart aus dem ,Titles“-MenU und legen Sie sie auf eine leere Spur

Wenn Sie einen komplexen Tonschnitt mit vielen Toneffekten und Musik mischen wollen, kdnnen Sie
bei Bedarf mihelos weitere Audiospuren hinzufiigen.

So fligen Sie eine Audiospur hinzu:

Flhren Sie neben dem Namen der letzten Audiospur in lhrer Timeline einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Add Track® (Spur hinzuftigen).

Wahlen Sie die gewlinschte Art der Audiospur aus, z. B. stereo, mono, 5.1 oder adaptiv.

Ihre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Das kann praktisch sein, wenn Sie Ihre Audioelemente flur einen Sound-Mix auf unterschiedliche
Spuren verteilen mochten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.

Detaillierte Informationen zur Anwendung dieser beeindruckenden Schnitt-Tools sind dem
englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch zu entnehmen.

Add Track
& \

= Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

se s semreino e NG

Um eine neue Audio- oder Videospur hinzuzuftigen, fihren Sie neben einem Spurnamen einen
Rechtsklick aus und wahlen Sie ,Add Track® (Spur hinzufligen). Geben Sie die gewlinschte
Spurart ftir den Ton vor

Anwendung von DaVinci Resolve 173



Sobald Sie Ihre Clipsequenz geschnitten haben, kdnnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen. Fur
einen einheitlichen Look empfiehlt es sich, die farbliche Nachbearbeitung erst nach fertigem Schnitt
vorzunehmen. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem ,Edit*- und ,Color*“-
Arbeitsraum hin und her wechseln kénnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue kreative
Moglichkeiten zu entdecken.

Klicken Sie zunéchst auf den Tab ,Color” (Farbe), um den ,Color“-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster
,Preview* (Vorschau) und ,Nodes® (Symbolflachen). Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an
Features vor Ihnen nicht abschrecken. Sie alle werden Ihnen dabei helfen, die grofartigsten Bilder
zu schaffen. Das DaVinci Resolve Handbuch zeigt Innen in einfachen Schritten, wofir die Tools da
sind und wie man sie benutzen kann. So erlernen Sie dieselben Techniken, die Profis in High-End-
Farbkorrekturstudios anwenden.

Wahrscheinlich werden Sie zundchst die Schatten, Mitteltdne und Lichter Ihrer Clips optimieren
wollen. Justieren Sie also die Einstellungen von ,Lift*, ,Gamma“ und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und
Weiktonwerte). So holen Sie das Beste aus Ihren Bildern heraus. Sie sind klar, mit einem sauberen,
einheitlichen Ausgangspunkt, von wo Sie den ,Look* lhres Films farblich nachbearbeiten kénnen.

Uber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) haben Sie die absolute Kontrolle Uber den Look Ihrer Clips

Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und den
Look konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen m&chten. Mithilfe des Monitors arbeiten sie dann
daran, dies umzusetzen. Sehen Sie sich alltdgliche Gegenstande an und wie unterschiedliche Lichtquellen
auf sie einwirken. Sie werden erfahrener und getibter darin, was sich aus ihren Bildern machen l&sst.

Ein weiterer Weg, eine Farbkorrektur vorzunehmen, ist der Gebrauch von eingebauten Scopes, um lhre
Aufnahmen abzugleichen. Sie kdnnen ein einziges Videoskop 6ffnen, indem Sie auf die ,Scope*-
Schaltflache klicken, die sich an zweiter Stelle von rechts im ,Palette“-Men( befindet. Sie kdnnen die
Scopeoptionen Wellenform, Parade, Vektorskop und Histogramm beliebig anzeigen. Mithilfe dieser vier
Scopes konnen Sie die Balance und die Pegel Ihres Videos tUberprifen, um ein Stauchen der Schwarz- und
ein Clipping der Weifswerte zu verhindern. Zusatzlich kénnen Sie lhre Clips auf Farbstiche untersuchen.

Im Farbrad-Menu befinden sich die Steuerelemente fur ,Lift“ (Lichter), ,Gamma* (Mitteltdne) und
,Gain“ (Schatten), die Sie Ublicherweise als Erstes anpassen. Diese durften anderen
Steuerelementen ahneln, die Sie aus anderen Applikationen zur Farb- und Kontrastanpassung
kennen. Um mit der Maus eine noch akkuratere Kontrolle tUber die Farben zu bekommen, kdnnen Sie
die Farbrader in ,Primary Bars® (Primarfarbbalken) andern. Damit lasst sich jede Farbe und jeder
Luminanzkanal fur Schatten, Mitten und Lichter separat erstellen. Wahlen Sie hierfur im Drop-down-
Meni oben rechts neben den Farbrdadern einfach ,Primaries Bars® aus.
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Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die Highlights, Mitteltone und Schatten

1.000

Die Farbrader ,Lift", ,Gamma®, ,Gain“ und ,Offset” geben Ihnen die volle Kontrolle tiber die
farbliche und tonale Balance lhrer Clips. Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbrédern hin und
her, um fur jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs ganzheitliche Anpassungen vorzunehmen

Anpassen von ,Lift“ (Schwarzténe)

Wahlen Sie lhren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken Sie auf die ,Lift“-Skala
unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zuriick und
beobachten Sie die Auswirkungen auf Ihr Bild. Sie werden sehen, wie die Helligkeit der
dunklen Bereiche Ihres Bildes zu- und abnimmt. Stellen Sie diese so ein, dass dunkle
Bereiche optimal aussehen. Wenn Sie die Schwarzwerte zu sehr verringern, gehen
womaglich Details im Schwarzbereich verloren. Dies I&asst sich mithilfe des Parade-Scopes
verhindern. Die optimale Position von Schwarztonen im Kurvenverlauf befindet sich direkt
Uber der unteren Linie des Parade-Scopes

Anpassen von ,,Gain“ (Weiktone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gain“ und schieben Sie es hin und her. Dies justiert die
Lichter, womit die hellsten Bereiche in Inrem Clip gemeint sind. Die Lichter werden im
oberen Abschnitt des Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Flr eine gut beleuchtete
Aufnahme bringt man diese am besten direkt unter die obere Linie des Wellenform-Scopes.
Wenn die Lichter Uber die obere Linie des Wellenform-Scopes ausschlagen, werden sie
abgeschnitten und es gehen Details in den hellsten Bereichen lhres Bildes verloren.

Anpassen von ,Gamma*“ (Mitteltone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gamma*“ unter dem Farbrad und schieben Sie es hin und
her. Wenn Sie die Mitteltonwerte erhdhen, werden Sie sehen, wie auch die Helligkeit Ihres
Bildes zunimmt. Sie werden merken, dass sich beim Anpassen der Gammawarte auch der
mittlere Abschnitt der Wellenform bewegt. Dieser reprasentiert die Mitteltone Ihres Clips.
Die optimale Position fur Mitteltone fallt in der Regel zwischen 50-70 % im Wellenform-
Scope. Dies ist jedoch Geschmackssache und hangt vom Look, der kreiert werden soll, und
den Lichtverhaltnissen im Clip ab.
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Sie konnen anhand der Kurven-Feature auch primére Farbkorrekturen vornehmen. Erstellen Sie per
Klick einfach Steuerpunkte auf der diagonalen Linie im Kurvendiagramm und ziehen Sie diese nach
oben oder unten, um die Haupteinstellungen des RGB-Kontrasts flr verschiedene Tonwertbereiche
im Bild anzupassen. Am besten lassen sich Punkte im unteren Drittel, in der Mitte sowie im oberen
Drittel der Kurve anpassen.

Es gibt noch viele andere Moglichkeiten der priméren Farbkorrektur in DaVinci Resolve. Erfahren Sie
mehr Uber diese Anwendungen im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Soft Clip

100.00

Das ,Curves“-Ment (Kurven) ist ein weiteres Tool, um primére Farbkorrekturen vorzunehmen
oder bestimmte Bereiche in lhrem Clip zu verbessern, wenn Sie ein Power Window verwenden

Wenn Sie einen bestimmten Bereich |hres Bildes verfeinern mdchten, machen Sie von der
sekundaren Farbkorrektur Gebrauch. Die Anpassungen, die Sie bisher vorgenommen haben, wie
die Verwendung der Farbrédder sowie von ,LiftY, ,Gamma“ und ,Gain®, haben sich auf das gesamte
Bild ausgewirkt, weshalb sie als primare Farbkorrekturen bezeichnet werden.

Sollen jedoch spezifische Bereiche |hres Bildes verfeinert werden, kdnnen Sie von den sekundéaren
Farbkorrekturen Gebrauch machen, wenn Sie beispielsweise die Farbe von Gras in einer Szene
verbessern oder das Blau des Himmels vertiefen wollen. Bei der sekundaren Farbkorrektur wird ein
spezifischer Bereich ausgewahlt, der dann isoliert bearbeitet wird. Mithilfe von Nodes lassen sich
mehrere sekundare Korrekturen aufeinanderlegen. Damit kdnnen Sie so lange an einem Bereich
Ihres Bildes arbeiten, bis er perfekt ist! Sie kdnnen sogar von Windows und Tracking Gebrauch
machen. So kann lhr ausgewaéhlter Bereich Bewegungen in lhren Bildern folgen.

Sie werden héufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in ihrem Clip optimiert werden kann, z. B.
Gras am Strakenrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht empfiehlt sich auch die Justierung der
Farbe eines bestimmten Objekts, um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem
HSL-Qualifizierer-Tool ist das problemlos maglich.

Benutzen Sie die HSL-Qualifizierer-Funktion, um bestimmte Farben

in Ihrem Bild auszuwé&hlen. Das ist praktisch, um gewisse Bereiche
hervorzuheben, den Kontrast zu erhohen oder um die Aufmerksamkeit
des Publikums auf bestimmte Bereiche zu lenken
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So qualifizieren Sie eine Farbe:
Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) hinzu.

Offnen Sie das Fenster ,Qualifier* (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das
Pipetten-Tool ,Color Range® ausgewahlt ist.

Klicken Sie in Inrem Clip auf die Farbe, die Sie bearbeiten mochten.

In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen mussen, um die Kanten lhrer
Auswahl weichzuzeichnen und den Bereich ausschliellich auf die gewlinschte Farbe zu
begrenzen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,Highlight* (Hervorheben), um Ihre

Auswahl anzuzeigen.

Passen Sie im Fenster ,Hue" (Farbton) die Bandbreite Uber ,Width" an und erweitern oder
verengen Sie lhre Auswahl.

Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High®, ,Low* und ,Softness®, um lhre Auswahl zu
verfeinern. Nun konnen Sie lhre ausgewahlte Farbe mithilfe der Trackballs oder benutzerdefinierter
Kurven korrigieren. Es kann vorkommen, dass lhre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die Sie
nicht einbeziehen mochten. Sie kdnnen die unerwinschten Bereiche mihelos mit einem Power
Window ausmaskieren. Erstellen Sie dazu einfach ein neues Fenster und formen Sie es entsprechend,
um lediglich den gewtinschten Farbbereich auszuwahlen. Wenn sich die ausgewdhlte Farbe in der
Aufnahme bewegt, konnen Sie Ihr Power Window mithilfe der Tracking-Feature verfolgen.

Power Windows sind ein extrem effektives Tool fir die sekundare Farbkorrektur, das zur Isolierung
bestimmter Bereiche Ihres Clips dient. Diese Bereiche missen nicht statisch sein und lassen sich
auch bei einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst
verfolgen. Zum Beispiel kbnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person
verfolgen, um Farb- und Kontrastdnderungen ausschlieklich an dieser Person vorzunehmen, ohne
ihre Umgebung zu beeinflussen. Durch solche Korrekturen kdnnen Sie die Aufmerksamkeit des
Publikums auf bestimmte Bereiche lenken.

Power Windows dienen zum Ausmaskieren von Bereichen, die nicht von
den sekundéren HSL-Qualifizierer-Anpassungen bertihrt werden sollen

So fligen Sie Ilhrem Clip ein Power Window hinzu:
Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) hinzu.

Offnen Sie die ,Window*“-Palette und wéhlen Sie eine Fensterform aus, indem Sie auf das
jeweilige Icon klicken. Das Window in der gewlinschten Form erscheint nun im Node.

Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese rund um die
Form ziehen. Mit den pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie
kénnen die Form positionieren, indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den zu
isolierenden Bereich bewegen. Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, lasst
sich das Fenster rotieren.

Nun kénnen Sie Farbkorrekturen an Ihrem Bild in genau dem Bereich vornehmen, den Sie
bearbeiten mochten.

Anwendung von DaVinci Resolve

177



Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen lhres
Bildes sekundéare Korrekturen vornehmen

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in lhrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls. Um
sicherzustellen, dass das Power Window auf dem ausgewahlten Objekt oder Bereich haften bleibt,
mussen Sie das leistungsstarke Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe nehmen. Der Tracker
analysiert die Schwenk-, Neige-, Zoom- und Rotationsbewegung der Kamera oder des Objekts in lhrem
Clip, womit Sie Ihr Window der Bewegung anpassen. Geschieht dies nicht, erfolgt Ihre Korrektur ggf.
aukerhalb des vorgegebenen Zielbereichs und fallt unnotig auf, was Sie vermutlich nicht beabsichtigen.

Die Tracker-Feature lasst Sie Objekte oder Bereiche in Ihrem Clip
verfolgen. Power Windows folgen dann der Action

So fligen Sie lhrem Clip ein Power Window hinzu:
Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) und fligen Sie diesem ein Power
Window hinzu.

Gehen Sie zum Anfang Ihres Clips, positionieren Sie ein Fenster auf einem gewiinschten
Objekt oder Bereich und passen Sie seine Grofke an.

Offnen Sie die ,Tracker“-Palette. Wahlen Sie die Schwenk-, Neige-, Zoom-, Rotations- und
3D-Einstellungen aus, die fir die Bewegung in Ihrem Clip geeignet ist, indem Sie in die
jeweiligen ,Analyse“-Kontrollkdstchen ein Hakchen setzen oder es entfernen.

Klicken Sie auf den Vorwartspfeil links von den Kontrollkdstchen. DaVinci Resolve wird
nun eine Ansammlung diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich
anschliekend durch die Frames arbeiten, um Bewegungen zu analysieren. Wenn das
Tracking beendet ist, folgt Ihr Power Window dem Pfad der Bewegung in lhrem Clip.
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Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. In komplexen Szenen kommt es jedoch gelegentlich
vor, dass ein Objekt sich an Ihrem ausgewahlten Bereich vorbei bewegt und damit das Tracking
unterbricht oder stort. Dies kann manuell mithilfe des Keyframe-Editors geldst werden. Néheres
dazu finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Wahrend Sie sekundare Farbkorrekturen vornehmen, kénnen Sie aukerdem OpenFX-Plug-ins
hinzufiigen, um tber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) schnelle, interessante Looks und Effekte oder
iber den ,Edit“-Arbeitsraum (Schnitt) einfallsreiche Ubergénge fiir Ihre Clips zu kreieren. OFX-Plug-
ins sind bei Fremdanbietern erhaltlich und herunterladbar.

OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Mdglichkeit, einfallsreiche und interessante
Looks zu kreieren

Nach erfolgter Installation von Plug-ins kdnnen Sie tber das ,Open FX Inspector®-Fenster rechts
neben dem ,Node Editor” darauf zugreifen. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,OpenFX*
neben dem ,OpenFX Inspector®, erstellen Sie eine neue serielle Node und ziehen Sie dann ein
Plug-in auf den neuen Node. Sollte das Plug-in tber eigene Einstellungen verfiigen, kdnnen Sie
diese im angrenzenden ,Settings“-Menu (Einstellungen) &ndern.

Im ,Edit“-Arbeitsbereich kénnen Sie Clips Plug-in-Generatoren und Ubergange hinzufiigen, indem
Sie das ,OpenFX“-Menu in der ,Effects Library*“ (Effektebibliothek) 6ffnen und das gewtlinschte
Plug-in auf die Videospur Ihres Clips in der Timeline ziehen.

Da Sie lhre Clips nun geschnitten, farbkorrigiert und mit einem Look versehen haben, mdchten Sie
sicherlich das Produkt lhres Schnitts Gber den ,Deliver-Arbeitsraum (Ausliefern) exportieren. In
diesem Arbeitsraum wahlen Sie die zu exportierenden Clips aus. Zusétzlich kénnen Format, Codec
und die gewlinschte Auflosung eingestellt werden. Sie kdnnen in diversen Formaten wie QuickTime,
AVI, MXF und DPX exportieren und zwar unter Verwendung der folgenden Codecs: 8 Bit oder 10 Bit
unkomprimiertes RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264 und mehr.

So exportieren Sie einen einzelnen Clip lhres Schnitts:
Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver” (Ausliefern), um den ,Deliver“-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Gehen Sie links oben im Arbeitsraum zum Fenster ,Render Settings® (Render-
Einstellungen). Wahlen Sie in den ,Video“-Einstellungen ,Single Clip“ (Einzelner Clip) aus.
Sie haben nun die Wahl zwischen verschiedenen Export-Presets, wie bspw. YouTube,
Vimeo und Audio-Presets. Alternativ kdnnen Sie lhre eigenen Exporteinstellungen manuell
vorgeben. In der Standardeinstellung ,Custom® haben Sie die Mdglichkeit, Ihre eigenen
Parameter vorzugeben. Hier ein Beispiel: Wahlen Sie YouTube, klicken Sie auf den Pfeil
neben dem Preset und anschliekend auf das Videoformat 1080p.

Die Framerate wird durch die in den Projekteinstellungen angegebene Framerate bestimmt.
Unterhalb der Presets sehen Sie den Dateinamen der Timeline und den Speicherort fir

Ihr zu exportierendes Video. Klicken Sie auf den Button ,Browse” (Durchsuchen) und
bestimmen Sie den Ort, an dem die exportierte Datei gespeichert werden soll.

Anwendung von DaVinci Resolve
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Direkt Gber der Timeline befindet sich ein Optionskastchen, in dem ,Entire Timeline®
(Gesamte Timeline) ausgewahlt ist. Dies bedeutet, dass die gesamte Timeline exportiert
wird. Falls gewtlinscht, kbnnen Sie jedoch auch nur einen Bereich der Timeline festlegen.
Waéhlen Sie ,In/Out Range” und bestimmen Sie mithilfe der Shortcuts ,i“ und ,,0“ die In- und
Out-Points in Ihrer Timeline.

Klicken Sie unten in den ,Render Settings* (Render-Einstellungen) auf die Schaltflache ,Add
to render queue” (Job zur Render-Warteschleife hinzufiigen).

Nach abgeschlossenem Rendern kénnen Sie den ausgewahlten Ordner offnen, auf lhren Clip
klicken und lhren fertiggestellten Schnitt ansehen.

Uber den ,Deliver‘-Arbeitsraum exportieren Sie lhren Schnitt. Sie haben die Wahl zwischen
vielen verschiedenen Videoformaten und Codecs

Ihre Render-Einstellungen werden dann der Render-Warteschleife rechts im Arbeitsraum
hinzugefligt. Klicken Sie jetzt lediglich auf ,Start Render” (Rendern beginnen) und verfolgen Sie den
Fortschritt in der Warteschleife.

Nach abgeschlossenem Rendern kénnen Sie den ausgewahlten Ordner offnen, auf Ihren Clip
klicken und lhren fertiggestellten Schnitt ansehen.

o4

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start render®, um mit dem
Export Ihres Schnitts zu beginnen, nachdem Sie |hre
Einstellungen der Warteschleife hinzugefligt haben

Anwendung von DaVinci Resolve 180



Postproduktions-Workflow

Zur Bearbeitung von Clips mit Ihrer bevorzugten Schnittsoftware kénnen Sie die Clips auf ein
internes/externes Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschliekend in die Software
importieren.

Bei Bedarfist es sogar moglich, Ihre Clips direkt von der SD-Karte zu schneiden.

Um Clips im Apple ProRes-Format mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, miussen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die
Clips auf ProRes 422 HQ 1080p/25 eingestellt.

Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die MentUleiste und wahlen ,File* > ,New Project"”
(Datei > Neues Projekt) aus. Es offnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Benennen Sie |hr Projekt, und wéhlen Sie die Dialogbox ,Custom® (Benutzerdefiniert) aus.
Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Stellen Sie Ihre ,Audio and render properties® (Audio- und Render-Eigenschaften) auf
Stereo, 48 kHz, und Apple ProRes 422 ein.

Klicken Sie auf ,OK*.

Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die MenUleiste und wahlen Sie ,File* >
Limport*“ > Media“ (Datei > Importieren > Medien) aus. Wahlen Sie die Clips von lhrer SD-Karte aus.
Ihre Clips lassen sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.

Name: [New Project

Default Event: | New Event 9-07-13
Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(®) Custom
1080p HD 3 || 1920x1080 : || 259
Farmat Resolution Rate

Audio and Render Properties: [ Use default lell'!;\gn :
@c"lj:;r“."‘:ml-' ProRes 47
Audio Channels: = Sterec
Audio Sample Rate: = 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

| Use Automatic Settings | _ Cancel | [0k ]

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Um Clips im Avid Media Composer zu bearbeiten, miissen Sie ein neues Projekt erstellen, das dem
Videoformat und der Framerate |hrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf
1080i/59,94 eingestellt.

Starten Sie Media Composer und das ,Select Project“-Fenster (Projekt auswahlen) wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project” (Neues Projekt).

Benennen Sie |hr Projekt im ,New Project“-Fenster.
Gehen Sie auf ,Format® und wahlen Sie im Dropdown-Men( ,1080i/59.94“ aus.

Gehen Sie auf ,Color Space® und wahlen Sie im Dropdown-Meni den Farbraum
,YCbCr 709 aus.

Gehen Sie auf das Dropdown-Meni unter ,Raster Dimension“ und wéahlen Sie ,1920x1080“
aus. Klicken Sie auf ,OK*.
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Wahlen Sie ,Tools" > ,Background Services” (Tools > Hintergrunddienste) aus. Klicken Sie,
wenn ,Background Services® noch nicht aktiviert ist, auf ,Start* und dann auf ,OK*".

Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie Ihre Dateien importieren mochten.

Gehen Sie auf ,File* > ,AMA Link...“, wéhlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken dann auf ,OK".

Sobald die Clips in der Medien-Bin erscheinen, konnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit
der Bearbeitung beginnen.

Eingabe des Projektnamens und der
Projektoptionen in Avid Media Composer 7

Um Clips in Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, missen Sie ein neues Projekt erstellen, das dem
Videoformat und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf ProRes
422 HQ 1080p/25 eingestellt.

Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New*
> New Project” (Neu erstellen / Neues Projekt) aus. Es offnet sich ein Fenster mit den
Projekteinstellungen.

Benennen Sie Ihr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fiir Ihr Projekt per Klick auf die
Schaltflache ,Browse” (Durchsuchen) und geben Sie den gewiinschten Ordner vor. Klicken
Sie nach Auswahl Ihres Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf ,OK*.

Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlileiste per ,File“ > ,Import® (Datei >
Importieren) die zu bearbeitenden Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New item“ (Neues Objekt)
unten rechts im Projekt-Fenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit lhren
Clip-Einstellungen Ubereinstimmt.

Sie konnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Timeline ziehen.
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Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem
Videoformat, der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem Beispiel
wurden die Clips in ProRes 422 HQ 1080p/25 aufgezeichnet.

Beim Starten von Smoke erscheinen die Fenster ,Project (Projekt) und ,User Settings*
(Benutzereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift ,Project* auf die Schaltflache
~,New* (Neu).

Es offnet sich das Fenster ,Create New Project®. Benennen Sie |hr Projekt.
Wahlen Sie aus dem Dropdown-Ment ,Resolution” die Auflésung 1920x1080 HD 1080 aus.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth* auf 10 Bit und fur ,Frame Type* der Bildtyp progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie im Dropdown-Men( ,Config Template® die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Belassen Sie das ,Preferred Format® (Bevorzugtes Format) auf ProRes 422 HQ und klicken
Sie auf ,Create” (Erstellen).

Klicken Sie unter der Uberschrift ,User* auf die Schaltflache ,New* (Neu).

Geben Sie lhren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile®
(Neues User-Profil erstellen) ein und klicken Sie auf ,Create” (Erstellen).

Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf
die ,Start“-Schaltflache.

Wahlen Sie aus der Mentleiste ,File” > ,Import” > ,File* (Datei > Importieren > Datei) aus und
selektieren Sie lhre Clips fur den Import.

Sobald die Clips in der Media Library erscheinen, kdnnen Sie diese auf die Timeline ziehen
und mit der Bearbeitung beginnen.

Create New Project

Cache and Rende/

Eingabe des Projektnamens und der Projektoptionen in
Autodesk Smoke 2013
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe online tber die Support-Seiten der Website von Blackmagic
Design. Sehen Sie dort nach dem aktuellsten Support-Material fiir Ihren Blackmagic Audio Assist.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und der Support-Hinweise
finden Sie im Blackmagic Support Center unter
https://www.blackmagicdesign.com/de/support.

Blackmagic Design Forum

Das Blackmagic Design Forum auf unserer Website ist eine praktische Ressource, das Sie flr mehr
Information und kreative Ideen aufsuchen kénnen. Manchmal finden Sie dort schnellere Losungen,
da moglicherweise bereits Antworten auf &hnliche Fragen von anderen erfahrenen Anwendern und
Blackmagic Design Mitarbeitern vorliegen, die Ihnen weiterhelfen. Das Forum finden Sie unter http://
forum.blackmagicdesign.com.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material oder das Forum Ihnen nicht wie gewinscht hilft, gehen Sie bitte auf
unsere Support-Seite und schicken Sie uns Ihre Anfrage uber ,Senden Sie uns eine E-Mail*. Oder
klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team® und rufen Sie Ihre nachstgelegene Blackmagic
Design Support Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version der Blackmagic Video Assist Software auf Ihrem Computer
installiert ist, 6ffnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Video Assist Setup®.

= Offnen Sie unter macOS die Blackmagic Video Assist Setup Software iiber den Ordner
Programme (Applications). Wahlen Sie im Anwendungsmenu ,About Blackmagic Video
Assist Setup®, um die Versionsnummer nachzusehen.

= Offnen Sie unter Windows 7 die Blackmagic Video Assist Setup Software iiber das Menii
»otart”. Klicken Sie auf das Menu ,Hilfe* und wahlen Sie ,,About Blackmagic Video Assist
Setup” aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

»  Offnen Sie unter Windows 8 die Blackmagic Video Assist Setup Software (iber die
Blackmagic Video Assist Setup Kachel auf Ihrem Startbildschirm. Klicken Sie auf das Menu
,Hilfe“ und wahlen Sie ,About Blackmagic Video Assist Setup® aus, um die Versionsnummer
nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer des auf lhrem Computer installierten Blackmagic Video
Assist Setup Dienstprogramms. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. In der Regel
empfiehlt es sich, die neuesten Updates zu laden. Vermeiden Sie jedoch Software-Updates mitten
in einem wichtigen Projekt.
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Garantie

Fir dieses Produkt gewahrt Firma Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser
Garantiezeit als fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das
defekte Produkt entweder ohne Kostenerhebung fiir Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen das
defekte Produkt ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den
Defekt innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fur die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu
sorgen und hierfur aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zolle, Steuern und
sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der Ricksendung von Waren an uns, ungeachtet des
Grundes, sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemalkke Handhabung
oder unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic
Design ist im Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu
erbringen: a) Behebung von Schaden infolge von Versuchen Diritter, die Installation, Reparatur oder
Wartung des Produkts vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgemafer
Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible Gerate, c) Behebung von Schaden oder
Stoérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder
-Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fir ein Produkt, das veréandert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhdhung des
Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fiihrt. UBER DIE IN DIESER
GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE
INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT
HAFTBAR FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN
KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES
PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink®, ,HDLink", ,Workgroup
Videohub*, ,Multibridge Pro*, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution® sind eingetragene

Warenzeichen in den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind moglicherweise
Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

Gracias por haber adquirido este dispositivo.

Estamos muy complacidos de haber disefiado la linea de productos Blackmagic Video
Assist. Creemos que estos dispositivos brindan una solucién éptima para capturar imadgenes
extraordinarias con todo tipo de cdmaras, ya que relnen las prestaciones mas avanzadas

en materia de grabacién y monitorizacidon en equipos compactos y faciles de usar.

Esta unidad puede acoplarse a una cémara o colocarse sobre superficies planas gracias al
pie de apoyo incluido. Por otra parte, es ideal para emplearla como dispositivo de grabacién
principal al conectarla a un mezclador para producciones en directo.

La entrada SDI 6G del dispositivo permite supervisar contenidos en definicion UHD.
Asimismo, el modelo Video Assist 4K brinda la posibilidad de usar dos tarjetas de memoria
para grabar material audiovisual sin interrupciones e integrar canales de audio analégicos
en la seflal registrada. En definitiva, se trata de un equipo extraordinariamente versatil que

puede utilizarse en toda clase de proyectos.

Este manual de instrucciones contiene toda la informaciéon necesaria para comenzar a

utilizar el dispositivo.

En la pagina de soporte técnico de nuestro sitio web encontrards su version mas reciente, asf
como actualizaciones para el software interno de este producto. Al mantenerlo actualizado,
siempre podras contar con las prestaciones mas recientes. Por Ultimo, no olvides registrarte
al descargar las actualizaciones para que podamos mantenerte informado sobre nuevos
lanzamientos. Trabajamos constantemente para desarrollar herramientas innovadoras y

superarnos, de modo que nos encantaria conocer tu opinion.

e &

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Para comenzar a utilizar el dispositivo, solo es necesario insertar una tarjeta de memoria y conectar
el cable de alimentacion, junto con las fuentes de audio y video.

Para suministrarle corriente eléctrica, conecte el
transformador incluido a la entrada situada en el
lateral derecho.

Cuando hay una fuente de alimentacién externa
conectada, es posible cargar las dos baterfas
LP-E6 que se instalan en los compartimientos 1y
2 situados en el panel trasero. Para colocar la
bateria, presiénela suavemente contra la parte
superior interna del compartimiento y deslicela
hacia abajo hasta que calce en su lugar. Para
retirarla, presione el botdén de expulsién que se
encuentra en el panel superior. Consulte el
apartado «Ajustes» para obtener mas informacién
al respecto.

Esta seccién brinda una

introduccion al uso del dispositivo
y aborda los siguientes temas:

Conexion del cable de

alimentacién

Conexiones de video
Conexiones de audio

Tarjetas de memoria

Para prender el dispositivo, oprima el botén de encendido situado en el panel lateral derecho. Para

apagarlo, manténgalo presionado.
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+12V POWER

Conecte la fuente de alimentacion
externa a la entrada de +12 V. Presione
el botén de encendido para prender
la unidad.
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Se incluye un pie de apoyo que permite colocar

el dispositivo sobre un escritorio. Simplemente
levante el borde y girelo hasta abrirlo por completo.
Las ilustraciones de esta pagina corresponden al

modelo Video Assist 4K.
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Los dispositivos Blaclmagic Video
Assist funcionan con baterias LP-E6
convencionales.
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El siguiente paso consiste en conectar un equipo SDI o HDMI a la entrada correspondiente en el
dispositivo. Este detectard autométicamente el tipo de sefial segln la conexién que se utilice en
primer lugar. Los cables adaptadores para las distintas variantes de conectores BNC pueden
adquirirse en cualquier tienda especializada en este tipo de productos. Nétese que los conectores
Mini BNC también son conocidos bajo la denominacién DIN 1.0/2.3.
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Conecte la fuente de video a la entrada SDI o HDMI en el lateral izquierdo. Conecte
cualquier monitor SDI o televisor HDMI a la salida correspondiente en el dispositivo. Al
grabar y reproducir contenidos, es posible escuchar el audio conectando auriculares a la
unidad. La versién Video Assist 4K dispone de un altavoz integrado situado debajo de la
pantalla LCD.

El audio se encuentra integrado en la sefial SDI o HDMI. Sin embargo, el modelo Video Assist 4K
incluye conectores Mini XLR que permiten utilizar sefiales analdgicas balanceadas externas.

NOTA En el modelo Video Assist 4K, es posible grabar los canales de audio
analégico 1y 2 o elegir un canal de audio analégico y un canal de audio digital,
segun el equipo conectado al dispositivo. Consulte el apartado «Ajustes de audio»
para obtener mas informacion al respecto.
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Para comenzar a grabar en el dispositivo, es necesario insertar una tarjeta de memoria compatible.

Recomendamos el uso de unidades UHS-I para almacenar contenidos en alta definicién. Por el
contrario, para grabar archivos en definicién estdndar con un mayor grado de compresién o a una
velocidad de bits mas baja, es posible emplear tarjetas de menor rendimiento. Generalmente, los
soportes de almacenamiento mas veloces ofrecen un mejor desempefio.

Para registrar imagenes en definicion UHD mediante el modelo Video Assist 4K, aconsejamos
utilizar tarjetas tipo UHS-II. Estas ofrecen una velocidad de escritura de 110 MB/s y por lo tanto son
capaces de grabar contenidos en formato 2160p30. El dispositivo cuenta con dos ranuras para
tarjetas de memoria. Se puede utilizar cualquiera de ellas de manera independiente, o bien insertar
dos unidades de almacenamiento para grabar en forma continua o alternar entre ambas con

mayor rapidez.

Antes de grabar archivos en una tarjeta, es necesario formatearla mediante el sistema HFS+ o
exFAT. Este procedimiento es facil y puede realizarse en el dispositivo. Consulte el apartado
«Ajustes» para obtener mas informacion al respecto.

También es posible formatear la tarjeta mediante un equipo informatico Mac o Windows. En el primer
caso, recomendamos utilizar el formato HFS+ propio del sistema operativo Mac OS X. El formato
exFAT es mas adecuado para Windows, aunque también es compatible con el sistema

operativo Mac OS X.

Para insertar una tarjeta de memoria:

Sostenga la unidad con los contactos dorados orientados hacia la pantalla, de forma que
coincida con la ranura correspondiente en el dispositivo.

Empuje la tarjeta con suavidad hasta que calce firmemente en su lugar.

Para quitar la tarjeta, empujela con suavidad y luego suéltela. A continuacion, notard que parte de la
unidad sobresale de la ranura. Esto le permitird tomarla del borde y extraerla.

Esto es todo lo que necesita saber para comenzar a utilizar el dispositivo. Luego de realizar las
conexiones correspondientes y formatear las tarjetas de memoria, el equipo estara listo para
comenzar a grabar.

- —

B, 8

Para comenzar a grabar, es necesario insertar una tarjeta de memoria
UHS-I o UHS-II con formato HFS+ o exFAT. Esta puede formatearse
facilmente mediante la opcién STORAGE.

Grabacion

Para comenzar a grabar inmediatamente, deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla a fin
de acceder a la informacién del clip y luego pulse el botdn circular que aparece en la parte inferior.
Durante la grabacion, este botén adopta una forma cuadrada y sirve para detenerla.

Grabacion
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Al grabar contenidos, el cédigo de tiempo en la franja superior de la pantalla muestra la duracién del
clip. Cuando la informacidn se oculta, aparece un indicador en la parte inferior que permite confirmar
si el dispositivo estad grabando.

Los clips se almacenan en archivos QuickTime con formato ProRes o DNx.

Asimismo, es posible configurar la unidad para que la grabacién comience en forma automatica al
detectar una sefial 0 segun el cédigo de tiempo. Esto permite comenzar o detener la grabacién
segun la informacion recibida a través de la sefial SDI o HDMI. Consulte el apartado «Ajustes» para
obtener més informacién al respecto.

Para comenzar a grabar, simplemente deslice el dedo hacia arriba o abajo
sobre la pantalla para acceder a la informacion del clip y luego pulse el
botdn que aparece en la parte inferior. Para detener la grabacion, pulse
dicho botdn nuevamente.

Al grabar imdgenes captadas por cAmaras HDMI o SDI, compruebe que la
sefial no contenga ningln tipo de informacion superpuesta, ya que de lo contrario
esta quedara registrada en el material grabado. Consulte la pagina siguiente para
obtener informacién adicional al respecto.

En el modelo Video Assist 4K, es posible comenzar y detener la grabaciéon en forma remota
mediante un controlador LANC externo. Basta con conectarlo a la entrada de 2.5 mm situada en el
lateral derecho del dispositivo.

El modelo Video Assist 4K permite grabar en forma continua utilizando las dos ranuras para tarjetas
de memoria. Por ejemplo, si es preciso registrar las imdgenes de un evento importante sin
interrupciones, solo es necesario insertar una unidad formateada en la segunda ranura. De este
modo, el dispositivo continda la grabacion automéaticamente en dicha tarjeta cuando no queda
espacio disponible en la primera. Cabe destacar que no se pierden fotogramas durante este
proceso. Por ejemplo, si la grabacién en la primera unidad se detuvo en 00:40:01:00, esta
continuard en la segunda a partir de 00:40:01:01.

Al editar los clips en la linea de tiempo, simplemente coloque uno a continuacién de otro para
reproducir las imagenes como si hubieran sido grabadas en una sola secuencia completa.
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Por otro lado, al insertar dos tarjetas simultdneamente, es posible alternar entre ambas con rapidez.
Basta con detener la grabacién en un momento determinado, seleccionar la opcién Card 2 y pulsar
el icono correspondiente para continuar.

Asegurese de formatear las tarjetas antes de comenzar la
grabacién a fin de poder utilizar ambas unidades simultdneamente en el modelo
Video Assist 4K.

Existen versiones DSLR que permiten grabar imdgenes de 8 bits en forma interna y algunas brindan
la posibilidad de obtener una sefial limpia a través de la salida HDMI. Al conectar esta salida al
monitor Blackmagic Video Assist, es posible prescindir del sistema de compresién interno utilizado
por la cdmara, a fin de obtener archivos en formato ProRes o DNx de 10 bits con excelente calidad.
Algunos modelos son capaces de transmitir contenidos en formato 4:2:2 de 10 bits con una calidad
superior a la del material grabado internamente en formato 4:2:0 de 8 bits.

En muchos pafses, este tipo de cdmaras solo pueden grabar clips de corta duracién, por lo tanto, al
emplear un modo de grabacién externo, es posible superar dichas limitaciones. Esto resulta de
suma utilidad al grabar eventos en directo o entrevistas para documentales.

Para aprovechar al maximo esta prestacion, es necesario que la cdmara transmita una sefial limpia
sin ningun tipo de informacién superpuesta a la imagen, lo cual se logra cambiando la configuracion
de la salida HDMI para evitar que se visualicen datos en la sefial. Esto es muy importante, ya que si
existen elementos superpuestos visibles en la imagen transmitida, estos también apareceran en el
material grabado.

Para verificar si la informacién superpuesta es visible:
Deslice el dedo hacia arriba o0 abajo sobre la pantalla para ocultar la informacion y
monitorizar solo la imagen captada por la cdmara. La franja que aparece en la parte
superior de la pantalla del modelo Video Assist 4K no forma parte de la imagen. Esto
significa que permanecera visible en todo momento a pesar de no estar presente en la
sefial transmitida.

Compruebe si la sefial transmitida por la cdmara muestra algun tipo de informacién
sobre la imagen. Si esta es visible en la pantalla del dispositivo, modifique los ajustes
correspondientes a la salida HDMI en la cdmara para desactivar dicha funcién.

Al obtener una sefial limpia, se pueden grabar imédgenes de mejor calidad en formato ProRes.

Reproduccion

Los controles de reproduccién son faciles de usar. Simplemente deslice el dedo hacia arriba o abajo
sobre la pantalla para visualizar la informacién del clip y luego utilice los botones que aparecen en la
parte inferior.

Este botdn permite reproducir los clips.

Durante la reproduccidn, pulse este botdn para congelar la imagen en un fotograma
determinado. Para continuar, pulselo nuevamente.

Estos botones permiten ver el clip anterior o el siguiente. Al pulsar el botdn de retroceso
una vez, el clip se reproduce nuevamente desde el comienzo.

®@® 60

Durante la reproduccion, es posible retroceder o adelantar el clip arrastrando el control deslizante
hacia la izquierda o la derecha. Para ver u ocultar este control, toque la pantalla.
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Pulse este botdn una vez para volver a reproducir el clip cuando finalice.

Pulselo nuevamente para volver a reproducir la secuencia completa una vez que finalice
el dltimo clip.

@ Pulse el botén una vez mdas para desactivar esta funcién.

Para avanzar o retroceder el clip, arrastre el control deslizante hacia la derecha
o la izquierda respectivamente. Durante el modo de reproduccion, aparece un
panel en la parte superior izquierda de la pantalla. Este indica la cantidad de
clips grabados en la tarjeta de memoria, el nombre del clip cuya reproduccién
esta en curso y su duracion.

Ajustes

El dispositivo cuenta con una pantalla tactil de 5 pulgadas que permite supervisar imdgenes y
modificar ajustes.

Es posible acceder a la mayoria de las opciones presionando los iconos situados en la franja que
aparece en la parte superior de la pantalla. Para cambiar la configuracién del audio (p. €j. su
intensidad o el volumen de los auriculares), deslice el dedo hacia arriba o abajo a fin de visualizar los
indicadores situados en la parte inferior de la misma y luego pulse el vimetro digital.

Toque cualquier parte de la pantalla fuera de las opciones para cerrar la ventana. Deslice el dedo
hacia la izquierda o la derecha, o pulse el icono de retroceso, para ocultar las opciones de
almacenamiento.

Para modificar ajustes:

Toque el ajuste que desea modificar en la franja de estado o los indicadores mostrados en
la pantalla.

Por ejemplo, si desea cambiar el formato de grabacion, pulse el indicador CODEC en

la parte superior de la pantalla para acceder a las opciones disponibles. Para ajustar la
intensidad del audio, simplemente toque el vimetro digital.

En la ventana de ajustes, pulse los distintos botones, mendus, flechas o controles deslizantes
para modificar las opciones. Para cerrar la ventana, toque cualquier otra parte de
la pantalla.
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Informacién en pantalla

Pulse este icono para acceder a los ajustes del indicador de enfoque, la cuadricula, las
gufas de encuadre y la funcién «Zebras. Estos permiten superponer dichas herramientas
a la imagen que se muestra en la pantalla del dispositivo para facilitar la composicion, el
encuadre, la exposicion y el enfoque cuando este se encuentra conectado a

una camara.

Dicha informacién no apareceré en las imagenes transmitidas a través de las salidas
SDI o HDMI.

Cebra

Esta funcion muestra lineas diagonales sobre las areas de la imagen que superan el nivel
establecido para lograr una exposicion adecuada. Por ejemplo, si este pardmetro se ajusta al 100%,
las éreas de la imagen marcadas con este patron presentaran distorsiones. En caso de que se ajuste
a un 90%, existe la certeza de contar con un margen de exposicion adicional a fin de proteger las
zonas mas claras dentro de la toma.

La funcién Cebra también puede utilizarse para resaltar las zonas
de la imagen correspondientes a valores especificos en la onda de la sefial. Por
ejemplo, al establecer este parametro en 50% es posible identificar las partes de Ia
imagen que corresponden a este valor.

Para activar esta funcién o modificar el valor predeterminado, pulse la flecha izquierda o derecha, o
bien arrastre el control deslizante segln corresponda.

Indicador de enfoque

Las opciones Focus Peaking y Focus Assist ofrecen prestaciones excepcionales para facilitar el
enfoque. Al activar la funcién Focus Peaking, se muestran lineas en los bordes de las dareas més
nitidas de la imagen, cuya atenuacién se puede modificar. Asimismo, el modelo Blackmagic Video
Assist 4K brinda la posibilidad de cambiar el color de las lineas.

Para activar el indicador de enfoque y modificar el nivel de sensibilidad, pulse las flechas hacia la
izquierda o la derecha, o arrastre el control deslizante segun corresponda. Existen tres niveles de
sensibilidad: Low, Medium y High. Se recomienda seleccionar las opciones Low o Medium cuando
el nivel de detalles y contraste es alto, ya que podria llegar a ser un factor de distraccién. En forma
alternativa, si estos pardmetros son bajos, es preferible elegir la opcién High, a fin de que este
efecto sea mas acentuado y facil de identificar.

Es més facil notar los bordes cambiando su color para evitar que coincida con el de la imagen.
A tales efectos, pulse la flecha izquierda o derecha en la opcién Focus Line Color.

La visualizacion de lineas en los bordes es extremadamente Util. Estas pueden ser tan marcadas
que incluso es posible monitorizar la profundidad de campo y observar como se refleja en la toma a
medida que se ajusta el anillo de enfoque.

Guias de encuadre

La opcion GUIDES ofrece relaciones de aspecto para distintos estdndares de cine, televisién e
Internet. Para escoger una gufa, pulse esta pestafia y seleccione una opcion mediante las flechas, o
arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para escoger una guia determinada o
desactivar esta funcién.
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Es posible seleccionar cualquiera de las siguientes opciones:

HDTV

Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacion de aspecto de 1.78:1 compatible con
pantallas de equipos informéticos y televisores HD en formato 16:9.

4:3
Muestra una relacién de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o facilita el
encuadre al utilizar adaptadores anamaérficos 2x.

2.35:1,2.39:1y 2.40:1

Muestra la relacion de aspecto compatible con la presentaciéon anamérfica o de pantalla ancha que
se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente seguln los cambios que se han producido
en los estdndares cinematogréficos con el correr del tiempo. El formato 2.39:1 es uno de los més
utilizados en la actualidad.

1.85:1

Muestra otra relacién de aspecto en formato panordmico muy comun en la industria del cine. El
ancho es levemente mayor que en los televisores de alta definiciéon, aunque no alcanza la medida
del formato 2.39:1.

Cuadricula

La opcién GRID muestra dos lineas verticales y dos lineas horizontales superpuestas en cada tercio
de la imagen. Seleccione On para ver la cuadricula y Off para ocultarla.

Esta es una herramienta muy conveniente para componer planos. Por ejemplo, el ojo humano
usualmente detecta el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las lineas, y por ello
resulta de gran utilidad para situar centros de interés en estas zonas.

Por lo general, el horizonte de vision del actor se sitla en el tercio
superior de la pantalla, de modo que es posible utilizar esta seccién horizontal
como guia para el encuadre. La cuadricula permite a su vez mantener la
consistencia entre las distintas tomas.

El formato 2.39:1 resulta Util si es necesario encuadrar planos para
pantallas cinematograficas anchas.
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Falso color

La funcién False Color muestra distintos colores sobre la imagen que representan los valores de
exposicién. Estos corresponden a los pardmetros ideales, por ejemplo, rosa para el tono de piel
caucésico y verde para un gris neutro al 38.4 %. Asimismo, esta opcién permite notar la pérdida de
detalles en las luces o las sombras.

Al contar con el rango en la pantalla, se brinda una idea general de la exposiciéon que se puede
utilizar para ajustar la iluminacién en el set de grabacién, o para realizar cambios en la exposicion, a
fin de compensar dicho parédmetro.

En este apartado se incluye un diagrama con los colores correspondientes a los valores tonales
especificos.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping

| | |

| | |
T | T
f ! 1
| I 1
| | I

Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Diagrama de colores falsos

Formato y frecuencia de imagen

La resolucion y la frecuencia de imagen se muestran en la seccién FORMAT, situada en la barra de
estado, p. g]. 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, etc.

El dispositivo es compatible con los siguientes formatos:

Formatos de entrada y salida compatibles

Conexiones SDI 6G

525i59.94 (NTSC), 625i50 (PAL)

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97,1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Conexiones HDMI

525i59.94 (NTSC), 625i50 (PAL)

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97,1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Cdédec

Pulse el indicador CODEC para acceder a los ajustes correspondientes y luego seleccione una
opcién mediante las flechas o el control deslizante que aparece en la pantalla. Los cédecs
disponibles varian segun el modelo empleado. Por ejemplo, ambas versiones pueden grabar
imagenes de alta definicion en formato ProRes o DNxHD a diferentes velocidades. Ademas, el
modelo Blackmagic Video Assist 4K brinda la posibilidad de seleccionar cédecs DNxHR para la
grabacién de contenidos en UHD.
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Los cédecs ProRes se almacenan en archivos QuickTime. Los archivos DNx se guardan en formato
QuickTime o MXF. Consulte la siguiente tabla para obtener més informacion al respecto.

Cdédecs compatibles

Los clips se almacenan en formato QuickTime, a excepcion de los archivos MXF DNXx, en los cuales
MXF aparece en el nombre del cdédec.
Blackmagic Video Assist Blackmagic Video Assist 4K

Los clips se almacenan
como archivos QuickTime.

Los clips se almacenan en formato QuickTime,
a excepcion de los archivos MXF DNx en los
que MXF aparece en el nombre del cédec.

Cédecs Profundidad Cédecs Profundidad de bits
de bits
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
DNxHD 220x MXF 10
DNxHD 145 MXF 8
DNxHD 45 MXF 8
DNxHR HQX MXF 10
DNxHR SQ MXF 8
DNxHR LB MXF 8

Cddigo de tiempo

Este indicador muestra la duracién del clip en horas, minutos, segundos y fotogramas.

Grabacién automatica

Pulse el indicador TRIGGER REC para seleccionar el modo de grabacién automética. Este permite
comenzar o detener la grabaciéon segun la informacion recibida a través de la conexién SDI o HDMI.
Para desactivar esta funcion, seleccione la opciéon Never.

T/C Run

Al seleccionar esta opcién, el dispositivo inicia la grabacién de inmediato al detectar que el cédigo
de tiempo de la fuente SDI o HDMI comienza a transcurrir. De igual modo, la grabacion se detiene
cuando este para. Esta funcién es de utilidad al conectar cdmaras que no permiten comenzar la
grabacién automaticamente mediante la informacién recibida a través de la conexién SDI. Para
cerciorarse de que el cédigo de tiempo solo transcurra al grabar imégenes, es posible que deba
seleccionar la opcién Record Run en la cdmara. Si el cédigo de tiempo estéd configurado de
diferente manera, p. ej. segun la hora del dia, este comenzaré a transcurrir en forma continua y, por
lo tanto, activard constantemente la funcién de grabacién en el dispositivo.
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SDI/HDMI

@

SDI/HDMI

Esta opcidn permite iniciar la grabacion en el dispositivo al presionar los botones correspondientes
en la cdmara. Para ello es necesario contar con un modelo capaz de activar esta funcién a través de
la conexion SDI o HDMI. Las versiones compatibles incluyen opciones tales como Trigger REC,
HD-SDI Remote I/F o SDI Remote Start/Stop Trigger.

Fuente

El indicador SOURCE brinda informacién sobre la fuente SDI o HDMI conectada al dispositivo. Este
procesard la sefial que se conecte en primer lugar. Si existe otra fuente adicional, cambiara
automaticamente cuando la sefial original se pierda durante un breve periodo de tiempo. La fuente
suplementaria puede resultar (til como sefial de respaldo.

Tarjeta de memoria

El indicador CARD brinda informacién sobre la tarjeta de memoria seleccionada en la
opcién STORAGE.

El dispositivo cuenta con dos ranuras para soportes de almacenamiento. Para seleccionar una
unidad, siga los pasos descritos a continuacion:

Pulse el indicador CARD o deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha sobre la pantalla
para acceder a las opciones de la pestafia STORAGE.

Pulse el icono Card 1 0 Card 2 situado cerca de la parte superior izquierda de la pantalla
para seleccionar la unidad correspondiente.

Esta pestafia también permite formatear las tarjetas pulsando el icono Format card situado
debajo de la informacién correspondiente a cada unidad.
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A continuacion se proporciona una lista de los mensajes que brindan informacién sobre la tarjeta:

Loading

Al insertar una tarjeta, indica que el dispositivo se encuentra verificandola.

Ready

Indica que la tarjeta esta lista para almacenar contenidos luego de haber sido verificada.

Format

Si fuera necesario formatear la tarjeta, este indicador se encenderd y se apagard de manera
intermitente. Pulse el indicador CARD o deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda
o la derecha para acceder a la opcién STORAGE, desde donde podré formatear la unidad
de almacenamiento. Consulte el apartado «Informacién sobre las tarjetas de memoria» para
obtener més informacién al respecto.

No card

Indica que no hay una tarjeta insertada en el dispositivo.

Card full

Este indicador se enciende y se apaga en forma intermitente durante aproximadamente tres
minutos antes de que la grabaciéon se detenga debido a falta de espacio en la tarjeta.

Si esto ocurre, el indicador permanecera encendido de color rojo y la grabacién se
detendrd. A continuacién, el dispositivo guardaré el Ultimo archivo grabado.

Si en la segunda ranura del modelo Video Assist 4K hay una tarjeta formateada, este
continuara la grabacién automaticamente en dicha unidad.

Tiempo de grabacién restante

Durante el modo de reproduccién, el indicador de estado muestra el tiempo de grabacién
disponible en la tarjeta de memoria.

Nivel de carga de la bateria

Este indicador brinda informacién sobre la carga restante de las baterias. Pulse el icono para
acceder a una pantalla de mayor tamafio con informacién mas precisa sobre el nivel de las baterias.

Durante su funcionamiento, el dispositivo utiliza la bateria con menos carga en primer lugar y luego
la segunda unidad cuando la primera se agota. Ambas baterfas se cargan simultdneamente. El
tiempo de carga es de aproximadamente 3 horas si no estdn en uso, segun el tipo de dispositivo y
las condiciones climaticas.

Dos baterias Canon LP-E6 completamente cargadas permiten grabar alrededor de 3 horas en el
modelo Video Assist. La versiéon Video Assist 4K funciona durante aproximadamente 80 minutos
con dos baterias completamente cargadas.
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Zoom

Esta funcién permite acercar la imagen para verificar cuidadosamente el enfoque cuando el
dispositivo estd conectado a una cdmara y brinda la posibilidad de ajustar detalles precisos. Se
puede utilizar al encuadrar una toma antes de comenzar el rodaje o durante la reproduccion. Sin
embargo, aparecera inactiva una vez que se inicie la grabacién.

Si desea activar esta funcién, pulse el icono situado debajo del indicador que muestra el nivel de
carga restante de la bateria. Pllselo nuevamente para desactivarla. Esta opcion puede emplearse al
monitorizar imdgenes en HD o UHD.

Volumen del altavoz

Para ajustar el volumen del altavoz integrado, deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla a
fin de visualizar el vimetro digital. A continuacion, pulselo para acceder a las opciones
correspondientes. Arrastre el control deslizante para aumentar o disminuir el volumen.

Para evitar que se produzca un retorno al conectar un micréfono, el
altavoz se activa durante la reproduccioén y se desactiva al grabar o
monitorizar imagenes.

Volumen de los auriculares

Para ajustar el volumen de los auriculares, basta con tocar el vimetro digital situado en la parte
inferior derecha de la pantalla. En el modelo Video Assist 4K, la opcion SPEAKER VOLUME
cambiard a HEADPHONES VOLUME al conectar un par de auriculares. Repita el mismo
procedimiento descrito anteriormente para modificar el volumen.

Canales de audio analdgico

En el modelo Video Assist 4K es posible ajustar la intensidad del audio analdgico que se transmite
mediante las entradas XLR arrastrando el control deslizante correspondiente a cada una de ellas. El
rango disponible abarca desde +10 dB a +65 dB.
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00:21:14:23

Para grabar el sonido sin distorsiones, ajuste el control deslizante correspondiente hasta que el nivel
maximo indicado por el vimetro se sitle entre -12 y -6.

Consulte la siguiente seccidén para obtener més informacién al respecto.

Deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha sobre la pantalla para ver datos y ajustes adicionales.
Estos permiten comprobar la capacidad de la unidad de almacenamiento, formatear tarjetas de
memoria, modificar las opciones del monitor y la pantalla o configurar la fecha y la hora. En el
modelo Video Assist 4K también es posible realizar cambios en la configuracién del audio. Para
ocultar los ajustes y volver a la imagen, deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha, o pulse el
fcono de retroceso situado en la esquina inferior izquierda en el modelo Blackmagic Video

Assist 4K.

Ajustes de almacenamiento

La opcién STORAGE permite comprobar la capacidad de la tarjeta de memoria y el espacio
disponible, asi como formatear unidades directamente mediante el dispositivo. Consulte el apartado
«Informacién sobre las tarjetas de memoria» para obtener més informacién al respecto.

STORAGE

Ajustes del monitor

Es posible seleccionar dos opciones diferentes para las herramientas de enfoque y sus ajustes

especificos, asi como cambiar la rotacion de la pantalla seguin la posicion fisica de la unidad.
Ajuste de enfoque

En la funcién FOCUS ASSIST, seleccione la opcién Lines para visualizar bordes de color en
las &reas nitidas de la imagen, o Peaking para mostrar los detalles de nitidez en forma
exagerada alrededor de las regiones que estén correctamente enfocadas.
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Color de los bordes

El ajuste Focus Line Color permite cambiar el color de los bordes. Las opciones disponibles
son verde, rojo, azul o blanco.

Rotacién de la pantalla
Para desactivar la rotacién automatica de la pantalla, seleccione la opcién None. Esta
permanecera en la misma posicién, incluso al invertir el dispositivo.

Otra opcidn es configurar la pantalla para que gire 180 grados, lo cual resulta de suma
utilidad cuando la unidad se monta en una plataforma en posicién invertida.

Para activar esta funcién, seleccione la opcién Auto.

MONITOR

Es més facil notar los bordes cambiando su color para evitar que
coincida con otros similares en la imagen. Las opciones disponibles
son verde, rojo, azul o blanco. Asimismo, es posible importar hasta
seis tablas de conversién tridimensionales para supervisar las fuentes
o las imagenes reproducidas.

Aplicar tabla de conversion tridimensional

El dispositivo puede aplicar una tabla de conversion tridimensional a la imagen recibida. Cabe
destacar que el contenido grabado no se ve afectado por este tipo de modificaciones. Sin embargo,
para aplicar la misma tabla a la imagen en DaVinci Resolve, basta con importar el archivo .cube
correspondiente desde el programa para emplearlo durante el etalonaje.

Esto brinda una amplia variedad de opciones que incluyen la posibilidad de lograr la misma
apariencia de la imagen verificada en el set de grabacién o ajustarse a un perfil cromatico
especifico. Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener informaciéon adicional al respecto.

Cdémo importar tablas de conversién tridimensionales
Conecte el dipositivo a un equipo informético en el que se haya instalado el programa
Blackmagic Video Assist Setup.

Ejecute el programa y haga clic en el icono de configuracion circular para acceder a las
opciones disponibles.

En la pestafia Video, notard seis espacios vacios que podra utilizar para importar tablas
de conversion tridimensionales. Haga clic en el botdn Import LUT de uno de los espacios
disponibles y seleccione un archivo .cube en el equipo informéatico. Haga clic en la opcién
Open para confirmar.

Asegurese de guardar la nueva configuracion haciendo clic en el botén Save situado en la
parte inferior derecha de la ventana.

Basta con seguir estos simples pasos para importar una tabla de conversién tridimensional.
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Video Assist 4K

Video Assist 4K«

Video About

Lookup Tables
LUT %:  Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT
LUTS:  Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT

Cancel Save

El programa Blackmagic Video Assist Setup permite
importar hasta seis tablas de conversion tridimensionales.

Para supervisar imagenes con una tabla de conversién aplicada:

Deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda o la derecha y pulse la opcién
MONITOR en la barra de menus.

Active la opcion Display 3D LUT pulsando una de las flechas situadas junto a la misma.
Pulselas nuevamente para desactivar la tabla.

En la opcién 3D LUT, pulse una de las flechas para seleccionar la tabla importada en uno de
los espacios disponibles.

Deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha, o pulse el icono de retroceso, situado en la parte
inferior izquierda de la pantalla, para volver a ver la imagen. A continuacién, podré supervisar el
material con la tabla de conversién tridimensional aplicada al mismo. Incluso es posible emplear
este tipo de tablas durante la reproduccién.

Ajustes de la pantalla

Pulse la opcion DISPLAY para acceder a los ajustes de brillo, contraste y saturacion de la pantalla.
Pulse el ajuste que desea modificar y arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha.

Brillo

La opcion BRIGHTNESS permite ajustar el brillo de la pantalla. Por ejemplo, al utilizar el
dispositivo en condiciones de luz brillante, es necesario incrementar el porcentaje de este
pardmetro para facilitar su visualizacién.

Contraste

La opcién CONTRAST brinda la posibilidad de aumentar o disminuir el rango entre las zonas
claras y oscuras de la imagen. Un nivel de contraste alto resalta los detalles y aporta
profundidad, mientras que un porcentaje bajo redunda en imégenes planas con poca definicion.

DISPLAY
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Saturacion

La opcion SATURATION permite aumentar o disminuir la cantidad de color en la imagen.

Todos los ajustes se mantendrdn incluso después de apagar el dispositivo. Cabe mencionar que los
cambios realizados en estos pardmetros afectan solo la imagen que se muestra en la pantalla, pero
no las propiedades del clip grabado.

Ajustes del audio

El modelo Video Assist 4K permite grabar audio con una calidad extraordinaria. Cada entrada
dispone de opciones independientes que se describen a continuacion:

XLR Line, XLR Mic o Video - Al conectar equipos de audio profesionales (a excepcién de
micréfonos) a las entradas XLR, compruebe que la opcién XLR line esté seleccionada.

La intensidad de la sefial transmitida por estos equipos es mayor a la de la sefial
correspondiente al micréfono.

Por el contrario, al conectar micréfonos a dichas entradas, es preciso asegurarse que la
opcién XLR mic esté seleccionada. Esto se debe a que la intensidad de la sefial transmitida
por el micréfono es menor, por lo cual el dispositivo la refuerza para optimizar el volumen
de la grabacion.

Seleccione la opcién Video para omitir el uso de las conexiones XLR y conservar el audio
integrado en los canales 1y 2 de la fuente SDI o HDMI.

NOTA El dispositivo mantiene la configuracion incluso luego de un corte
de energia. Aseglrese de restablecer los pardametros del audio al cambiar
una conexion.

XLR Padding - Seleccione On al rodar en ambientes ruidosos o con variaciones de
volumen impredecibles. De este modo, la intensidad del audio se disminuye levemente
para obtener un rango mayor y evitar posibles distorsiones. Seleccione Off al grabar en
condiciones normales.

Phantom Power - Esta funcién permite suministrar energia eléctrica al micréfono a través
del conector XLR. Seleccione On para activarla.

NOTA Compruebe que el modo de alimentacion fantasma se encuentre
desactivado al utilizar micréfonos que funcionan mediante baterias. De lo
contrario, estos podrian sufrir dafios.

Ajustes generales

La opcién SETUP permite modificar la fecha y la hora en el reloj interno del dispositivo.

Ajuste de la fecha y la hora

Cuando los parédmetros de la opcién DATE son correctos, la fecha y la hora en la que se realizé la
grabacién se afifaden a los metadatos del clip.
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Para modificar la fecha y la hora:

Pulse el icono del Iapiz para modificar los ajustes.

Pulse las flechas correspondientes al dia, el mes, el afio o la hora para realizar los cambios
correspondientes.

Pulse el botén Save para confirmar.

El dispositivo cuenta con indicadores que incluyen un histograma para comprobar el rango de
exposicién y luminancia de las cdmaras y un vimetro digital para monitorizar la intensidad del audio.

Histograma

El histograma muestra la distribucién de la luminancia en la imagen. La gréfica representa los
diferentes tonos de gris, desde el negro puro a la izquierda hasta el blanco puro a la derecha. Si
esta se acentla en un punto inferior dentro de estos limites, no se pierden detalles en las zonas mas
luminosas u oscuras de la imagen y se conserva la nitidez en los distintos tonos.

8 0 R
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Viumetros

El vimetro digital indica la intensidad del audio en los canales 1y 2 de la fuente. Este pardmetro se
mide en dBFS (decibeles a escala completa) y, al alcanzar su nivel méximo, se enciende un indicador
que permanece iluminado brevemente. Para obtener la mejor calidad de sonido, mantenga los
niveles de audio por debajo de los O dBFS. Si estos superan dicho valor, el indicador se encendera
de color rojo para indicar que hay una distorsién en el sonido.
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En el modelo Video Assist 4K, pulse el vimetro digital a fin de acceder
a los controles deslizantes para la intensidad del volumen. Arrastrelos
hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el valor
correspondiente a cada canal.

Para ajustar la intensidad del audio analégico, pulse el vimetro y arrastre el control deslizante
correspondiente a cada canal hacia la izquierda o la derecha.

NOTA Para grabar la sefial de audio recibida a través de los conectores XLR en el
modelo Video Assist 4K, seleccione la opcion XLR line o XLR mic en los
ajustes de audio.

Informaciodn sobre las tarjetas de memoria

Es importante utilizar tarjetas UHS-II para grabar contenidos en definicion UHD o HD. Las unidades
UHS-I son adecuadas para almacenar imdgenes en HD. Ambos tipos de soporte permiten procesar
datos répidamente y cuentan con una mayor capacidad.

En el caso del modelo Video Assist 4K, recomendamos emplear las tarjetas UHS-Il mas répidas que
haya disponibles para grabar material en definicion UHD. A continuacion, se proporciona una tabla
que indica los Ultimos modelos compatibles. Es aconsejable consultar con regularidad la version
mas reciente de este manual para obtener informacién actualizada al respecto. Esta puede
descargarse desde la pagina www.blackmagicdesign.com/support.

La siguiente tabla contiene una lista de unidades que hemos verificado y que permiten grabar
imégenes en la resolucién méxima admitida por el modelo Video Assist 4K.

Tarjetas de memoria compatibles

Definicion maxima admitida Fabricante / Fabricante Capacidad
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS 11180 MB/s 64 GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300 MB/s 64 GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300 MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64 GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250 MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64 GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95 MB/s 64 GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS 111000x 150 MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 64 GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 128 GB
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Definicion maxima admitida Fabricante / Fabricante Capacidad

HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s 256 GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95 MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95 MB/s 64 GB

La mayoria de las tarjetas de este tipo deberian ser capaces de grabar imagenes HD en formato
comprimido a 60 f/s. Sin embargo, recomendamos comprobar la velocidad de la unidad mediante el
programa Blackmagic Disk Speed Test, que puede descargarse desde nuestra pagina de soporte
técnico. Consulte la seccion correspondiente en este manual para obtener mas informacion al respecto.

La opcién STORAGE brinda la posibilidad de formatear tarjetas de memoria seleccionando el
sistema HFS+ o exFAT.

El sistema HFS+ o Mac OS Extended es el mas adecuado, dado que permite realizar un registro de
la transferencia de datos a la unidad a medida que se lleva a cabo. En caso de que ocurra una falla,
estos se pueden recuperar mas rapidamente y es menos probable que se dafien. El formato HFS+

se utiliza en equipos Mac.

El sistema ExFAT puede emplearse en sistemas operativos Mac OS Xy Windows sin necesidad de
adquirir programas adicionales. Sin embargo, a diferencia del formato HFS+, no realiza un registro
de la transferencia de datos, de modo que existen menos probabilidades de recuperarlos en caso
de un mal funcionamiento del soporte de grabacién.

Para formatear una tarjeta de memoria:

Pulse el indicador CARD o deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda o la derecha
para acceder a la opcion STORAGE.

Toque el botdn Format Card. En el modelo Video Assist 4K, pulse aquel que corresponda a
la unidad seleccionada (p. ej. Format Card 1 o Format Card 2).

Utilice las flechas para seleccionar el formato HFS+ 0 exFAT y pulse nuevamente el botén
Format Card.

Aparecerd un aviso de advertencia para confirmar el formato. Si la tarjeta de memoria
contiene datos grabados previamente, aseglrese de respaldarlos, ya que una vez iniciado
el proceso no es posible volver atrés. Pulse el botén Format Card para continuar o Cancel
para cancelar.

Una barra indicard el avance del proceso. Al finalizar, aparecerd el mensaje Formatting
Complete.

Pulse OK para regresar a la pantalla inicial.

STORAGE MONI

El dispositivo permite dar formato HFS+ 0 exFAT a tarjetas de memoria
a través de la opcion STORAGE. Deslice el dedo hacia la izquierda o la
derecha sobre la pantalla para acceder a la misma.
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Asimismo, es posible formatear la tarjeta mediante un equipo informatico con sistema operativo Mac
OS X o Windows.

Preparacién de tarjetas de memoria en equipos con sistema operativo Mac OS X
El programa Utilidad de Discos incluido en el sistema operativo Mac OS X permite formatear o inicializar
tarjetas de memoria empleando el sistema HFS+ o exFAT. Aseglrese de respaldar cualquier
informacién importante que contenga la unidad, ya que al iniciar el proceso se borraran todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes.

Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades y a continuacion ejecute el programa
Utilidad de Discos.

Haga clic en el icono de la unidad y luego en la pestafia Borrar.
Seleccione el sistema: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Asigne un nombre a la unidad y luego haga clic en Borrar. Se dard formato a la tarjeta
rédpidamente y quedar4 lista para usar.

ene Disk Utility
FrstAld Pariion Erase Restore Mount  Info
Internal
v [°| APPLE §SD SMI... .
E ) Apple SDXC Reader Media
& Yosemita 63.86 GB Secure Digital Internal Physical Disk ExFAT
| Sierra
"~ ElCapitan
=) Untitled &
- ® Untitled
83,85 GB
Location: Internal | Capacity: 6386 GA
Cannection: Secure Digital | Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record | Type: Disk
SMART. status: ot Supported | Device: disk2
Internal .
__ Erase "Apple SDXC Reader Media"?
¥ || APPLE SSD SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= . stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
= Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
. proceed.
., Sierra
= . Name: i
[Z] Elcapitan Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled) <
v Apple SDXC Reade...
. . Scheme: Master Boot Record
. Untitled 2
Security Options... Cancel Erase

La aplicacion Utilidad de Discos en Mac OS X permite formatear o borrar los contenidos de una unidad
mediante el sistema Mac OS Extended (con registro) o exFAT.

Preparacién de tarjetas en equipos con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite formatear unidades en equipos informéticos con sistema
operativo Windows. Aseglrese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el
soporte de almacenamiento, ya que una vez iniciado el proceso se borraran todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes.

Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic con el botén derecho
en la tarjeta.

En el mend contextual, seleccione Formato.

Seleccione la opcién exFAT para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la
unidad de asignacion.

Asigne un nombre a la unidad, luego seleccione Formato répido y a continuacién haga clic
en Iniciar.

Se daré formato a la tarjeta rdpidamente y quedara lista para usar.
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Format Hyper (MN:} @

Capadty:

(22368 ~|
File system

[EKFAT Tl

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume |abel
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

Start ] [ Close

Utilice el cuadro de didlogo Formato en Windows para
formatear la unidad mediante el sistema exFAT.

Es posible acceder a los archivos ProRes o DNx almacenados en la tarjeta de memoria mediante
cualquier equipo informatico Mac OS X o Windows que cuente con una ranura para este tipo de
soportes, o a través de un lector para dichas unidades.

Extraiga la tarjeta del dispositivo e insértela en la ranura del equipo informatico o en el
lector de tarjetas. Se puede acceder a dicha tarjeta de la misma forma que a un disco duro
externo, una unidad USB o cualquier otro dispositivo de almacenamiento conectado a su
equipo informatico.

Haga doble clic en la tarjeta para acceder a su contenido. Verd una lista de archivos
QuickTime o MXF.

Seleccione archivos y arrastrelos desde la tarjeta al escritorio o a otro disco duro. También
puede acceder a estos directamente en la unidad mediante cualquier programa de edicién
no lineal.

Antes de quitar la tarjeta del equipo informatico, se recomienda extraerla en forma segura
utilizando la funcién correspondiente en los sistemas operativos Mac OS X o Windows.

HDM' 4j@

Inserte la tarjeta en cualquier equipo informatico y acceda a los archivos en forma inmediata.
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La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una
unidad de almacenamiento y muestra los resultados para diferentes formatos de video.

Si alguna vez se ha preguntado si la unidad que esta utilizando es adecuada para grabar o
reproducir determinado formato, puede utilizar este programa para conocer su rendimiento. La
aplicacion incluso indicara la cantidad de canales que la unidad es capaz de procesar.

Descargue la version mas reciente desde nuestra pagina de soporte técnico en
www.blackmagicdesign.com/support.

El programa Blackmagic Disk Speed Test Interfaz del programa Blackmagic Disk
permite conocer el rendimiento de las tarjetas Speed Test.
de memoria.

Blackmagic Video Assist Setup

La opcion Configure del programa Blackmagic Video Assist Setup muestra la version del software
interno instalado en el dispositivo y permite modificar el nombre de la unidad. Basta con hacer clic
en el cuadro de edicion Name e ingresar el texto deseado.

Video Assist 4K
Video Assist 4K+

Configure
Device Settings
Name:  Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

La ventana de configuracién muestra la version
del software interno instalado en el dispositivo y
permite modificar el nombre de la unidad.
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Ocasionalmente encontrard actualizaciones para el software interno del dispositivo en el sitio web
de la empresa. Recomendamos descargarlas para sacar mayor provecho de las nuevas funciones y
mejoras disponibles.

Actualizacion en Mac OS X:

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Video
Assist Setup.

Abra la imagen del disco y ejecute el instalador. Siga las instrucciones que aparecen
en pantalla.

Después de instalar la versién mas reciente del programa, conecte un cable USB desde el
dispositivo al equipo informético.

Ejecute el programa y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software. Si no
aparece ningln mensaje significa que la actualizacién finalizé con éxito y no es necesario
hacer nada mas.

Actualizaciéon en Windows:

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Video
Assist Setup.

Verd una carpeta con el nombre Blackmagic Video Assist Setup que contiene este
manual y el programa de instalacién. Haga doble clic en el archivo correspondiente a este
programa y siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

Después de instalar la versién més reciente del programa, conecte un cable USB desde el
dispositivo al equipo informético.

Ejecute el programa y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software. Si no
aparece ningln mensaje significa que la actualizacion finalizd con éxito y no es necesario
hacer nada mas.
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

Para actualizar el software interno del dispositivo, conéctelo a un equipo informatico a
través del puerto USB. A continuacién, descargue y ejecute la version méas reciente del
programa utilitario. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla. Si no aparece ningun
mensaje, la version instalada en el dispositivo es la més reciente.

DaVinci Resolve

=

DAVINCI RESOLVE

La grabacion de clips con el dispositivo Blackmagic Video Assist es solo una parte del proceso para
crear contenidos televisivos o cinematograficos. El respaldo y la organizacion del material
capturado, la edicién, el etalonaje y la codificacion de los archivos finales son etapas que también
cobran vital importancia. Este producto incluye una version de DaVinci Resolve compatible con
sistemas operativos Mac OS X'y Windows, a fin de ofrecer una solucién integral para el rodaje y la
posproduccion.

Luego de insertar una tarjeta de memoria en el equipo informético, es posible utilizar la herramienta
de clonacién que ofrece DaVinci Resolve en el médulo Medios, con el propdsito de crear respaldos
del material grabado durante la filmacién. Esto resulta de suma utilidad, ya que los archivos digitales
son susceptibles de sufrir dafios o presentar fallas. Sin embargo, al contar con copias de seguridad,
se previene la pérdida de las imdgenes. Una vez finalizado este procedimiento, es posible agregar
los clips al panel multimedia del programa para editarlos, etalonarlos y aplicar los retoques finales
sin salir de la aplicacién.

DaVinci Resolve brinda la posibilidad de ajustar clips y lograr cualquier tipo de apariencia deseada.
El programa se utiliza en la mayoria de los largometrajes mas exitosos y ofrece mucho més que un
simple sistema de edicién no lineal, dado que cuenta con tecnologia de avanzada que permite
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obtener imagenes de calidad extraordinaria. El usuario puede sacar provecho de esta funcionalidad
para editar y etalonar toda clase de proyectos.

A continuacién se proporciona informacion sobre como utilizar DaVinci Resolve para realizar ajustes
en los clips grabados. El programa es extraordinariamente avanzado y contiene muchas mas
funciones de las que se aprecian en la interfaz a primera vista. Para obtener més informacién,
consulte el manual de instrucciones incluido en la unidad SD que viene con el programa. Asimismo,
es posible encontrar varios videos y cursos en Internet que muestran cémo utilizar las distintas
herramientas.

Para comenzar a editar los clips, primero es necesario importarlos desde el panel multimedia.

Ejecute DaVinci Resolve. Si abre el programa por primera vez, aguarde a que aparezca el
Organizador de proyectos y luego haga doble clic sobre el primer recuadro denominado
Proyecto sin nombre. Si se muestra la ventana de inicio de sesién, significa que el entorno
para multiples usuarios esté activado. En este caso, haga clic en el botén Crear usuario
situado en la parte inferior izquierda de la ventana para crear un usuario nuevo. Ingrese el
nombre y luego haga clic en la opcién Configurar usuario. A continuacién, haga doble clic
sobre el icono del usuario para acceder al Organizador de proyectos. Seleccione la opcion
Proyecto nuevo, ingrese un nombre para identificar el proyecto y luego haga clic en Crear.
De esta forma, este se afiade al Organizador de proyectos. Haga doble clic en un proyecto
para abrirlo.

Verd el médulo Medios con el panel Explorador multimedia en la parte superior izquierda
de la interfaz. Este Ultimo muestra todas las carpetas desde las cuales se pueden arrastrar
clips al panel multimedia.

Si la carpeta no aparece en la biblioteca, debera agregarla manualmente. Para ello, haga
clic en la opcion Preferencias situada en la barra superior de la ventana del programa.

A continuacion, haga clic en el simbolo + del panel Almacenamiento. Elija una unidad o
carpeta y haga clic en Guardar. Luego reinicie DaVinci Resolve y seleccione nuevamente la
opcidén Proyecto sin nombre para actualizar la lista de unidades disponibles.

Desde el panel Explorador multimedia, haga clic en la carpeta agregada. A continuacion,
simplemente arrastre los clips desde alli al panel multimedia. Si los ajustes del proyecto
son distintos a los del clip, aparecerd un mensaje preguntandole si desea mantener la
configuracién o modificarla, a fin de que estos coincidan con los del clip. Para comenzar
rapidamente, haga clic en Cambiar. De esta forma, los pardmetros del proyecto serén
iguales a los del clip.

Cony of Blue Skies

Para importar clips, simplemente arrdstrelos desde la biblioteca al panel multimedia.
También es posible arrastrar los archivos desde el escritorio.
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Luego de mover los clips al panel multimedia, haga clic en Edicién para acceder al médulo de
ediciéon y comenzar a realizar cambios.

En primer lugar deberd crear una linea de tiempo nueva. Haga clic con el botén derecho
en cualquier parte del Panel multimedia. Seleccione la opcién Linea de tiempo y luego
haga clic en Crear linea de tiempo. En el cuadro de didlogo que aparece, haga clic en el
botén Crear.

New Timeline

Cancel

Para comenzar a editar un clip, deberd crear una linea de tiempo.
Durante la edicion, todos los cambios se realizan en la linea de tiempo.

A continuacién, haga doble clic sobre cualquier clip del Panel multimedia para abrirlo

en el Visor de medios originales. Mueva el cabezal de reproduccién hacia la izquierda

o la derecha hasta encontrar el fotograma que quiera utilizar como comienzo del clip.
Margue un punto de entrada presionando la tecla I. Repita el procedimiento para marcar el
fotograma final presionando la tecla O.

En la linea de tiempo, coloque el cabezal de reproduccién en la posiciéon donde desea
insertar el clip.

Para insertar el clip, haga clic dentro del visor de medios originales y luego arrastre el
puntero del ratén hasta el visor de lineas de tiempo. Aparecerd una lista de opciones
donde podré seleccionar el tipo de edicién que desea realizar.

El clip se insertard en la linea de tiempo mediante el modo de edicién seleccionado. En el manual
del programa se proporciona una descripcién de cada modo y la forma de utilizarlo.

Una forma mas rapida de afiadir clips es arrastrandolos directamente desde el Panel multimedia a
la linea de tiempo, donde podra marcar puntos de entrada y salida, cambiar el orden de los mismos
y probar diferentes efectos, entre otras opciones. De este modo, la linea de tiempo se utiliza en
forma similar a la paleta de un artista.
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Médulo de edicidn El editor de lineas de tiempo permite recortar clips, cambiar su posicion en la secuencia y
agregar transiciones.

Al editar los clips, es posible que necesite cortarlos para incluir solamente imégenes especificas en
cada toma. Existen varias formas de lograr este objetivo, pero la més sencilla es ajustar los puntos
de entrada y salida en la linea de tiempo.

Luego de agregar clips a la linea de tiempo, sitle el puntero del ratén sobre el comienzo de
un clip. Este cambiard para mostrar un icono de recorte.

Cuando este aparezca, haga clic en el comienzo del clip y arrastrelo hacia la izquierda o
la derecha para modificar el punto de entrada. Observe la imagen en el visor de lineas de
tiempo para determinar el punto de edicién.

Haga clic al final del clip y arrastrelo para modificar el punto de salida.

El control para ampliar la imagen se encuentra encima de la linea de tiempo, a la derecha de las
funciones que estan centradas dentro de la barra de herramientas. Este se puede deslizar hacia la
izquierda o la derecha para aumentar o disminuir la escala de la linea de tiempo y realizar ajustes
con mayor precision.

En este caso, puede resultar conveniente desactivar la funcién Atraer cabezal. Sin embargo, no
olvide activarla al finalizar para evitar que queden espacios entre los clips. Presione la tecla N para
activar o desactivar esta funcién répidamente.

Mdédulo Edicién. El editor de lineas de tiempo permite recortar clips,
cambiar su posicion en la secuencia y agregar transiciones.
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Si estd acostumbrado a utilizar teclas de acceso répido en otros programas de edicién, puede crear
sus propios atajos en DaVinci Resolve para acelerar y optimizar los procesos de trabajo.

Para asignar teclas de acceso rapido:
Haga clic sobre el icono del engranaje situado en la parte inferior derecha de la interfaz y
seleccione el panel Asignacién de teclas.

Seleccione la funcién que desea modificar en la lista de categorias proporcionada. Por
ejemplo, «cortar y pegar» se encuentran dentro de la opcién Editar.

Haga clic en la funcidn para resaltar la combinacién de teclas. Haga doble clic sobre esta
para modificarla.

Presione las teclas correspondientes a la nueva combinacién. Si comete un error, puede
revertir los cambios haciendo clic sobre el icono Deshacer.

Haga clic en Guardar para confirmar la nueva combinacién.

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida hacia la
izquierda o la derecha. La funcién Snapping puede desactivarse al realizar
ajustes especificos.

Una transicién es un efecto utilizado para pasar de un clip a otro de forma mas agradable y evitar un
salto en la imagen. Estos recursos incluyen fundidos, cortinillas y encadenados, entre otras
opciones, y pueden darle un toque especial al material editado. También es posible agregar una
transicion al final de un clip, por ejemplo, para aplicar un fundido en negro con rapidez y facilidad.

N3 HFAVFNS CALLING

oo Davinci Re

El panel de transiciones contiene diferentes tipos de efectos. o
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Para agregar una transicion entre dos clips:

Compruebe que los dos clips editados se encuentren juntos en la linea de tiempo.
Haga clic en el botén Biblioteca de efectos dentro de la barra de herramientas situada
en la parte superior del médulo Edicién y asegurese de que el panel Herramientas se
encuentre abierto.

Haga clic en la opcion Fundido encadenado, arrastre la transicion a la linea de tiempo y
sitle el puntero del ratén sobre el punto de edicién entre dos clips. Se resaltard el final del
primer clip y el comienzo del segundo. Suelte la transicién entre los dos clips. Es importante
que ambos clips contengan fotogramas antes y después de los puntos de edicion, de modo
que haya espacio suficiente para la transicién.

De esta forma, se crea una transicion agradable entre ambos clips La duracién puede ajustarse
mediante la funcién de recorte mediante un procedimiento similar al empleado para editar
secuencias. Sitle el puntero del ratén sobre el comienzo o el final de la transicion y arrdstrelo hacia
la izquierda o la derecha cuando aparezca el icono de recorte.

HFAVFNS CALLING

Arrastre una transicion y coléquela entre dos clips adyacentes.

Crear titulos es sumamente facil. Estos pueden colocarse en cualquier pista de video de la misma
forma que se afiade un clip. En caso de que no haya pistas disponibles, haga clic con el botén
derecho sobre el nombre de una pista existente y seleccione Agregar pista para crear una nueva.

Para crear un titulo:

En el cuadro de herramientas de la biblioteca de efectos, situado debajo del panel
multimedia, verd la funcién Titulos. Utilice la barra de desplazamiento para acceder a otras
opciones adicionales.

Arrastre una de las opciones a la pista vacia situada arriba del clip al cual se desea afiadir
el titulo. También es posible arrastrar el texto hasta una posicion contigua al clip en la pista
Video 1 para que aparezca sobre un fondo negro. Para ver el titulo, compruebe que el
cabezal de reproducciéon se encuentre sobre este.

Haga doble clic en el clip correspondiente al titulo para acceder al panel Inspector, donde
se muestran los diferentes ajustes de este elemento. Ingrese el titulo en el campo Texto.

Es posible elegir distintos tipos de fuentes y cambiar la apariencia del titulo modificando varios
parametros, p. €j. el color, el tamafio, la alineacién y la posicién. También se pueden agregar
transiciones entre titulos de la misma forma que se afiaden a los clips.
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Seleccione un tipo de titulo en el panel Titulos y arrdstrelo a una pista vacia.

El programa permite agregar facilmente pistas de audio adicionales si fuera necesario para crear
una mezcla compleja con mdsica y efectos sonoros.

Para agregar pistas de audio:

Haga clic con el botén derecho junto al nombre de la Ultima pista de audio en la linea de
tiempo y seleccione la opcién Agregar pista.

Elija el tipo de pista deseado, p. e]. estéreo, mono, 5.1 0 adaptativo.
La nueva pista de audio aparecerd en la linea de tiempo.

Esto puede resultar (til cuando es necesario separar los elementos del audio en pistas individuales
para crear una mezcla de sonido, p. €j. voz, efectos sonoros y musica.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener més informacion al respecto.

Add Track Stereo

E

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

Para agregar una nueva pista de audio o video, haga clic con el botén derecho junto a su
nombre y seleccione Agregar pista. A continuacion, escoja el tipo de pista deseado.
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Luego de editar la secuencia de clips, es necesario corregir el color de las imdgenes. En general,
esta etapa se realiza luego de la edicion, a fin de mantener una apariencia consistente. Sin
embargo, una de las ventajas que ofrece DaVinci Resolve es poder alternar entre los médulos de
edicion y etalonaje para realizar ajustes especificos y descubrir nuevas opciones creativas.

El médulo Color brinda control absoluto sobre la apariencia de los distintos clips.

Para comenzar, haga clic en el médulo Color a fin de acceder a las opciones de etalonaje.

Verd los circulos crométicos, el panel de curvas y las herramientas para correcciones generales, asi
como el panel de nodos y vista previa. No se sienta abrumado por la enorme cantidad de funciones
que aparecen en la interfaz. Estas han sido disefiadas para ayudarle a lograr que las imagenes
tengan una apariencia extraordinaria. El manual del programa brinda una descripcion de las distintas
herramientas y explica como utilizarlas de manera sencilla. Al consultarlo, aprenderd las mismas
técnicas que los profesionales emplean en los mejores estudios de posproduccion.

Generalmente, el primer paso es mejorar las zonas mas claras y oscuras de la imagen, asi como los
tonos intermedios. Esto se logra modificando los pardmetros Lift, Gamma y Gain. De este modo, se
obtienen imdgenes extraordinariamente nitidas y uniformes que sirven como punto de partida para
comenzar a crear la apariencia de la pelicula.

La mayorfa de los coloristas toman decisiones creativas sobre los ajustes crométicos segun la carga
emotiva y la apariencia que desean proyectar, y luego visualizan las imédgenes en un monitor a fin de
lograr el resultado deseado. Observar objetos de uso cotidiano y analizar la interaccién entre
diferentes tipos de luz puede servir de inspiracién para sacarle el mayor provecho al material.

En forma alternativa, es posible etalonar tomas mediante las representaciones graficas que ofrece
DaVinci Resolve. Para acceder a ellas, haga clic en el boton Representaciones gréficas situado en
el penditimo lugar de la barra de herramientas. Se puede visualizar la onda de la sefial, la grafica de
crominancia, el vectorscopio y el histograma. Estos permiten monitorizar el balance tonal y
comprobar los niveles de contraste para evitar oscurecer demasiado las sombras y perder detalles
en las zonas mas claras de la imagen. Asimismo, brindan la posibilidad de detectar cualquier
dominante cromatica.

En forma predeterminada, el panel de circulos cromaticos muestra los controles Lift, Gamma y Gain
como barras. Estos parémetros generalmente constituyen las correcciones primarias y se asemejan a
los controles que ofrecen otras aplicaciones para realizar ajustes cromaticos y de contraste. A fin de
lograr un control mas preciso de cada color al utilizar el raton, es posible cambiar los circulos
cromaticos a barras que permiten realizar ajustes en cada canal independientemente para las
sombras, los tonos intermedios y las luces. Basta con seleccionar la opcién Barras en el menu
desplegable que aparece cerca de la esquina superior derecha de la ventana de circulos cromaticos.
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La gréfica de crominancia permite ajustar con precisién las luces, sombras y tonos intermedios.

1.000

Los circulos cromaticos Lift, Gamma, Gain y Offset permiten controlar con precision el
balance de colores y tonos en los distintos clips. Para ajustar cada area tonal en forma
similar, deslice el dial situado debajo de los circulos crométicos hacia la izquierda o

la derecha.

Ajuste de sombras

Una vez seleccionado un clip en la linea de tiempo del médulo Color, haga clic en el dial
Lift situado debajo del primer circulo cromético. Deslicelo hacia la izquierda o la derechay
preste atencion a los cambios que ocurren en la imagen. Podra observar como aumenta y
disminuye la intensidad de las zonas oscuras. Ajlustelas segln el tono que mejor se adapte
a los requerimientos del proyecto. Si disminuye demasiado este parametro, perderé
detalles en las sombras. En cualquier caso, puede utilizar la grafica de crominancia para
evitar este inconveniente. La posicion ideal para las sombras en la representacién de la
sefial es justo por encima de la linea inferior de la gréfica de crominancia

Ajuste de luces

Haga clic en el dial Gain y deslicelo hacia la izquierda o la derecha. De este modo, es
posible realizar ajustes en las zonas mas claras de las imégenes, las cuales se muestran en
la parte superior de la gréfica de crominancia. Para obtener una toma muy iluminada, las
luces deben situarse justo por debajo de la linea superior. Si superan este limite, se
perderan detalles.

Ajuste de tonos intermedios

Haga clic en el dial Gamma situado debajo del circulo cromético y deslicelo hacia la
izquierda o la derecha. A medida que aumenta la intensidad, notara que el brillo de la
imagen se incrementa. Asimismo, podra ver que la seccion central de la gréfica cambia al
realizar los ajustes. Esta franja representa los tonos intermedios del clip y su posicién
6ptima generalmente se encuentra entre el 50 y 70 % en la representacion gréfica. No
obstante, este valor puede ser subjetivo segun la apariencia que desee proyectary las
condiciones de iluminacion del clip.
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Asimismo, es posible utilizar el panel de curvas para realizar correcciones de color primarias. Basta
con hacer clic sobre las lineas diagonales en las graficas del panel Curvas y arrastrarlas hacia arriba
0 abajo para modificar los ajustes RGB en diferentes dreas crométicas de la imagen. Es importante
ajustar los puntos situados en el tercio superior, intermedio e inferior de la curva.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener informacién adicional sobre formas alternativas
de realizar correcciones primarias.

Primaries Wheels Custom

Offset @

Soft Clip

100.00

El panel Curvas es una herramienta que permite realizar correcciones primarias o
realzar areas especificas de un clip al emplear Power Windows.

Si desea modificar una parte especifica de una toma, debe efectuar correcciones secundarias. Los
ajustes realizados hasta el momento mediante los circulos cromaticos y los diales correspondientes
a luces, tonos intermedios y sombras se aplican a toda la imagen en forma simultdnea y se
denominan correcciones primarias.

Sin embargo, en caso de que sea necesario alterar dreas particulares, las correcciones secundarias
son la herramienta ideal, por ejemplo, para mejorar el color del césped o intensificar el color azul del
cielo en una escena. Mediante esta prestacion, se puede seleccionar una seccion de laimageny
modificarla sin afectar las dreas restantes. La estructura nodal permite agrupar varias correcciones
secundarias, de manera que es posible continuar ajustando partes especificas de una imagen hasta
obtener el resultado deseado. Incluso pueden utilizarse Power Windows y la funcién de seguimiento
para aplicar los cambios a las imdgenes en movimiento.

Con frecuencia necesitard realzar un color particular dentro de un clip, como el césped al borde de
una carretera o el color azul del cielo, o quizé requiera modificar la tonalidad de un objeto especifico
para captar la atencién del pablico. La herramienta Colores especificos (HSL) permite cumplir con
este cometido en forma sencilla.

Utilice la funcién Colores especificos (HSL) para seleccionar colores especificos
en una imagen. Resulta muy Util para resaltar ciertas zonas, intensificar el contraste
o dirigir la atencion del publico hacia determinadas areas de la toma.
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Para ajustar un color especifico:

Agregue un nodo en serie.

Abra el panel Colores especificos y aseglrese de que la herramienta Rango de color,
identificada con el icono de un cuentagotas, esté seleccionada.

Haga clic en el color dentro del clip que desea modificar.

Por lo general, deberd realizar algunos ajustes para atenuar los bordes de la seleccién y
limitar el &rea designada Unicamente al color deseado. Haga clic en el botén Destacar para
ver la secciéon demarcada.

Ajuste el control Ancho en la ventana Hue para ampliar o reducir el &rea seleccionada.

Ensaye diferentes valores en los pardmetros High, Low y Softness para comprobar distintas
maneras en las que es posible mejorar el &rea seleccionada. Ahora puede realizar ajustes al color
elegido utilizando las esferas de ajustes crométicos en la superficie de control o el panel de curvas
en la aplicacién. Es posible que en algunos casos los cambios se extiendan a zonas de la toma que
no se desean afectar. Para solucionar este inconveniente, puede crear una Power Window a fin de
aislar las zonas no deseadas. Basta con determinar sus dimensiones de manera que solo se incluya
el drea de color requerida. En caso de que la parte seleccionada esté en movimiento dentro de la
toma, puede utilizar la funcién de seguimiento para que los cambios se mantengan sin importar

su posicién.

Las Power Windows son una herramienta para correcciones secundarias sumamente (til que
permite aislar zonas especificas de un clip. No es necesario que dichas dreas sean estéticas, dado
que también se puede realizar un seguimiento seguiin el movimiento de la cdmara (horizontal, vertical
o giratorio) y de los objetos mismos. Por ejemplo, es posible delimitar una ventana alrededor de una
persona a fin de realizar cambios en el color y contraste exclusivos para este elemento sin afectar
las zonas adyacentes. Este tipo de ajustes pueden servir para captar la atencién del pdblico hacia
areas especificas.

Utilice Power Windows para aislar las areas de la imagen que no deben verse afectadas
por los ajustes secundarios realizados mediante la funcion HSL Qualifier.

Para afiadir una Power Window a un clip:

Agregue un nodo en serie.

Abra el panel Power Windows y seleccione una forma haciendo clic en el icono
correspondiente. La ventana aparecerd en el nodo con la forma elegida.

Para ajustar el tamafio, haga clic sobre los puntos azules y arrastrelos seguin corresponda.
Los puntos de color rosa permiten atenuar los bordes. Si desea ajustar la posicién de la
ventana, haga clic en el punto central y delimite el area que desea aislar. Para girarla, utilice
el punto que se encuentra unido al del centro.

Ahora puede ajustar el color de la imagen Unicamente en el area seleccionada.
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Las Power Windows permiten llevar a cabo correcciones secundarias
en partes especificas de una imagen.

Es posible que la cdmara, el objeto o el &rea seleccionada dentro de una toma esté en movimiento.
Por esta razén, para garantizar que la ventana permanezca vinculada a estos, es necesario utilizar la
funcién de seguimiento de DaVinci Resolve. Este mecanismo analiza el desplazamiento horizontal,
vertical o giratorio de la cdamara o del objeto en el clip para sincronizar las Power Windows con dicho
movimiento. Si no se activa esta funcion, cabe la posibilidad de que los ajustes se separen del
objetivo seleccionado y se proyecten de manera independiente.

La funcion Tracker permite realizar el seguimiento de objetos o dreas para
que las Power Windows rastreen el movimiento.

Para realizar el seguimiento de una Power Window en un objeto en movimiento:

Cree un nodo en serie y agregue una Power Window.

Vaya al comienzo del clip y ajuste la posicién y el tamafio de la ventana para resaltar
Unicamente el objeto o drea deseada.

Abra el panel Seguimiento. Marque las casillas apropiadas segun los patrones de
movimiento del clip en las opciones Eje X, Eje Y, Zoom, Rotacién y Perspectiva 3D de la
seccién Analizar.

Haga clic en la flecha de avance situada a la izquierda de las casillas de verificacién. A
continuacién, DaVinci Resolve mostrara una serie de puntos de seguimiento en el clipy
reproducird los fotogramas restantes para analizar el movimiento. Una vez configurada esta
funcion, la Power Window seguird la trayectoria del movimiento en el clip.
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En la mayoria de los casos, la funcién de seguimiento automatico no presenta ningln problema. Sin
embargo, en escenas complejas, es posible que algln objeto se atraviese en el drea seleccionada e
interrumpa o afecte esta operacion. Este inconveniente puede resolverse manualmente utilizando el
editor de fotogramas clave. Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion

al respecto.

Al realizar correcciones secundarias, también es posible agregar complementos OpenFX para crear
apariencias interesantes en el médulo Color o efectos y transiciones innovadoras en el médulo
Edicién. Estos complementos pueden adquirirse o descargarse a través de distribuidores externos.

Los complementos OFX son una herramienta rapida y sencilla para crear apariencias innovadoras e
interesantes.

Una vez instalado un conjunto de complementos, es posible acceder a ellos desde el médulo Color
abriendo el panel OpenFX situado a la derecha del editor de nodos. Basta con hacer clic en el icono
OpenFX, crear un nuevo nodo en serie y luego arrastrar el complemento a dicho nodo. Modifique
los ajustes en el panel adyacente si el complemento brinda esta posibilidad.

En el médulo Edicién, es posible agregar transiciones y generadores de complementos a los clips
abriendo el panel OpenFX en la biblioteca de efectos y arrastrando el elemento seleccionado al clip
en la linea de tiempo.

Una vez finalizado el proceso de edicion y etalonaje, es posible exportar una renderizacién de
dichos ajustes en el médulo Entrega. En esta seccidon puede seleccionar el grupo de clips que
desea exportar, ademas del formato, el cddec y la resolucién. Es posible exportar archivos en
formato QuickTime, AVI, MXF y DPX mediante cédecs tales como RGB/YUV sin compresion de 8 o
10 bits, ProRes, DNxHD y H.264, entre otras opciones.

Para exportar un clip:
Haga clic en el médulo Entrega.
Acceda al panel Ajustes de renderizacidn situado en la parte superior izquierda.
En la opcion Formato, seleccione Un clip. A continuacion podra elegir una de las
configuraciones predeterminadas, tales como YouTube o Vimeo, o determinar sus propios

ajustes manualmente mediante la opcion Personalizado. A modo de ejemplo, elija YouTube,
haga clic sobre la flecha que aparece al costado y seleccione 1080p para el formato.

La frecuencia de imagen coincidird con la del proyecto.

Debajo de las opciones predeterminadas, vera el nombre del archivo final y su ubicacion.
Haga clic en Buscar y seleccione la carpeta donde desea guardar el archivo exportado.
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Sobre la linea de tiempo, aparecerd un menu desplegable con la opcién Toda la linea de
tiempo seleccionada. De esta forma, se renderizara todo el contenido de la linea de tiempo.
Sin embargo, también es posible seleccionar solo una parte de la misma. Basta con elegir la
opcién Rango y luego marcar los puntos de entrada y salida mediante las teclas |y O.

En la parte inferior del panel, haga clic en el botén Agregar a la cola de procesamiento.

Una vez finalizada la renderizacién, puede abrir el archivo en la ubicacién de destino, hacer doble
clic sobre el clip renderizado y apreciar el producto final.

L
1T N BeE by
[ g e

Los clips editados se pueden exportar mediante el médulo Entrega. Es posible seleccionar entre diferentes
cédecs y formatos.

De este modo, los ajustes de renderizacién se agregaran a la cola de procesamiento en la parte
derecha del mdédulo. A continuacion, haga clic en el botdn Renderizar y supervise el progreso de la
renderizacion en la lista de trabajos pendientes.

Una vez finalizada la renderizacion, puede abrir el archivo en la ubicacién de destino, hacer doble
clic sobre el clip renderizado y apreciar el producto final.

P 4

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Después de agregar los ajustes de renderizacion a la cola de procesamiento,
haga clic en el botén Renderizar para exportar el archivo final.
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Proceso de posproduccion

Para editar imédgenes utilizando su programa preferido, puede copiar los clips en una unidad interna/
externa o RAID y luego importarlos desde la aplicacion.

Silo desea, puede incluso editar los clips directamente desde la tarjeta de memoria.

Para editar clips en formato ProRes con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo proyecto en el
cual el formato y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este
ejemplo se utiliza el formato ProRes 422 (HQ) con una resolucién de 1080p25.

Ejecute Final Cut Pro X, seleccione File y a continuacién New Project en la barra de mend.
Se abrird una ventana que muestra los parametros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto y marque la opcién Custom.
En la seccién Video Properties, seleccione las opciones 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

En la seccién Audio and Render Properties, seleccione las opciones Stereo, 48 kHz, y
Apple ProRes 422.

Haga clic en OK.

Para importar los clips al proyecto, acceda a la barra de menus, haga clic en File, luego en Import y
a continuacion en Media. Seleccione los clips en la tarjeta de memoria y arrastrelos a la linea de
tiempo para editarlos.

Name: INQN Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 &
Starting Timecode: 00:00:00:00

Video Properties: _ Set based on first video clip

(=) Custom
| 1080p HD i || 1920x1080 || 25p
Formar Resolution Rate
Audio and Render Properties: (| Use default settings
Stereo, 18kHZ, ProRes 422
(#) Custom

Audio Channels: I'Slereo
Audio Sample Rate: | 48kHz

Render Format: | Apple ProRes 422

| Use Automaic Settings Cancel |

Configuracion del proyecto en Final Cut Pro X

Para editar clips con Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el formato
y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este ejemplo se utiliza
el formato DNxHD con una resolucién de 1080i59.94.

Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccion de proyectos. Haga clic en el
botén New Project.

Asigne un nombre al proyecto en la ventana emergente.

En el menu desplegable Format, seleccione la opcion 1080i/59.94.

En el menu desplegable Color Space, seleccione la opcién YCbCr 709.

En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione la opcién 1920x1080. Haga clic en OK.

Seleccione Tools y a continuacién Background Services. Luego haga clic en el botdn Start
si las aplicaciones no se estdn ejecutando en segundo plano, y finalmente en OK.
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Seleccione la carpeta de contenidos en la que desea importar los archivos.

Haga clic en File y luego en AMA Link. A continuacién, seleccione los archivos que desea
importar y luego haga clic en OK.

Cuando los clips aparecen en la carpeta, puede arrastrarlos a la linea de tiempo y comenzar a
editarlos.

Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Media Composer 7.

Para editar clips en formato ProRes con Premiere Pro CC, es necesario crear un nuevo proyecto en
el cual el formato y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este
ejemplo se utiliza el formato ProRes 422 HQ con una resolucién de 1080p25.

Ejecute Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New y a
continuacién New Project. Se abrird una ventana que muestra los pardmetros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacién del mismo haciendo clic en Browse y
seleccione la carpeta deseada. A continuacién, haga clic en el botén OK en la ventana de
bienvenida.

En la barra de menus, seleccione File, luego Import y finalmente elija los clips que desea
editar. Estos apareceran en la ventana del proyecto.

Arrastre el primer clip que desea editar al icono New Item situado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos pardmetros.

Arrastre los clips a la linea de tiempo para editarlos.

New Project

Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Premiere Pro CC.
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Para editar clips utilizando Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el formato y
la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este ejemplo se utiliza el
formato ProRes 422 (HQ) con una resolucién de 1080p25.

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar el proyecto y el perfil de
usuario. Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.

En el menu de resolucién desplegable, seleccione la opcién 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10 y el tipo de fotograma a progresivo.

En el menu desplegable Config Template, seleccione la opcion 1920x1080@25000p.cfg.

Compruebe que la opcién seleccionada en Preferred Format sea ProRes 422 (HQ) y luego
haga clic en Create.

Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del usuario.

Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de
usuario y haga clic en Create.

Cuando se abra nuevamente la ventana para configurar el proyecto y el usuario, haga clic
en el botdn Start.

En la barra de mends, seleccione File, luego Import, a continuacion File y finalmente
seleccione los clips que desea importar.

Una vez que los clips aparecen en la biblioteca multimedia, puede arrastrarlos a la linea de
tiempo y comenzar a editar.

Create New Project

Asignacién del nombre del proyecto y configuracion de
los pardmetros en Smoke 2013.
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Ayuda

La forma més répida de obtener ayuda es visitando la pagina de soporte técnico en nuestro sitio
web, donde es posible acceder al material de apoyo més reciente.

Pagina de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones més recientes del manual, el software y el material de apoyo estén disponibles en el
centro de soporte técnico de Blackmagic Design.

Foro de Blackmagic Design

Este foro permite compartir ideas creativas y constituye un recurso Util para obtener mas
informacién sobre nuestros productos. Alli también es posible encontrar rdpidamente respuestas
suministradas por usuarios experimentados o personal de Blackmagic Design. Para acceder al foro,
visite la pagina http://forum.blackmagicdesign.com.

Coémo ponerse en contacto con nuestro equipo de soporte técnico

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia técnica mediante el botén Enviar correo
electrénico situado en la parte inferior de la pagina de soporte en nuestro sitio web. De forma
alternativa, haga clic en el botén Soporte técnico local para acceder al nimero telefénico del centro
de atenciéon mdas cercano.

Coémo comprobar la versién del software instalada

Para comprobar la version del programa utilitario instalado en su equipo, seleccione la opcion About
Blackmagic Video Assist Setup.

En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione el
menu About Blackmagic Video Assist Setup en la barra superior de la ventana para
ver el numero de la version.

*  En Windows 7, abra el programa mediante el icono correspondiente en el mend Inicio.
Haga clic en el menu Ayuda y seleccione About Blackmagic Video Assist Setup para
ver el numero de la version.

*  En Windows 8, abra el programa mediante el icono correspondiente en la pagina de
inicio. Haga clic en el mend Ayuda y seleccione About Blackmagic Video Assist Setup
para ver el nimero de la versién.

Coémo obtener las actualizaciones mas recientes

Luego de verificar la versién del programa instalado en el equipo, visite el centro de soporte técnico
en www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es recomendable ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite realizar modificaciones al
sistema operativo interno si se encuentra en medio de un proyecto importante.

Ayuda 230


http://www.blackmagicdesign.com/support/

Garantia

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentaré defectos en los materiales o
en su fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de su fecha de compra. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podréa optar por
reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar
aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse
de los arreglos necesarios para la prestacion del mismo. El Cliente serd responsable por el
empaque y el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por
Blackmagic Design y deberd abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente sera responsable
de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con
relacion a la devoluciéon de productos por cualquier motivo.

Esta garantia careceréd de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta
de cuidado y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacién de prestar el servicio
estipulado en esta garantia para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a
Blackmagic Design de instalar, reparar o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios
resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio
o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no suministrados por Blackmagic
Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o integrado con otros
productos, cuando dicha modificacién o integracion tenga como resultado un aumento de la
dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR
MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER
GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.
LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O
SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA
Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL,
FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES
HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.
BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE
DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA
RESPONSABILIDAD.

© Copyright 2016 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Videohub
Workgroup, Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity y «Leading the creative video revolution» son marcas registradas

en Estados Unidos y otros paises. Todos los demds nombres de compafiias y productos pueden ser marcas comerciales de las
respectivas empresas a las que estén asociadas.
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1080p23.98. 1080p24. 1080p25. 1080p29.97. 1080p30. 1080p50+ 1080p59.94+ 1080p60
2160p23.98. 2160p24. 2160p25. 2160p29.97. 2160p30

HDMIEAFO 5

525i59.94 NTSC. 625i50 PAL

720p50. 720p59.94. 720p60

1080i50. 1080i59.94+ 1080i60

1080p23.98+ 1080p24. 1080p25+ 1080p29.97. 1080p30+ 1080p50. 1080p59.94. 1080p60
2160p23.98+ 2160p24+ 2160p25+ 2160p29.97. 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

YRFRTDES

RIZ “CODEC” (4mfEmES) AIFTHHERRIRE, RE R REFRSIE T B RIITIEE. SRR E
SR ABURFEFTFERANES. a0, AAPESHAEHDISRIC R & L LA Apple ProRes
FlAvid DNxHDZRRZHE R Blackmagic Video Assist 4K FIiLRE £ 1 FProRes FIDNxHRZmAS SRIC 5
Ultra HDE &
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ProRes#s R L 28 AT 10 R QuickTimexfF. DNxXHEATIE R I QuickTime sk R & MXFX . E% %
TR RS EIANIFEE TS E U TS E A 3RS

XFSHIRARED AR
FERRIE R AQuickTimesXf, DNx MXFX RSN, B4 igRD 8 BHIRPHE BMXFFE X o

Blackmagic Video Assist Blackmagic Video Assist 4K
BB R B #IT 3R A9 QuickTimeXX 4 F EARIE SR AQuickTimeSX {4, DNx MXFIZHEERSN,
B4R 2R 28 B AR AMXFE R XX
YRAEIDER iR YRR AR (RS
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
DNxHD 220x MXF 10
DNxHD 145 MXF 8
DNxHD 45 MXF 8
DNxHR HQX MXF 10
DNxHR SQ MXF 8
DNxHR LB MXF 8
RIEILE)
AYTEIRSTHERER A /RS- S RO B i AR Tl B R 7 BRI RS
fih % ic %

Rz “TRIGGER REC” AJ#ERY B ABIZ T3 SDI/HDMIf & 1E SR e TR B #E 1T 3 XA AT LUB T
SDISKHDMIZ O EINE B A FFEEIEIT R. BEZAMELITRINEE, 5EFE “Never”
(M) »

T/C Run (GE{THE)EE)

EHIZTHREBRE, LEMEHISDIHHDMIE SR B M EIRY B F3I1Z1T, Blackmagic Video Assist
e BEIFFIRIER. HEBELER, ERUIEFELE. DEZENEEYRIZFSDIFF B ZEfL TR
B, LWINREIEE B ER. SRR ER RV EREIRE A “Record Run” (IBRIEFT) SRR
A E RS (NAE R A R T MR EIEEV NN B RB SRR, FaNr a2 4 XA E,
XHENEEERE—HIBTE, BATS UL % EHBlackmagic Video Assistit .

wE 244



00:21:14:23

SDI/HDMI

Wi B AL SR TIEEVINFFRICRAF LI R IR, ikBlackmagic Video AssistFFiAFI{E
18R B EIRESDI/HDMIIFF A F LAl & 1B R INGE, EF EFEH— AR IBEIIHD-SDIZkHDMI
&I RINBEMB N . XIFMALICRMNBEYVIAIRESR “TRIGGER REC” « “HD-SDI Remote
I/F” 3% “SDI Remote Start/Stop Trigger” 3B IR,

RMES

BRATERANSDISKHOMIE AR REF A ESERNRA IR MRER TR MR, BAH
Ria 5 SIREEHKR, EHIBlackmagic Video Assisti# 2| 5—Ma AR L. IIREFRIET
— 1 ERES, KRERIFEERANTRTTR.

00:21:114.23

EiEF

BRSO YRIFEMETFIR B PR AR,

Blackmagic Video Assist 4KEZ B B SDR1E. IEFEHP—KEFRETIERNTENT:
MR “Card” (FfEF) RAREMIER AR EABRUFTIF “Storage” (%) 17 &,
EEERBPRIZAMRRZL EAMIEMN “Card 17 5k “Card 2" El#R.

SRR IR SR EME R E R T “Format Card” (ISRIL#EMER) BiR, EEHILE
PR BN FE R,
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TSR A RE LI FRS TR BRT. KRR

Loading (hN&)

FASDFRE, WSIRTREER “Loading” (MEFH) , RRIEFEERILENEME <.
Ready (Fi4%)

LI IR EHSDFR, RSLER “Ready” (%) RENEE FTUFARIEE.
Format (}&={k)

MREBHSDRBEWIR L, FEBINIEFHER “Format” (181k) IBREZERL
FiER. =I% “Card” (MR RAEGBEIMIBERITI “Storage” (EfE) REBERLE
HNEER. FEESR “XTFSDF" BOoHRE.

No Card (k)

HiEHSDRERRB EME R, BB RILER.

Card Full (fZE-£E#)

Y—iKSDRFRRSESRBRKNICEZ BN, EEIEEEN=28PE]T, EREBIFNK
BoR “Card Full” (F£E-REH) o

LIBNEERRHE, B RESETMAEBEFELELTR. R ERVideo AssistiF
REREITEAF.

1R Blackmagic Video Assist AKRISE N RN AEER LN ERE T, REBBEE
BB FE N REFREEFE KEERLIER.

FIRICEATE

ERBBERT, RERREBE B RIESD-RHFIRICREATE-.

FIRHMEE

ERTEEBFHRNERFEL. RIZERRERTHIAERNERTE, MR EERAEME
BfEE.

BT, BHIVideo AssistR el R BRIKAEM, REHHEIRFERN A ERHETZITHE
SUTHRE S —REM . PREREE AT RS A . ARIBAEMRBFSF M, A MEARES THRBT SR
k- FNAYN R

2nfE FABlackmagic Video AssistZl-5, FIIR 78 FE A ERELP-E6 BT 1R R 4918043 FhA0iC R A
8. 4N FBlackmagic Video Assist 4KE-S,, PR FEF Y AT R A 2980 73 $HAYIC RATIE .

00:21:14:23
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I

EBAIME AR R AR &, EEEZEBZVINENFEbe EXNERER, REGEENM
EE PN FRINRER DR FIRT A F A E, haT e EE RN A, EREILR
RENSWER.

REQIZVTRMEERRER TSR ERR A RN BRRIRZER A XA
IhkE. 4a TR R AT & Ultra HDEHDI M.

VEREE

#E EBlackmagic Video Assist 4K L AN B FE AR S 2R, @ LXK [@ T/EBEILCORFAIER
HRERERR, RERIESIMETR IS 2RENEMAFRE. REENFERIRHIIUL
AEHFEREE.

ABFIEE ERZ X AT ae LI B2 (0], 1B E AR e B A a8, 7
HfEBlackmagic Video Assist 4KIg RS IEE MM AN ZRZE 3.

HilEE

REARENSE, AKERERRNE T AR SHRIA. LfEfHBlackmagic Video Assist
AKES, —BIEAENE, ENSERBFENRE “Headphone” (BHL) , AREHATEIA
EhERSEIRARATE,

HRIUE SR

N FABlackmagic Video Assist 4K B, 2 FHXLRE A BRI Z 57 B o @ S He s S B i A 158
HoRiEEE. SERBARERENEEEEH+10dBE|+65dB.
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HELRRLRBHREZTRR, TAESEEA LRER, EEIXLIREAS IR EHEFIEE
fIF-12%]-65EE N

FBIESH “ERRRZEIR BoER.

EABHNMERTTAEMRBENES. B EREESDREMEEHBEIMASDE, TaEAR
BUMRMEREE, KB EE R 20 FBlackmagic Video Assist 4KES., IRIAT] LAEE

SR E. BERBIREFREZMSARGIRES, REALABEIMIER, 5ai&Blackmagic Video
Assist 4KZE A RIIR B &5 Sk B ARED AT,
BEIXE

R BILETUBEBASDRNRR. HFSHeFATERILE, MR ERAMEFLE L.
TR MBI Video Assist BRI L I M o BB XFHRRUSORMER, HSH % T
SO #HHIE.

STORAGE

EMREE
FEREMRRERN, B UMAEMSEHE TREDEHTERFARERE, T URERE
NN B ERBE R

Focus Assist (¥ £E44#Bh)

% “Lines” AJEEIBIEMTER A MISNE B RF BN EL, LR “Peaking” A EIER XY
KD RE B FWATIEE.
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Focus Line Colour (L& BE)
IR BLLEETEHMASNHFRIRBNZE. A6 KBERHE.
Screen Rotation (FFEIEEE)

MREREZRER R RIERETIRE, RERIIREIRT “None” BIF]. Aitk—k, BIERE
KRR, BEIRHESRNERIIE.

EEA LR B BIRREABEI80E. IHALURSFEMNEZNUE, MRFTERFRE
RERLZFRAEBZIRE LN, RBIFEEM.

W®EE “Auto” , AIE A B ENR RiEF That.

MENEHPLEFNEENEBRCK I TERL, ETUEREFBEFK
AKX 5. BfEFEaERE. 6. BelAt. RIETUSAZIEN
3D LUT, LMEEMEH ABRRENERNER.

Display 3D LUT (&27R3D LUT)

Blackmagic Video AssistA] @ /R EF 73D LUTHIZARLSAE . 3D LUTX XA FEB7R88, H -
FIERFIVIAAR S, B ERREE X —XES KA EIIERE®. {82, RERILDaVinci
Resolve R IETE N AMERRILUT, REEEEVideo AssistET{ERRIE—NLUT .cubeSUESA
DaVinci Resolve, FE N ERIERERX— 4B,

XA RE N SR Z R KHED, flITEEIAMIIZNERITIR, SEERAGEN TR E
N 2 FWMEAEREHEID LUT, B3 FELUTSE R .cubesXEUEEE S A Video AssistE
BRER, 155 % DaVinci Resolve 2 EF 7.

3D LUTHEE !
BIEHVideo AssistiEiEZ| LB Blackmagic Video Assist SetupR g3t E .
BITRERN, BREERAREERTHBlackmagic Video AssistiyiR EEI .

“Video” (#57) IMIA-RHIRB6 T AL, ATARSASD LUT. AFREEA=EEN
NH “Import LUT” (SALUT) 128, REMITENHIERE—DLUT cubeXXFRIF]. &
i “Open” (FTFF) ABGINIERE.

BRREREE TAM ‘Save” IRHUREHIIRE.
3D LUTS A 52 EE!
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Video Assist 4K
Video Assist 4K s

Video About

Lookup Tables
LUT %:  Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT
LUTS:  Empty Import LUT
LUT & Empty Import LUT

Cancel Save

AT LA FBlackmagic Video Assist SetupSE R
Video Assistil# %L 753D LUT.

EREERTLUTHM:
TRBHMER, RIREEEHR “Monitor” AIFTFVideo AssistiI B IR B

RIREASLERFEFRE “Display 3D LUT” (73D LUT) iR B. BX AiRZ

R ZERIZLUT,

F| “3D LUT" RET, RIRL AT LREFRESALUTIR—E, MREEHMBEHRSAT
LUTHYIE, AT4REE s sRiE R EAM A=

EEBEMIER, RRMIERAL TAKRORER, BT O2REE 2R, IE, BB EE
F73D LUTRIE AR T I E B AT UE M E O A E mE 3D LUT.

BrgE
Ry “DISPLAY” R BEFMTIT R RE. A IE L ERERLICORBHNRE. MR RE
. REBRIEENIRE, REELAENBRERR.
Brightness ()
FFERLCOMNEARRE. G, BEEINBEFHT, TRELCONREMMES TUE.
Contrast (WLEELE)

FAF 18 insom > B & =3B & B K IR SE . S XL E AT B RE SRR AT FUREE, XY
fEEREIEGEREREMENRE.

DISPLAY
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Saturation ((BF1E)
AFEnsoR L CERGRETNERE S 8.
WEXHARN, TAXERBEHRFICIZERINIE. FEIRNE, N FHEARERENESCH R
LCOR#H EMER BR, BRSEMEIRE M NIRR.
AudioE i &
Blackmagic Video Assist 4K 2 — B RHIR E R E. EMEEXLIRMABBEE MRS, FIin:
XLR Line, XLR MicE{Video - HERHXLRIA L EE TR UM SEIMREMIEZ RN

B, 1T REIERFIEFIRA KR Line” « KFBHEUFIHREHERZ “Line” (L)
B, X2 ‘M (EER) BEEBRMES.

MEEEXLRA LEZE T Z RN, BN R AR A “XLR Mic” ¥, XE2RANIE
BERNHGENESERABRELPREMEEMSHEAE—R, BiltES <% Blackmagic
Video Assist 4KFEIN3RL MTTIA BB EIC R

MR EBELZT XLRER A A F R R B SRS # A X SDISKHDMIEE1F12, A4

BIEERE “Video” (FI5R) o

;£5& Blackmagic Video Assist 4KBIZIZINRE, BMERFEBHSIZ R
R E. BHEEN, EREREETEHNZIESE.

XLR Padding - MR IEERMFE BHIE, SRIIEERTHMAIRFET, HATUE
XLR PaddingIt IR “On” (FF) « LTSRS MBS IR MBI T, MTTsEamIm e
S T SEE, ORE AT AR S BRI AR ERIE E R TR H TR, LB
HEIRIEH “Off" (%) o

Phantom Power ({]RFR) - YEETIFAHRBHZRREN, AR LIBEXIREOER
LARERAHEBE . ABFUIIETNEH “On” (FF) BIAL.

AR BRREEARIHENZZNNXAORER, RABLERR
MAE X ATRE S E MR RAIRM X MR

Migig &
AR BLEIERT A Blackmagic Video AssistiIPIEBRY iR B BRI, R R RE LM ES MU
TR & SRR MR AR A SR

1R B E AR 8]

MRFXEREEH—, BARRXHTBERTFZHEANGER, URRER—FEREW—KTA
AHRICRA.
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REEBMNREIRESRINT:
RIZERERR REETURE.

RiZ “Day” (H) « “Month” (B) « “Year” (£F) 5 “Time” (RtjE]) mAEETLRELE
TR E.

RiZ “Save” (fr1F) AHBIA B K.

English

f&f9Blackmagic Video AssistBil & E RS MRS S X IHN KR, TR TERER
EHRBREERMRE, FiWRE SR B EERR.

Histogram (A E)

BEFRAE RPN RE S . BHERHNREN AR, ZRANALE. EIMES X LR

EEERFFIREANAEZHERAEZA, S EMRSTR R B TEHA LAY, L EE
EPHE X EIFEEE R T B IRE.

trrrinernnel
trrrenl

(BN

e

IR B A RAYE B AR IE2 LA ST R IAdBFS AL, FHAHIK EEINgE, 7
EHIE NS ENALSRR, FHEBAZ), MR ERER ST REmHZ2RAEL. 23k
BREZR, IRIREHNX LEFIEIRBIUA ZRFFFEO dBFSEAT . ZIRF AN 0 dBFSERM L,
HiREEaREIE, RraamedHe.
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Yn{# FABlackmagic Video Assist 4KFS, iR F iR 0] BiEilSZ siE
PR MARMEERERAASSRARE N BEENSMEFE.

B E £ Blackmagic Video Assist 4K EIHBIGHENE R, AERRSEHR, RAFOAEREO4A
¥R E MBRIER BB,

EE BRI Blackmagic Video Assist AKFIXLREE A ZE BRI F 7, 15EIE 57
BB “XLR Line” (XLRZE) 5 “XLR Mic” (XLREE X)) %o

XTFSDF

1B S MERAEIREUHS-IESD-RMEUItra HDFIHD R IE R, B FHUHSAEISD-RMEHD
BFR. BAXEREERENFELERENRANEREE.

TEBlackmagic Video Assist 4K_Eig R UItra HDRRRY, BB AR E RIRAUHS- IR EME .
THEIXKFME T TIREEIT R UItra HD HDFISDISAR Fr A MR FTSD . 15 E B T AR
EFMESEEEFRA, LUERBRHES. 15EIBlackmagic Designf 4
www.blackmagicdesign.com/supporti#{T &

TRIVERISORELUBEIFA TR, A M Blackmagic Video Assist 4KRY iE R RS 8L HIT 7
HREHISDF
XFNRSER ra/ss R~
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS 11 180MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s  64GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS 111000x 150MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128GB
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XFREER r&as R

HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 256GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95MB/s 64GB

RERZHUHS-IRUHS-IELSD-RIIEE M IZE R LIC R SIA G 60OMAHDE MR, BiE 2
BN RMICREE TR F—. A LEBlackmagic DesigniFd T
Blackmagic Disk Speed TestiR TR 155 E RNRIEFMH “REFHEEMEE" EFIRE
% % FDisk Speed Test MR HHIE B

EAFHEREREXUSORNLEIFE B EADKEFE R IHFS+ZexFAT.

HFS+HE X AR AMacOSY RAR . RANESHF “BSTIRE" , AT A BIREHEESHF
HRSIERIIBEM T A AR MRS, T B H ISR AT REME N e HFS+:ZmacOS

ARG R A SRS

EXFATEZEMacOSHIWindows R ETIHMIZ T, Rk TFEBINELEKHF. (B, exFATAZIFHE
Ih&E, Rk F—HEFME L EBERER, IEENTZIRE.

BSOS BINT:
EMiER FBZRABE), RREE RSB RRITH “STORAGE” (F#) 1R E.
MR “Format Card” ({&LEMEFR) BFR. Z{EHBlackmagic Video Assist 4K Fl-F,

BRI EE R A BFR. BI20: “Format Card 1”7 (#§=fk&1) 3¢ “Format Card
27 (FER1ER2) -

R A A LR RRRIEIRHFS B exFATAZ LK B | SRS E R AR “Format

Card” (18 fLF) 4.

RRESHEBRREEBXAGERNER. WREMSDRLEEICREUE, 159
RAEZNHER, RABRBRERBLETR. 2% “Format Card” FFHaMER1L,
= “Cancel” BUBHS k.

HEEEFETRENER. BTN E, FHESEI “Formatting Complete”
(AR FHo

RIZ “OK” MEFERERHE.

f&HIVideo AssistAfif] “STORAGE” (#2fi%) 1R B EM
SD-RIERIL AHFS+TexFAT. A S A EEEMIER, $7
FF “STORAGE” (77f#) 1% B FKH.
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A FEMacOSZE WindowsIHE I & LSDR.

FEmacOSITEN L#&{LSDF

macOSTHEN BT ‘R TR NAREF A LLHENSD-RIER L BHIIE (L IHFS+BexFAT. N
RIEMSOREZBERFIXM, BEF VL ERURI LR ZDEMEREX, BTN EXRAEHIE.

SRR EASD-RAESSDIER 2§,
HANMRERF/ SRR f|, 5T ‘UETR 2.
RITSDREHF, RERT Wi Fl.

BHEIRE N “Mac OSH & (HET) 7 5 “exFAT .

RMAFRIRNET, FRd i

o BISDR gL, &R,

Internal

v

(o) APPLE 55D SM1...

Disk Utility
i = B &
First Aid Partition Erase Restore Mount Infe.

O

Apple SDXC Reader Media

& Yosemite 63.86 GB Secure Digital Internal Physical Disk EFAT
. sierra
~| ElCapitan
L) Untitled &
— ® untitied
8385 GB
Location: Internal | Capacity: 62.86 GB
Cannect Secure Oigital | Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record  Type: Disk
SMART, status: Kot Supported | Device: disk2
Internal .
- Erase "Apple SDXC Reader Media"?
v =] APPLE S5D SM1... Erasing "Apple SDXC Reader Media” will delete all data
= . stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
= Yosemite choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.
| Sierra
= : Name:  Untitled
. ElCapitan .
Format: Mac OS Extended (Journaled) v
v Apple SDXC Reade... :
— ) . Scheme: Master Boot Record
] Untitled E
Security Options... Cancel Erase

fEmacOSHHEMN LER “%E TR FPESDREH L ImacOosy RN (AE) HexFATIER .

EWindowsitE#Hl L& XL SDF

fEWindows PCH X LRI AR AL XS TEHE R SDRAB ML AexFAT. TR LG /T B ERY
FrEXHHEHER, RiESAERUEEN RIS NEENT R LB ERX .

ESDRIBEABR _ESD-RAEsSDIER B8,
FIFF “FHASRR” & “FHAEE , EF “BNER" . ARREEMNSDR.
MIRFE SR IR A" .
BXHERFIRB A “exFAT” , BB BT R/INE B R128kbs
BMAEHR, &8 oL, |E FFIR7 .
BHSDR S MEEN L, U&EFEH.
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Format Hyper (MN:} @

Capadty:

(22368 ~|
File system

[EKFAT Vl

Allocation unit size

[128 kilobytes V]

’ Restore device defaults

Volume |abel
Hyper

Format options

Quick Format
Create an M5-DOS startup disk

[ Start ] [ Close ]

EWindowsTHE A LA “/R1L” IIEFIED
BEESD R IL HexFATRE .

fEr@ X macOSHWindows it EH EHISDRE S {FHASDIEReEREEIFZBSDRER
ProResBDNx{&.

R MBlackmagic Video AssistHEUHSDR, FEEB/ATTEN EHISDFRIEKSDIEREEH
BN EENSDR AR BUE ZEITE L ERSMNEE R, UBMEMEERE#EEES X —#F.

WEHFTHSDRE, BEER—HQuickTimeZMXFE 3.

REBRABFERTEMRLESANXS, BiEsiZIRmKERMERTEIR, 3:ERANLERK
rEEMRARIREUC .

MSDRHEFREVE SD-RAET, 155 HNEFEMacOSHEWindowsHEH F &,

|

HDM' ‘P@

BSOFBATTEABISORAEHEI A M RN R R Be
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Blackmagic Disk Speed Test2— XA RBIAMI N 2. ERLUNEFME N RANIRERE, HF
MR ER A SRR 5 B~k

MRBHEENFENTREEESIER B “5”) FiE (B) 527 ) SR, SR
FADisk Speed TestXtEL#HTME. RFE AT “Start” (FFER) IRHAR T F AN REE N RIIES
BE! Disk Speed TestEZ IR Bt B RGN EMEN TRAER N Z DISTR!

Blackmagic Disk Speed TestZ 4RI MBlackmagic DesignSz /T &L, Ftk:
https://www.blackmagicdesign.com/cn/supporte.

fsEFBlackmagic Disk Speed Blackmagic Disk Speed Testjlli® T B 52 H.
Testi& ZWSDRAIMHERE.

Blackmagic Video Assist Setup

Blackmagic Video Assist Setupdf “Configure” (BR&) REB R B /RVideo Assist4 B ZI3EMA
BRERERR AR, SRR AR FTZR B R B BUR & E R RERE “Name” (BFR) HIBIE, HEEATT
BENRERA—DHBAFRETA,

Video Assist 4K b

Video Assist 4K 2+

Configure

Device Settings

Name:  Video Assist 4K

Software Version: 2.0

Cancel Save

“Configure” (FE&) BRI EBXVideo Assist
IR EER, R REIREN AR RERA.
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Blackmagic Designs M5 Hi32 ffBlackmagic Video AssistAER A E . BB INE THHE
FrBlackmagic Video AssistBIEk#H, DUE KSR FTTIEEFITHRE B,
EmacOSELZ L EFHAERETENT:

T#H I E48Blackmagic Video Assist SetupF2Fo

FTF 4 B T8 2 B FRrFFIETBlackmagic Video Assist Setup InstallerZ 2552 FF. 1R

ERER TR,

L R B EThRBlackmagic Video Assist SetupSERTRFE, 15 FHUSBZ 4ii%EEVideo

AssistAIERITTE .

1547Blackmagic Video Assist Setupf2fF, HiRIER FIRNEHMAMBIRMF MRARG AR

HEMRRER, RS YBATREC R, THFH R
EWindows &% L EFH AR EF T RAT:

TEFF B EYEBlackmagic Video Assist Setupf2Fo.

ENZ AT ABRE— & ABlackmagic Video Assist SetupfISC 3k, X RPZH AR
BIEF ALK Blackmagic Video Assist Setup Installer 22 F. Wiz REFZR, HiRE
ERFRRTRRE.

L ST RHFTHRBlackmagic Video Assist SetupSERIEFE, 18FAUSBL 4% Video
AssistFERITTE L

1z{7TBlackmagic Video Assist SetupfeFr, HIRIERFIRREHFAITBRE. MR EG AR
HEMRREER, DRRUTTNTREC2RITA, TEFHo

N—————

RN
® |

CE =
L
N N
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

E2Ft4%Blackmagic Video AssistfIIERER {4, 1518 USBR R & E 2R AT EA,
RIETHFBITRFTIRBlackmagic Video Assist SetupSE 2 7. IRIER IR TIRE.
KRG ARBEEMIRR, W RENRFBRGE & R EHhA.

{EFDaVinci Resolve

DAVINCI RESOLVE

p I ~

fEFBlackmagic Video Assist#{TIE RN EFERL M TEIREP—MHomME, st IEP
RIEEEHTEE. 5118, A MR EREREE IR X —H48EREE. Blackmagic Video
AssistE#macOSFIWindowskRrDaVinci Resolve, FIEIRHEREZMNICRIEEHI(EHF =!

BERSDRZEZFTENE, st LUERDaVinc Resolve “ff4k” TIE R “HiE” TR, f£3918
HRENRENEMEM. BT EMRBHNEME T REE TR IR, B E St T30
1R UART 5—. {£FDaVinci Resolve & R ASHE, BLH LUEH ELRINZEIDaVincifi et A,
W fETEDaVinci Resolve BT —yh T BI 4R A6 HBHmEI1E.

DaVinci Resolve &N EIAR HEL, 3B &R EMENIE. DaVinci Resolvelli B S FHEFH 1E
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